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CorelDRAW

Graphics Suite 12






Witamy hd

Pakiet CoreDRAW® Graphics Suite 12 to goty zestaw aplikacji do
projektowania graficznego, projektowania ukfadu stron, edycji fotografii i
animacji wektorowe;.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Aplikacje pakietu CorelDRAW Graphics Suite 12
» Nowe funkcje w pakiecie CoreIDRAW Graphics Suite 12
* Nowe funkcje w programie Corel PHOTO-PAINT
» Instalowanie i odinstalowywanie aplikacji

» Zmienianie ¢zyka interfejsu sytkownika i Pomocy
» Rejestrowanie produktow firmy Corel

» Aktualizowanie produktéw firmy Corel

» Biuro obstugi klienta firmy Corel®

» Konwencje stosowane w dokumentacji

» Korzystanie z Pomocy

» Korzystanie z samouczka CorelTUTOR™

* Opinie klientéw

e Inne zasoby

» Informacje o firmie firmie Corel Corporation

Aplikacje pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 12
W tej sekcji opisano gtéwne aplikacje wchade w sktad pakietu CoreDRAW
Graphics Suite 12.

CorelDRAW

Program CorelDRAW to wypogana w intuicyjny interfejs aplikacja do
projektowania grafiki, ktéra zapewnia projektantom komfor@nac. Program

CorelDRAW Graphics Suite 12: Witamy 1



CorelDRAW jest zbudowany i zaprojektowany, tak aby spetniat wymogi
wspotczesnego projektanta w zakresie pracy nad reklamami i materialami
dodatkowymi drukowanymi lub publikowanymi w Internecie.

Corel PHOTO-PAINT

Program Corel PHOTO-PAINT® to w petni funkcjonalna aplikacja do edyciji
obrazkéw, ktéra umidiwia wszechstronmobréble fotografii. Niezalénie od
tego, czy trzeba usaé efekt czerwonych oczu, skorygodvialedy ekspozyciji,
wycia¢ fragment obrazka czy utwor&y opublikowa obrazki w Internecie,
program Corel PHOTO-PAINT udeginia narzdzia o duych maliwosciach,
ktére pozwalaj szybko osigna¢ wymagane efekty iasproste w obstudze.

Corel R.A.V.E.

Program Corel R.A.V.E.™ utatwia tworzeniendrodnych grafik animowanych
— od animowanych logo i nagdzi nawigacyjnych po interakcyirgrafike
animowanmn do publikacji w Internecie. Aplikacja Corel R.A.V.acky w sobie
wyprébowane ju funkcje grafiki oraz interfejsaytkownika programu
CorelDRAW z zaawansowanym, a jednagde prostym w ayciu zestawem
funkcji animaciji.

Nowe funkcje w pakiecie CoreIDRAW Graphics Suite 12
W ponizszej sekcji omoéwiono pokrétce nowe funkcje wprowadzone w pakiecie
CorelDRAW Graphics Suite 12.

Nowe funkcje w programach CorelDRAW i Corel R.A.V.E.

W programach CorelDRAW i Corel R.A.V.E. wprowadzono szereg nowych
funkcji i udoskonala, ktére mag na celu utatwienie pracy.

Funkcja Opis

Udoskonalona obstuga plikéw w formacieUmozliwia wyboér raznych nowych opgiji

SVG podczas eksportowania rysunku do pliku
w formacie SVG. Mana take osadzéa
informacje w plikact5VG lub zapisywa
te informacje w plikach patzonych
zewretrznie.
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Funkcja

Opis

Eksportowanie do pakietu Office (tylko
program CorelDRAW)

Umazliwia optymalizowanie rysunkow
pod kgtem eksportu do pakietu
Microsoft® Office lub WordPerfect®
Office.

Unicode

Umaliwia uzytkownikom
bezproblemow wymiare plikéw,
niezalenie od gzyka lub wersji systemu
operacyjnego, w ktérym pliki te zostaty
utworzone, i zapewnia poprawne
wyswietlanie tekstu.

Kodowanie tekstu

Pozwalaytkownikom skorygowé
wyswietlanie tekstu utworzonego w
jezykach innych ri jezyk wzywanego
przez nich systemu operacyjnego.

Prowadnice dynamiczne

Pomagaj precyzyjnym
pozycjonowaniu, wyréwnywaniu i
rysowaniu obiektow wzgtlem innych
obiektéw z wyciem punktéw
przyciagania w obiektach.

Narzedzie Inteligentne rysowanie

Umozliwia rysowanie odgcznych
pocignie¢, ktére nasfpnie g

rozpoznawane i przeksztatlcane w ksztalty

podstawowe za pomenarzdzia
Inteligentne rysowanie

Udoskonalone funkcje przymania

Umaliwia przyciaganie obiektu do kilku
punktéw przycigania w obiekcie
docelowym.

Udoskonalone funkcje wyréwnywania
tekstu

Umozliwiaja wyréwnywanie obiektow
tekstowych do innych obiektéw przy
uzyciu pierwszej lub ostatniej linii
bazowej albo prostaka ograniczajcego.

Udoskonalone naerlziaPipetai Puszka
z farba

Umozliwiaja kopiowanie kolorow,
wiasciwosci, efektéw i transformacji z
jednego obiektu do innego.

CorelDRAW Graphics Suite 12: Witamy



Funkcja Opis

Narzdzie Usuwanie segmentow Umazliwia usuwanie fragmentéw

wirtualnych obiektow nazywanych wirtualnymi
segmentami linii, ktére znajdupie
migdzy punktami przegtia.

Poprawiona zgodrio formatéw plikow Oferuje lepsizzgodnd¢ z wieloma
standardowymi formatami plikéw, takimi
jak Hewlett-Packard® Plotter (PLT),
AutoCAD® Drawing Interchange Format
(DXF), AutoCAD Drawing Database
(DWG), Computer Graphics Metafile
(CGM), Dokument programu Microsoft®
Word i wiele innych.

Poprawiona obstuga symboli Okno dokowanenedzer symboli
umazliwia tatwe identyfikowanie,
tworzenie i edytowanie symboli. Qi
uzyciu bibliotek symboli Corel Symbol
Libraries (CSL) mana w tatwy sposob
importow& i eksportowa symbole.

Udoskonalona obstuga animkéw (tylko Okno dokowanéenedzer symboli
program Corel R.A.V.E.) umazliwia tatwe identyfikowanie,
tworzenie i edytowanie animkow.

Nowe funkcje w programie Corel PHOTO-PAINT

Program Corel PHOTO-PAINT oferuje nowe funkcje i udoskonalenia, ktorg maj
na celu utatwienie pracy.

Funkcja Opis

Eksportowanie do pakietu Office Umiwia optymalizowanie rysunkéw
pod katem eksportu do pakietu Microsoft
Office lub WordPerfect Office.
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Funkcja Opis

Obstuga wielugzykow Umaliwia uzytkownikom
bezproblemow wymiare plikéw,
niezalenie od gzyka lub wersji systemu
operacyjnego, w ktorym pliki te zostaly
utworzone, i zapewnia poprawne
wyswietlanie tekstu.

Narzdzie Pedzel poprawek Stuzy do usuwania z obrazkéw wszelkich
niedoskonatéci, takich jak naderwania,
zadrapania i pofatdowania, poprzez
mieszanie faktur i koloréw.

Polecenie menkksportu;j Udostpnia alternatyws metod
eksportowania obrazkéw do plikéw w
réznych formatach.

Instalowanie i odinstalowywanie aplikacji

Instalator programu unitiwia tatwa instalacg aplikacji firmy Corel i ich
sktadnikoéw. Umaliwia on

» zainstalowanie dowolnych aplikacji firmy Corel wchadgch w sktad danego
pakietu oprogramowania

» dodanie sktadnikdw do obecnie zainstalowanej aplikacji
» odswiezenie plikdw i konfiguracji obecnie zainstalowanych aplikacji

Aby zainstalowaé aplikacje
1 Zamknij wszystkie aplikacje.

2 Wibz dysk CD nr 1 do naglu CD-ROM.

Jesli kreator instalacji nie zostanie uruchomiony automatycznie, kliknij
przyciskStart na pasku zadiesystemu Windows, a naghie kliknij polecenie
Uruchom. WpiszD:\Setup, gdzieD to litera napdu CD-ROM.

3 Postpuj zgodnie z instrukcjami wiwietlanymi w kreatorze instalaciji i
zaznacz jednz poniszych opciji:
» Typowa — umazliwia zainstalowanie don#nych aplikacji i sktadnikéw
* Minimalna — umaliwia zainstalowanie minimalnego zestawu sktadnikéw
potrzebnych do pracy aplikaciji
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* Niestandardowa— umaziwia wybor sktadnikéw aplikacji i narzizi
jezykowych

4 Postpuj zgodnie z instrukcjami dotygzymi instalowania i rejestrowania
aplikaciji.

Aby odinstalowa¢ aplikacje
1 Na pasku zadasystemu Windows kliknij kolejn8tart » Panel sterowania

W systemie operacyjnym Windows 2000 lub widejszym kliknij kolejno
Start » UstawieniaP Panel sterowania

2 Kiliknij dwukrotnie ikong Dodaj/Usun programy.

3 Wybierz z listy aplikagj firmy Corel, kliknij przyciskZmien/Usun, a
nastpnie w wyswietlonym oknie dialogowym vatz opcg Usun wszystka
Aby usuri¢ wszystkie pliki, w tym réwnig pliki uzytkownika, kliknij
przyciskZmien i zaznacz pole wyborusun pliki u zytkownika.

W systemie operacyjnym Windows 2000 lub widejszym kliknij przycisk
Usun.
4 Postpuj zgodnie z instrukcjami véyietlanymi w kreatorze InstallShield®.

ﬁ Mozna okrdli¢, czy proces odinstalowywania ma ugéipliki
uzytkownika, takie jak preferencje, wzorce, wypetnienia utworzone przez
uzytkownika, pliki niestandardowe itd.

Zmienianie jezyka interfejsu uzytkownika i Pomocy

Po zainstalowaniu aplikacji w kilku wersjagizykowych mana w dowolnym
momencie zmierijezyk interfejsu aytkownika i Pomocy.

Aby zmienié jezyk interfejsu uzytkownika i Pomocy
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.
2 Na liscie kategorii kliknij pozygj Globalne.
3 Wybierz gzyk z listyWybierz jezyk interfejsu uzytkownika.
Aby mdc zmient jezyk interfejsu aytkownika i Pomocy podczas

uruchamiania aplikacji, zaznacz pole wybd@apytaj przy nastepnym
uruchomieniu oprogramowania.
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4 Uruchom ponownie aplikagj

Rejestrowanie produktéw firmy Corel

Rejestracja produktéw firmy Corel jest sven. Zapewnia ona szybki degtdo
najnowszych aktualizacji, do cennych informacji na temat nowych produktéw, a
takze darmowych plikéw do pobrania, artykutéw, porad i wskazéwek oraz ofert
specjalnych.

Program meéna zarejestrowtaw trakcie instalacji albo pbiej.

Mozna wybrd jeden z poriiszych sposobéw rejestracii:

» online — rejestragj online mana uruchomi podczas instalacji programu
graficznego firmy Corel, o ile komputer jest patony do Internetu. i nie
zostanie wykryte patzenie z Internetem, na ekranie zostaniéwigtione
okno dialogowe z ligtopcji.

» FTP — mazna wypetné formularz rejestracyjny, ktéry zostanie wystany
automatycznie w chwili wykrycia patzenia z Internetem.

 telefonicznie— mazna zadzword do najblizszego biura obstugi klienta firmy
Corel.

Wiegcej informacji na temat rejestrowania produktéw firmy Coretmaoznaleéc¢
na stronie www.corel.com/support/register.

Aktualizowanie produktow firmy Corel

Corel® Update to automatyczna funkcja, ktéra powiadamia o aktualizacjach
produktow firmy Corel, pobiera te aktualizacje i instaluje je. Funkcja Corel Update
dziata za pérednictwem Internetu, W& wymaga peaiczenia z Internetem.

W menuStart mazna okréli¢ czestotliwosé, z jaky funkcja Corel Update ma
sprawdzad, czy nie ma nowych aktualizacji. Zaleca gstawienie okresu
sprawdzania przez funkcfCorel Update co 30 dni lub podczas uruchamiania
aplikacji. Mazna take catkowicie wyaczy¢ funkcje Corel Update, decydag sie
na opcg niesprawdzania daginasci nowych aktualizacji.
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Biuro obstugi klienta firmy Corel

Obstuga klienta firmy Corel zapewnia szybkie i doktadne informowanie

uzytkownikéw o funkcjach produktéw, ich parametrach, cenachgpoeici oraz
0 zwigzanych z nimi ustugach i pomocy technicznej. Najaktualniejsze informacje

0 zakresie obstugi klienta dgphym dla danego produktu firmy Corel ama

znalez¢ pod adresem www.corel.com/support.

Konwencje stosowane w dokumentacji

W ponizszej tabeli przedstawiono istotne konwendjgwane w tym podyczniku

uzytkownika oraz w Pomocy.

Konwencja Opis

Przyktady

Menu P Polecenie menu  Kliknij element menu, a
nastpnie polecenie menu

Kliknij kolejno Plik »
Otworz.

lista Lista opcji, rozwijana, gdy
uzytkownik kliknie w
przycisk ze strzatkw dot.

Wybierz wartd¢ z listy
Pole sitha pasku
wiasciwosci.

okno dokowane Okno zawiesap dostpne
polecenia i ustawienia
dotyczice danego
narzdzia lub zadania.

Kliknij dwukrotnie nazvwe
grupy w oknie dokowanym
Os czasu

Enter Klawisz Enter Whpisz warté¢ w polu
Grubad¢ gumki na pasku
wiasciwosci i nacinij
klawisz Enter.

w Uwaga zawiera istotne Metamorfozy ztgonej nie

informacje dotycace mozna kopiowa ani

poprzedzajcej ja
procedury krokowej. Mize
opisywa warunki, w
ktérych procedura me
by¢ wykonana.

klonowa:. W przypadku
klikniecia przycisku
Réwne marginesy
konieczne bdzie
zdefiniowanie wartéci w
polachLewy/gérny
margines.
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Konwencja

Opis

Przyktady

)
D
7N

G

Porada zawiera sugestie
dotyczice wykonywania
poprzedzajcych p krokow
procedury. Mae
przedstawié operacje
alternatywne dla krokéw
procedury, inne zalety
procedury i sposoby jej
wykorzystania. Hipetcze
mozna take utworzy za
pomoa paska nargzi
Internet.

Przycinanie obiektu me
zredukowa rozmiar pliku
rysunku.

Korzystanie z pomocy

Wskazowki pomocygdostpne w dadczonym podgczniku wytkownika i
bezpdrednio w interfejsie programu. Tematy Pomocyzmoodszuké,
korzystajic ze spisu tri | wyszukiwarki. M@na je wydrukowé& Mozna te
wyswietli¢ jedynie tematy Pomocy zwdane z wykonywanym zadaniem.

Doskp do tematéw Pomocy mna uzyska za pgrednictwem nagpujacych

narzdzi:

* Podrecznik uzytkownika — zawiera opisy typowych procedur i informacje

ogo6lne. Rozdzialy kiiczace st tabelami Odsytacze zawiegagtowa
kluczowe, ktére kierajdo dodatkowych tematéw w Pomocy.

 Pomoc— zapewnia dogp do Pomocy bezpgeednio z interfejsu zytkownika

i umazliwia wyszukiwanie tematow za pompspisu tréci, indeksu oraz
narzdzia wyszukiwania wyrazu/wyzania.

» Etykietki narz ¢dzi — oferup wskazoéwki dotycgce korzystania z ikon i
przyciskow aplikacji. Aby zobaczyetykietke narzdzia, umig¢ kursor nad
ikona, przyciskiem lub innym elementem stexym aplikaciji.

Aby skorzysta¢ z Pomocy
1 KiIiknij kolejno Pomock Tematy pomocy

2 Kiliknij jedna z nastpujacych kart:
* Spis tresci — umaldiwia przeghdanie tematéw Pomocy
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* Indeks — umaliwia wyszukiwanie tematdéw za pompmdeksu

» Szukaj — umaliwia wyszukanie konkretnego stowa w petnymégieik
Pomocy Szukag na przykfad informacji na temat trybu koloréw RGB,
mozna wpisa “RGB”, aby wyswietli¢ liste odpowiednich tematéw.

Mozna rowniez

Wyswietli¢ Pomoc dla okna dialogowego  Kliknij przyciBlomoc

Wydrukowa okreslony temat Pomocy Otworz temat Pomocy, kliknij ramk
ktdra chcesz wydrukow@ a nasipnie
kliknij przycisk Drukuj .

pg

(=3

Pomoc mana take uruchomi, naciskaic klawiszF1.

Korzystanie z samouczka CorelTUTOR

CorelTUTOR to zbi6r opracowanych na podstawie projektéw samouczkow, ktére
wprowadzag uzytkownika w podstawowe i zaawansowane funkcje aplikacji
pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 12.

Aby uzyska¢ dostep do samouczka CorelTUTOR
 Kiliknij kolejno Pomoc» Samouczek

Podrecznik programowania w jezyku VBA

Nowy Podecznik programowania wegyku VBA dla pakietu CorelDRAW
Graphics Suite 12 zawiera informacje dotgez automatyzacji zada tworzenia
wiasnych rozwizan przy wyciu jezyka Microsoft® Visual Basic® for
Applications (VBA) w programach CoreIDRAW i Corel PHOTO-PAINT;Slde
podczas instalacji programu CoreIDRAW lub Corel PHOTO-PAINT wybrano
opckg Typowa lub Niestandardowa i ydzono sktadnik VBA, ten podecznik jest
dostpny jako hcze w menu Pomoegzyka VBA w programie CorelDRAW lub
Corel PHOTO-PAINT.
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Opinie klientoéw

Wszelkie komentarze i sugestie dotyoz podecznikow wytkownika, Pomocy i
samouczkéw mma przesytapoczt elektronicza na adres drawdoc@corel.com.
Mozna take sprawdzi, czy w witrynie internetowej dogtne & nowe informacje,
porady i wskazowki oraz informacje o uaktualnieniach. Pézeqdl adres
www.corel.com i kliknij hcze do witryny danego produktu.

Inne zasoby

Firma Corel wspétpracuje z innymi firmami w zakresie szkaoleferuje
profesjonalne ustugi zwzane ze swoimi produktami. Witryna Corel Designer to
kopalnia zasobéw graficznych.

Szkolenia

Szkolenia oferowane przez firng Corel

* Mozna rozwiré¢ swoje umiegtnasci, biorac udziat w obozie szkoleniowym
firmy Corel — specjalnej serii intensywnych szkofgoswieconych rénym
produktom firmy, organizowanych na terenie catej Ameryki P6inocnej.
Wszystkie obozy szkoleniowe prowadzongrszez ekspertéw szkoleniowych
firmy Corel i obejmuj nauczanie praktycznéwiczenia oraz pracnad
rzeczywistymi projektami. Harmonogram szkoteraz informacje o zapisach
mozna znalé¢ na stronie www.corel.com/trainingschedule.

Szkolenia dostosowane do potrzeb klienta

» Po zainstalowaniu aplikaciji firmy Coretytkownik maze otrzyma od
ekspertéw szkoleniowych informacje, w jaki spos6b maksymalnie
wykorzysta mazliwosci aplikacji podczas szkolenia dostosowanego do
potrzeb klienta i zaprojektowanego wedtug konkretnych wyiagaego
srodowiska projektowego. Pomagamy opracéowiestandardowy, praktyczny
program nauczania, ktéry spetni wymagania i potrzeby danej firmgacajVi
informacji na temat szkotedostosowanych do potrzeb klientazina znalé¢
na stronie www.corel.com/customizedtraining.

Partnerzy szkoleniowi firmy Corel (Corel Training Partners, CTP)

» Partner szkoleniowy firmy Corel® to niezate, oficjalnie akredytowana
organizacja lokalna organizgia szkolenia dotyeze produktéw firmy Corel,
ktéra posiada swoje przedstawicielstwa na cadymecie.
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Ustugi dla firm

Klienci instytucjonalni mog otrzyma& od firmy Corel pomoc w sprawnym
wdrozeniu programow, z zastosowaniem rogzeh umazliwiajacych oszcednasé
czasu i pierddzy. Aby utatwé wdrazanie aplikacji firmy Corel w instytucjach,
dziat ustug dla firm oferuje pelny zakres ekonomicznie skalkulowanych i
spetiajicych wymagania technologiczne ustug. Zespét skiaga wsiysoko
wykwalifikowanych ekspertéw z catej firmy, ktérych zadaniem jest dostarczenie
rozwiazan 0 najwyzszej jakdci. Nasz zespot ekspertow jest gotowy zaofekowa
pomoc na wszystkich etapach dowolnego projektu, od xedia aplikacji i

obstugi technicznej po integracgystemow oprogramowania i szkolenia.

Wiecej informacji na temat ustug dla firm mma uzyské poczt elektroniczn,
piszc pod adres proservices@corel.com.

Zawarto$¢é na stronach WWWwW

W ponizszych witrynach mina znalé¢ informacje, artykuty, wskazéwki,
dodatkowe samouczki na temat produktu, jak réwenasoby grafik, takich jak
zdjecia, obrazki clipart i opisy czcionek:

* www.corel.com

Informacje o firmie Corel Corporation

Zatozona w roku 1985 firma Corel Corporation (www.corel.com) to czotowa firma
w brarzy nowoczesnych technologii specjaliata sé w opracowywaniu naezizi

do tworzenia materiatéw informacyjnych i graficznych i do zdrania procesami
biznesowymi oraz rozwkan korporacyjnych na platformie XML. Celem firmy
jest udostpnienie klientom indywidualnym i korporacyjnym tiigvosci

tworzenia, wymiany i interakcji z materiatami wizualnymi, ktére zawsze pozostaj
aktualne, doktadne i dagine. Siedziba gtéwna firmy Corel Corporation fgiesie

w Ottawie w Kanadzie.
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Przewodnik po obszarze
roboczym

Zapoznanie iz terminologi i obszarem roboczym programu CorelDRAW
pomaze w fatwiejszym zrozumieniu pgj i procedur aytych w podeczniku
uzytkownika.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Terminologia i pajcia programu CorelDRAW

e Okno aplikacji CoreIDRAW

* Narzdzia obszaru roboczego programu CoreDRAW

Terminologia i pojecia programu CorelDRAW

Przed rozpocgxiem pracy z programem CorelDRAW najleapozné sic z
nastpujacymi terminami.

Termin Opis

obiekt Element rysunku, taki jak obrazek, ksztatt,
linia, tekst, krzywa, symbol lub warstwa.

rysunek Praca tworzona w programie
CorelDRAW. Na przyktad rine grafiki,
logo, plakaty i biuletyny

grafika wektorowa Obraz wygenerowany na podstawie
matematycznych opiséw olétajacych
pozycg, dlugd¢ oraz kierunek krdenia
linii.

mapa bitowa Obraz utworzony z siatki pikseli lub
kropek
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Termin Opis

okno dokowane Okno zawienag dost¢pne polecenia i
ustawienia zwizane z danym nagdziem
lub zadaniem.

paleta wysuwana Przycisk otwiegey grug powiazanych
narzdzi lub elementéw menu

tekst ozdobny Rodzaj tekstu, do ktéregozme
zastosowaé efekty specjalne, np. die

tekst akapitowy Rodzaj tekstu, do ktéregozma
zastosowa opcje formatowania i ktory
mozna formatowa w duzych blokach

Okno aplikacji CoreDRAW

Po uruchomieniu programu CorelIDRAW otwierane jest okno aplikaciji, ktore
zawiera okno rysunku. Na&odku okna rysunku znajdujeggdrostokat
symbolizujcy strore, na ktérej mana tworzy rysunek. Mana otworzy kilka
okien rysunkéw, ale wydawane polecenia dot¢dayda tylko okna aktywnego.

Okno aplikacji CorelDRAW przedstawiono peej. Dalej podano opis
poszczegdllnych eZci.
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Pasek tytutu Pasek menu Pasek nakgzi (standardowy) Pasek Wciwosc

I x B
Przybornik 4, ..?
2 |E
w,gm &
cl |
8] /|
; i
’ f
Okno ol o
rysunku e
Strona -
rysunku |
|E[f+ 1z1 +¥W rona i % >'|E|
f A | 2
CHLETE TR ) rupe ot [
Linijka p,se t Okno dokowan
nawigacyjny Pasek stanu Nawigator Paleta
kolorow
Element Opis
Pasek menu Obszar zawie@j rozwijane menu opciji.
Pasek wiéciwosci Odlaczany pasek polesewiagzanych z
aktywnym nargzdziem lub obiektem. 3&
na przyktad aktywne jest naxzie tekst,
na pasku wkciwosci tekstu wygwietlane
sa polecenia tworzenia i edytowania
tekstu.
Pasek nargzi Odhczany pasek zawiergly skroty do
menu i innych polede
Pasek tytutu Obszar, w ktérym wwyietlany tytut

otwartego rysunku
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Element

Opis

Linijki Poziome i pionowe brzegi, ktére stado
okreslenia rozmiaréw i pozycji obiektéw
na rysunku

Przybornik Plywajcy pasek z naezlziami

przeznaczonymi do tworzenia,
wypetniania i modyfikowania obiektow
rysunku

Okno rysunku

Obszar poza steorysunku, obramowany
paskami przewijania i elementami
sterupcymi aplikacji

Strona rysunku

Prostatqy obszar wewstrz okna
rysunku. Jest to drukowalnagéz obszaru
roboczego.

Paleta koloréw

Pasek dokowany zawiecgjprébki
koloréw

Okno dokowane

Okno zawiegag dostpne polecenia i
ustawienia zwizane z danym nagdziem
lub zadaniem.

Pasek stanu

Obszar w dolneg&z okna aplikacji
zawierajcy informacije o wiéciwosciach
obiektu, takich jak rodzaj, rozmiar, kolor,
wypetnienie i rozdzielczg. Na pasku
stanu wywietlane jest te biezace
potozenie wskanika myszy.

Pasek nawigacyjny

Obszar w lewym dolnym rogu okna
aplikacji zawierajcy elementy stergge
przechodzeniem railzy stronami i
dodawaniem stron

Nawigator

Przycisk w prawym dolnym naroku
otwierapcy mniejsze okno podgiu,
utatwiajace poruszanie sipo rysunku
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w Aby whaczy¢ lub wylaczy¢ wyswietlanie paska stanu, kliknij kolejno
Okno » Paski narzedzi » Pasek stanu

Narzedzia obszaru roboczego programu CoreIDRAW

Polecenia programu degine § z poziomu paska menu, paskéw raw,
przybornika, paska wéaiwosci oraz okien dokowanych. Pasek vd@vosci oraz
okna dokowane zapewnajlostp do polecé zwigzanych z aktywnym
narzdziem lub bieacym zadaniem. Pasek wtawosci, okna dokowane, paski
narzdzi oraz przybornik mma w dowolnej chwili otwierg zamyka i przesuwa
po ekranie.

Ustawienia wielu z tych nagdzi mazna dostosowado wiasnych potrzeb. \Abej
informacji na ten temat nzoa znaleé¢ w sekcji “Dostosowywanie aplikacji ” w
Pomocy.

Standardowy pasek nargdzi

Standardowy pasek nadzi, wyswietlany domylnie, zawiera przyciskidtace
skrétami do wielu polegemenu.

Informacje na temat dostosowywania pozycji, zawaitowygladu paskow
narzdzi mazna znalé¢ w sekcji “Dostosowywanie paskéw nadzi” w Pomocy.

Kliknij nast ¢pujacy przycisk Aby

B Rozpoca¢ tworzenie nowego rysunku
@ Otworzy¢ rysunek

@ Zapisa& rysunek

@ Wydrukowa rysunek

g Wycia¢ zaznaczone obiekty do Schowka
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Kliknij nast ¢pujacy przycisk Aby

Skopiowa& zaznaczone obiekty do
= Schowka

WKklei¢ zawartd¢ Schowka do rysunku

Cofm¢ ostatni czynna¢

Przywrdct cofnieta czynndé

Zaimportowa rysunek

Wyeksportowa rysunek

& B2 | B @

1002 v Ustawit stopieh powigkszenia

L4

Uruchomt aplikacje firmy Corel

4

Otworzy¢ strore WWW Corel Graphics
Community

oS

Wiecej informacji o paskach narzdzi

Poza standardowym paskiem retzi program CorelDRAW ma réwnigoaski
narzdzi przeznaczone do oktenych zada. Na przyktad pasek nagdzi Tekst
udostpnia polecenia zwirzane z nargdziemTekst. W przypadku cgstego
uzywania danego paska nadzi, mazna go wywietlac w obszarze roboczym
przez caly czas.

w ponizszej tabeli opisano paski nadzi inne nk standardowy.

Pasek narzdzi Opis

Tekst Zawiera polecenia shice do
formatowania i wyréwnywania tekstu
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Pasek narzdzi Opis

Powigkszenie Zawiera polecenia pakszania i
pomniejszania strony rysunku poprzez
okreslenie wielkaci procentowej
oryginalnego widoku, klikricie narzdzia
Powigkszenielub wybranie widoku
strony

Internet Zawiera polecenia zyiane z
narzdziami internetowymi stacymi do
tworzenia przeg i publikowania w
Internecie

Wydruk seryjny Zawiera polecenia wydruku seryjnego
elementéwdczacych tekst z rysunkiem,
takie jak tworzenie i tadowanie plikéw z
danymi, tworzenie pél danych dla
podstawianego tekstu oraz wstawianie pol
wydruku seryjnego

Transformacja Zawiera polecenia pochylania, obracania i
tworzenia odhi lustrzanych obiektow

Visual Basic for Applications Zawiera poleceniazalte do edytowania,
testowania i uruchamiania polécgezyka
VBA

Poznawanie przybornika

Na paletach wysuwanych dyietlany jest zbiér odpowiednich nadzi programu
CorelDRAW. Mala strzatka w prawym dolnym rogu przycisku przybornika
oznacza paletwysuwan; na przyktad paletwysuwan Edycja ksztattu [5].
Klikni ecie strzatki palety wysuwanej powoduje otwarcie zbioru pokrewnych
narzdzi. Klikniecie i przecagniecie uchwytu na kacu palety wysuwanej
powoduje wywietlenie jej w formie rozszerzonej.

W ponizszej tabeli opisano palety wysuwane i gdezza przybornika programu
CorelDRAW.
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Palety wysuwane

Paleta wysuwana

Opis

Edycja ksztalt| 4 4& o # & #

Umozliwia doskp do narzdzi Ksztatt,
N6z, Gumka, Pedzel rozmazujcy,
Pedzel chropowaty Swobodna
transformacja orazUsuwanie
segmentow wirtualnych

Powikszenie|| 2 9

Umozliwia doskp do narzdzi
Powigkszeniei Dion

Krzywa | ¢ g% g s %l

Umozliwia doskp do narzdzi Rysunek
odreczny, Krzywe Béziera,Srodki
artystyczne, tamana, Piéro, Krzywa z 3
punktow, Wymiary orazlnterakcyjny
tacznik

Umozliwia dosgp do narzdzi Prostokat
orazProstokat z 3 punktéw

Elipsa || D Umozliwia dostp do narzdzi Elipsa oraz
Elipsa z 3 punktow
Obiekt | B & ® Umozliwia dosgp do narzdzi Papier

kratkowany, Wielokat orazSpirala

Ksztaity dokladn<|| Bzt

Umozliwia doskp do narzdzi Ksztatty
podstawowe, Ksztalty strzatki, Ksztalty
schematu blokowego, Ksztalty gwiazdy
orazKsztatty objasnienia

Narzdzia interakcyjn # @ = @ @ &

Umozliwia doskp do narzdzi
Interakcyjna metamorfoza,
Interakcyjny obrys, Interakcyjne
znieksztalcenie, Interakcyjna
obwiednia, Interakcyjna glebia,
Interakcyjny cien orazinterakcyjna
przezroczystdg¢

Pipeta|| * &,

Umozliwia doskp do narzdzi Pipetai
Puszka z farly
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Paleta wysuwana

Opis

KonturH 0HNE— ——=m-

Umozliwia doskp do okna dokowanego
Kolor, okien dialogowycHrioro konturu

i Kolor konturu , a take daje maliwos¢
wyboru konturéw o rénych
szerokdciach

Wypetnienie | w55 3 & x| =

Umozliwia doskp do okna dokowanego
Kolor, okien dialogowycHolor
wypetnienia, Wypetnienie tonalne,
Wypetnienie deseniem, Wypenienie
tekstura orazZWypetnienie
postscriptowe

Interakcyjne wypetnieni| &

Umozliwia doskp do narzdzi
Interakcyjne wypetnienie oraz
Interakcyjne wypetnienie siatkowe

Narzedzia

Narzedzie

Opis

by

NarzdzieWybér umazliwia zaznaczanie,
zmiare rozmiaru, pochylanie i obracanie
obiektow.

Narzdzie Ksztalt umazliwia edycg
ksztattu obiektow.

Narzdzie N6z umaliwia przecinanie
obiektow.

Narzdzie Gumka umazliwia usuwanie
niektérych obszaréw rysunku.

QR >

Narzdzie Pedzel rozmazufpcy
umazliwia znieksztatcanie obiektu
wektorowego przegganiem pdzla
wzdhuwz jego konturu.
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Narzedzie

Opis

%

Narzdzie Pedzel chropowatyumaliwia
znieksztatcanie konturu obiektu
wektorowego przegganiem pdzla
wzdtuz jego konturu.

Narzedzie Swobodna transformacja
umazliwia transformacj obiektu przy
uzyciu narzdzi Swobodny obrét,
Swobodne odbicie, Swobodne
skalowanieorazSwobodne pochylenie

Narzdzie Usuwanie segmentow
wirtualnych umazliwia usuwanie
fragmentéw obiektéw znajdagych sé
migdzy przeaoiciami.

Narzdzie Powigkszenieumazliwia
zmiare stopnia powgkszenia w oknie
rysunku.

Narzdzie Dlon umaliwia okreslenie,
ktéra cz$¢ rysunku jest widoczna w oknie
rysunku.

Narzdzie Pisak umazliwia rysowanie
krzywych pojedynczymi segmentami.

Narzdzietamana umaliwia rysowanie
prostych i krzywych w trybie podgdiu.

Narzdzie Rysunek odreczny umazliwia
rysowanie pojedynczych segmentéw linii
prostych i krzywych.

Narzdzie Krzywe Bézieraumazliwia
rysowanie krzywych pojedynczymi
segmentami.

NarzedzieKrzywa z 3 punktow
umazliwia rysowanie krzywej przez
definiowanie punktéw poetkowego,
koncowego isrodkowego.

24
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Narzedzie

Opis

&

NarzdzieSrodki artystyczne udostpnia
narzdziaPedzel, Rozpylacz, Kaligrafia
orazNacisk.

i

Narzedzie Wymiary umazliwia
rysowanie pionowych, poziomych,
ukosnych lub ktowych linii
wymiarowych.

Narzdzie Interakcyjny t acznik
umazliwia taczenie dwéch obiektéw lini

Narzedzie Inteligentne rysowanie
przeksztalca poggniecia odeczne w
ksztatty podstawowe lub wygtadzone
krzywe.

Narzdzie Prostokat umazliwia
rysowanie prostakow i kwadratow.

Narzdzie Prostokat z 3 punktow
umazliwia rysowanie prostalta przez
utworzenie podstawy prostata
przecagnieciem wskanika myszy, a
nasgpnie okrélenie wysokdci
kliknieciem.

Narzedzie Elipsa umazliwia rysowanie
elips i okegow.

NarzdzieElipsa z 3 punktdwumazliwia
narysowanie elipsy przez utworzenie linii
srodkowej elipsy przegpnieciem
wskaznika myszy, a nagpnie okrélenie
wysokdasci kliknieciem.

NarzdzieWielokat umazliwia rysowanie
wielokatéw i gwiazd.

Narzedzie Spirala umazliwia rysowanie
spiral o statym skoku i spiral
logarytmicznych.
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Narzedzie

Opis

B

NarzdziePapier kratkowany umazliwia
narysowanie siatki linii podobnej do
wzoru papieru milimetrowego.

Narzedzie Ksztalty podstawowe
umazliwia wybor ze zbioru ksztattéw,
zawierajcego m.in. gwiazeg Dawida,
buzke i trojkat prostoktny.

Narzdzie Ksztalty strzatki umazliwia

=k

= rysowanie strzatek o rozmaitych
ksztaltach, kierunku i liczbie grotow.

%g NarzedzieKsztatty schematu blokowego

umazliwia rysowanie symboli schematu
blokowego.

Narzedzie Ksztalty gwiazdy umazliwia
rysowanie wsfzek i ksztattow eksplozji.

Narzdzie Ksztalty objasnienia
umazliwia rysowanie symboli obfaien i
etykiet.

Narzedzie Tekst umazliwia wpisywanie
stéw bezpérednio na ekranie w postaci
tekstu ozdobnego lub akapitowego.

Narzedzie Interakcyjna metamorfoza
umazliwia tworzenie metamorfozy
miedzy dwoma obiektami.

Narzdzielnterakcyjny obrys umazliwia
stosowanie obrysu do obiektu.

Narzedzie Interakcyjne znieksztalcenie
umazliwia zastosowanie do obiektu
znieksztatcd Wepchnij-wypchnij,
Postrzpienie lub Wir.

26
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Narzedzie

Opis

2}

Narzdzie Interakcyjna obwiednia
umazliwia znieksztatcanie dowolnego
obiektu przez przegganie wztow jego
obwiedni.

Narzdzie Interakcyjna gt ebia

umazliwia stosowanie do obiektéw efektu
wywotujacego ztudzenie
trojwymiarowaci.

Narzdzie Interakcyjny cien umazliwia
zastosowanie cienia do obiektu.

NarzedzieInterakcyjna przezroczystaosé
umazliwia stosowanie przezroczysm
do obiektow.

Narzedzie Pipeta umazliwia wybieranie
wiasciwosci obiektow, takich jak
wypetnienie, grub& linii, rozmiar i
efekty, z obiektu w oknie rysunku.

Narzdzie Puszka z farlp umazliwia
stosowanie wigciwosci obiektow, takich
jak wypetnienie, grub& linii, rozmiar i
efekty, do obiektdw oknie rysunku po
wybraniu wigciwosci przy wyciu
narzdziaPipeta.

Narzedzie Interakcyjne wypetnienie
umazliwia stosowanie rénych wypetnia.

Narzedzie Interakcyjne wypetnienie
siatkowe umaliwia stosowanie
wypetnienia siatkowego do obiektu.

Narzdzie Wypetnienie umazliwia
ustawianie wiéciwosci wypetnienia.

CorelDRAW: Przewodnik po obszarze roboczym 27



Pasek wid&ciwosci

Na pasku wisciwosci wyswietlane § najczsciej wzywane funkcje zwizane z
aktywnym narzdziem lub wykonywanym zadaniem. Chacisyglada on jak
pasek narglzi, jego zawart€ zmienia s w zaleznosci od narzdzia lub zadania.

Na przyktad po uaktywnieniu nagdziaTekst na pasku wihsciwosci wyswietlane
sa jedynie polecenia zwrane z tekstem. W porsizym przyktadzie na pasku
wiasciwosci widoczne g narzdzia formatowania, wyrownywania i edycji tekstu.

|| By Doryslny tekst ozdobry  w T AvantGarde Bk BT w 24 E¥3 & @ ,fj; qT F abI

Zawarta¢ i pozycg paska wiéciwosci mazna dostosowado swoich potrzeb.
Wiegcej informacji na ten temat moa znale¢ w sekcji “Dostosowywanie paska
wiasciwosci” w Pomocy.

Okna dokowane

Okna dokowane zawietgafego samego rodzaju elementy stgraj co okna
dialogowe, np. przyciski poleigopcje i listy. W odrénieniu od wekszaci okien
dialogowych okna dokowane m®gozostawé otwarte podczas pracy z
dokumentem, da¢ mazliwosé tatwego dosipu do ich poleag a tym samym
umazliwiajac eksperymentowanie zzdymi efektami.

Przyktadem jest okno " et siekty - x
dokowane NI
Wiasciwosci obiektu. EFBEEX
Gdy to okno [———
dokowane jest L .
otwarte, po kliknéciu

obiektu w oknie u 2
rysunku zostan
wyswietlone takie v

wihasciwosci obiektu
jak formatowanie,
wymiary i inne.
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Okna dokowane magoy¢ zadokowane lub ptywage. Dokowanie okna
dokowanego polega na przyczepieniu go do koivokna aplikacji. Aby
oddokowd okno dokowane, natg je odchgna¢ od kravedzi okna aplikaciji,
dzieki czemu mana je swobodnie przemieszézRonadto okna dokowane pma
zminimalizowa, aby nie zajmowaly niepotrzebnie miejsca na ekranie.

Pasek stanu

Na pasku stanu wwietlane g informacje o zaznaczonych obiektach (np. kolor,
rodzaj wypetnienia oraz kontur, pozycja wshika oraz zwizane z obiektem
polecenia).

Informacje na temat dostosowywania zawaitdowygladu paska stanu moa
znale¢ w sekcji “Dostosowywanie paska stanu” w Pomocy.
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Rozpoczcie pracy z
programem Core] DRAW

Program CorelDRAW sty do tworzenia i edytowania rysunkéw.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Tworzenie nowych rysunkow i ich otwieranie

* Wyszukiwanie i wstawianie zawagt rysunkéw

» Podstawowe funkcje programu CorelDRAW

* Praca z szablonami

*  Wycofywanie, ponawianie i powtarzanie czy&cio
e Otwieranie informacji o rysunku

* Powiekszanie i przewijanie zawa#g okna

e Podghd rysunkow

» Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie plikow
e Zapisywanie rysunkow

» Zamykanie rysunkéw i programu CorelDRAW

Tworzenie nowych rysunkow i ich otwieranie

W programie CorelDRAW mina rozpoca¢ tworzenie nowego rysunku od pustej
strony, na podstawie szablonu albo istidego rysunku.

Tworzenie rysunku od pustej strony daje swabokreslenia kadego jego
aspektu.

Szablon mee by¢ punktem wyjcia i pozwala na dowolne dostosowanie ustawie
Szablony daiczone do programu CorelDRAW podzielone na nagiujace
kategorie:

+ Cala strona
» Etykieta
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e Koperta
+ Kartka sktadana wzdiu
e Internet

Wigcej informacji na temat tworzenia i stosowania szablonéwnaanaléé¢ w
sekcji “Praca z szablonami” na stronie 35.

Utworzenie nowego rysunku na podstawie istitiejo rysunku pozwala
ponownie wykorzystaustawienia dotycce obiektéw i strony. W programie
CorelDRAW mana otworzy istniepcy rysunek zapisany w jednym z wielu
formatow plikdw. Informacje na temat formatéw plikow, ktérezme otwieré w
programie CorelDRAW, mma znalé¢ w sekcji “Formaty plikéw” w Pomocy.

Jesli otwierany rysunek zostat utworzony we wéziejszej wersji programu
CorelDRAW i zawiera tekst wegyku innym nk jezyk uzywanego systemu
operacyjnego, mma wybra ustawienia strony kodowej, aby zapeivni
prawidtowg konwersg tekstu na standard Unicode. Ustawienia strony kodowej
zapewni poprawne wywietlanie tekstu poza oknem rysunku, na przyktad stéw
kluczowych, nazw plikdw oraz wpiséw tekstowych w oknach dokowanych
Menedzer obiektéw i Menedzer danych obiektu Aby tekst byt wgwietlany
poprawnie w oknie rysunku, nakeuzy¢ ustawigé kodowania. Wgcej informacji
maozna znaleé¢ w sekcji “Kodowanie tekstu” na stronie 229.

Aby uruchomi¢ program CorelDRAW

» Kiliknij kolejno Start » Wszystkie programy» CorelDRAW Graphics Suite
12» CorelDRAW 12.

Aby utworzy ¢ nowy rysunek

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Utworzy¢ nowy rysunek na pustej stronie  Kliknij kolejidik » Nowy.

Utworzy¢ rysunek na podstawie szablonu  Kliknij kolejRbik » Nowy z szablony
kliknij karte odpowiedniej kategorii i
wybierz szablon.

g Rysunek tworzony od pustej stromy jest oparty na dtmgyn szablonie
programu CorelDRAW orelDRAW.cdt).
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Styl uktadu (szablon) mima okréli¢, klikajac kolejnoUkiad »
Ustawienia strony, nastpnie klikapc pozycg Uktad na liscie kategorii i
wybierapc styl uktadu z listyJktad.

Aby otworzy¢ rysunek
1 Kiliknij kolejno Plik » Otwérz.
2 Znajdz folder, w ktérym zapisany jest rysunek.

3 Kliknij nazwe pliku.

Jesli rysunek zostat utworzony we wcgeejszej wersji programu
CorelDRAW i zawiera tekst wezyku innym nk jezyk uzywanego systemu
operacyjnego, mma wybra& odpowiedna opci z listy Strona kodowa, aby
zapewnt prawidtowa konwersg tekstu do standardu Unicode.

4 Kliknij przycisk Otworz.

@@ N Aby otworzy¢ rysunek, mena take klikna¢ przyciskOtwérz @ na pasku
narzdzi.

Aby obejrz€ miniatuk rysunku, zaznacz pole wyboRodghd.

Wyszukiwanie i wstawianie zawartéci rysunkow

Uzytkownik maze korzysté z obrazkow clipart, zef i dzwiekdéw dostpnych na
dyskach CD-ROM z programem Corel oraz w sieci Internet. Wykaz zawiarto
cyfrowej zawiera obrazy grafik deginych na dysku CD oraz okte foldery, w
ktérych st one znajduj.

Obrazki mana take pobiera bezpdrednio z serwisu internetowego firmy Corel
w oknie dokowanynTeczka podrgczna™.

Aby przegladaé¢ w poszukiwaniu obrazkow clipart, zdjeé i plikow
dzwigkowych

1 KiIiknij kolejno Okno » Okna dokowaneP Teczka podrgczna.

2 W16z do nagdu dysk CD z zasobami programu Corel.

3 Kiliknij dwukrotnie ikore naggdu CD-ROM na Kcie dyskow i przejd do
odpowiedniego folderu.
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Mozna réwniez

Przeghdat komputer lub siélokalna w Kliknij dwukrotnie ikore Pulpit i przejd:

poszukiwaniu plikéw do odpowiedniego folderu.
Przeghdat zasoby internetowe w Kliknij przycisk Zawartos$¢ na stronach
poszukiwaniu obrazkéw WWW.

w Przeghdanie obrazkéw dogbnych w trybie online wymaga, aby
komputer byt paiczony z Internetem.

-
=
S

& N Aby zmieni widok przegddania w oknie dokowanyrfeczka
podreczna, kliknij strzatke palety wysuwanej, kliknij przycisWidok i
wybierz typ widoku.

Aby wyszukiwa¢ obrazki clipart, zdj ecia i pliki d zwiekowe

1 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowanel Teczka podrgcznal Szukaj.
2 W16z do nagdu dysk CD-ROM z zasobami programu Corel.

3 Wopisz stowo kluczowe w polwyszukiwania tekstu

Aby wstawi¢ grafik ¢ lub plik dzwiekowy
» Przecignij grafike lub plik dzwiekowy z okna dokowanego Teczka perima
do okna rysunku.

Podstawowe funkcjeprogramu CorelDRAW

Program CorelDRAW oferuje niemal nieograniczéinzbe narzdzi i mazliwosci
przydatnych w tworzeniu rysunkéw. Pasza tabela przedstawia podstawowe
funkcje i umaliwia rozpoczcie pracy w programie CorelDRAW.

Informacje na temat Mozna znalezé w sekcji

Rysowanie linii “Praca z liniami i konturami” na
stronie 47

Rysowanie ksztattéw “Rysowanie ksztaltéw” na stronie 53

34 Podrecznik uzytkownika pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 12



Informacje na temat Mozna znalexé w sekcji

Tworzenie obiektdw i manipulowanie “Praca z obiektami” na stronie 67

nimi

Dodawanie koloru do obiektéw “Wypelnianie obiektéw” na stronie 141

Dodawanie tekstu do rysunku “Dodawanie i zaznaczanie tekstu” na
stronie 225

Tworzenie rysunkéw do wykorzystania w*Publikowanie w Internecie” na

Internecie stronie 281

Drukowanie rysunkow “Drukowanie” na stronie 293

Praca z szablonami

Szablon to zbidr styléw i ustawiestrony, ktore okrédaja uktad i wyghd rysunku.
Mozna wy¢ domyinego szablonuGorelDRAW.cdt) lub wybra jeden z wielu
gotowych szablonéw daginych w programie. Informacje na temat tworzenia
nowego rysunku na podstawie szablonwnzoznalé¢ w sekcji “Tworzenie
nowych rysunkéw i ich otwieranie” na stronie 31sl0g¢aden z gotowych
szablondw nie spetnia wymaganazna utworzy szablon w oparciu o utworzone
style lub w oparciu o style przeniesione z innych szablonéw. Przyktadowo,
skfadajc regularnie biuletyn, mima zachowaustawienia strony i style w postaci
szablonu.

W przypadku tworzenia nhowego rysunku na podstawie szablonu program
CorelDRAW sformatuje stranwedtug ustawig strony z szablonu i zataduje do
nowego pliku zawarte w tym szablonie style.

Szablon ména edytowad, modyfikujac style, ustawienia uktadu strony lub
obiekty. Jéli szablon jest odpowiedni, aleytkownik chce go przeksztatciv
bardziej wszechstronny, m® dodé& wtasne style lub style przeniesione z innych
szablondéw. Wicej informacji na temat ustawiania opcji uktadu stronynao
znalezé w sekcji “Okrealanie uktadu strony” na stronie 203. Po utworzeniu nowego
rysunku na podstawie szablonuina zaladowainny szablon. Ladyf szablon
mozna wybr& zatadowanie samych stylow albo stylow razem z ustawieniami
strony i obiektami.
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Odio dignissim qui blandit praesent

LOX
L
D olor sit amet, consectetuer feugiat nulla facilisis at vero eros
adipiscing elit, sed diem et accumsan e iusto odio
nonummy nibh euismod dignissim qui blandit praesent

et dolore magna luptatum zzril delenit au gue duis

aliguam erat volutpat. Ut wisis dolore te feugat nulla facilisi. erat
enim ad minim veniam, quis volutpat. Ut wisis enim ad minim
nostrud exerci tution ullam veniam. ¢ eIC]
corper ipit lobortis nisi ut i

aliquip e commaodo iqui €a
consequat. Duis te feugi facilisi commodo consequat, Duis te
Dhiis autem dalor in hendrerit in feugi facilisi. Duis autem dolor in
vulputate velit esse molestie hendrerit in vulputate velit esse
consequat, vel illum dolore eu molestie consequat, vel llum

Szablonu naby wywa’ w projektach graficznych, ktorexd; wielokrotnie
wykorzystywane.

Aby utworzy ¢ szablon

Kliknij kolejno Plik » Zapisz jako.

2 W poluNazwa pliku wpisz nazw.

3 Wybierz pozyct CDT - Szablon CorelDRAW z listy Zapisz jako typ.
4 \Wybierz folder, w ktérym chcesz zapésszablon.

5 Kiliknij przycisk Zapisz.

=

Aby edytowaé szablon

1 Kiliknij kolejno Plik » Otwoérz.

Wybierz pozycg CDT - Szablon CorelDRAW z listy Pliki typu .
Znajdz folder, w ktérym zapisany jest szablon.

Kliknij dwukrotnie nazwe szablonu.

Zaznacz pole wybor@twoérz do edycji w oknie dialogowynOtworz.

pg
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ga b~ W DN

Aby wyswietli¢ zawartd¢ szablonu w oknie podgdu, zaznacz pole
wyboruPodghd.

Aby utworzy ¢ nowy plik na podstawie zapisanego szablonu
1 Kiliknij kolejno Plik » Otwérz.
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Wybierz pozyai CDT - Szablon CorelDRAW z listy Pliki typu .
Znajdz folder, w ktérym zapisany jest szablon.
Kliknij dwukrotnie nazwe szablonu.

ga b~ W DN

W oknie dialogowynDtwdérz zaznacz pole wyborMowy z szablonu

Aby oprocz stylow szablonu zatadofvikze ustawienia strony i obiekty,
zaznacz pole wybord zawartoscia.

Aby zatadowat style z innego szablonu
1 Kiliknij kolejno Narzedzia P Style grafiki i tekstu.

2 W oknie dokowanynstyle grafiki i tekstu kliknij przycisk palety wysuwanej
“+] i kliknij kolejno Szablon» Zataduj.

3 Znajd folder, w ktérym zapisany jest szablon.
4 Kliknij szablon, z ktérego chcesz zatadavsyle.
5 Kiliknij przycisk Otwoérz.

w Uzycie poleceni&ataduj powoduje zatadowanie samych stylow.
Program CorelDRAW niezyje ustawi@ uktadu strony szablonu ani nie
wstawi na stroa obiektéw z szablonu. Atrybuty istniglych obiektow
zostam zachowane.

Cofanie, ponawianie i powtarzanie czynnsci

Mozliwe jest cofanie czynrigi wykonanych podczas rysowania, ppeszy od
ostatniej. Jdi efekt cofniccia czynndci nie jest zadowalagy, mazna p ponowt.
Usunkcie efektow jednej lub wkszej liczby czynngci mozliwe jest rownie

przez przywrdcenie ostatniej zapisanej wersji rysunku. Niektore cgginno
stosowane do obiektow, np. raaganie, wypetnianie, przesuwanie, czy obracanie,
maozna powtarzaw celu osigniecia intensywniejszego efektu wizualnego.

Dostosowanie ustawiecofania pozwala zwkszy¢ lub zmniejszy liczbe
czynndci, ktére mana cofra¢ lub ponowé.
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Aby cofnaé, ponowi¢ lub powtorzyé czynnasé

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Cofm¢ ostatni czynna¢ Kliknij kolejno Edycja » Cofnij.

Ponowt czynna¢ Kliknij kolejno Edycja » Ponow

Cofmaé lub ponowé ciag czynndci Kliknij kolejno Narzedzia » Cofnij -
okno dokowane Wybierz czynnéé
poprzedzajca czynndci, ktére chcesz
cofmé¢, lub wybierz ostataiczynndé,
kt6ra chcesz ponowi

Przywrdct ostatnio zapisarwersg Kliknij kolejno Plik » Przywroé.

obrazka.

Powtdrzy czynnaé Kliknij kolejno Edycja » Powtérz.

&
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NN

W przypadku cofania gfju czynndci, cofane g wszystkie czynnéi
widoczne poniej wybranej czynndi.

W przypadku ponawianiaggu czynndci, ponawiana jest wybrana
czynna¢ i wszystkie czynn&i pomiedzy ni a ostatrd cofnicta
czynngcia.

Aby powtdrzy¢ czynna¢ dotyczca innego obiektu lub grupy obiektéw,
nalezy zaznaczy ten obiekt lub grugi klikna¢ kolejnoEdycja »
Powtorz.

Czynnaci mazna take cof& lub ponawig, klikajac przyciskCofnij =
lub Ponéw s na pasku naezlzi Standardowy.

Otwieranie informacji o rysunku

Podczas pracy nioa uzyska dostp do takich informacji o rysunku, jak liczba
stron, czcionki, statystyki tekstuzyte modele koloréw i typy obiektow, ktére
zawiera rysunek. Informacje te tma rownie zapis& lub wydrukowa.

Aby otworzy¢ informacje o rysunku
1 Kiliknij kolejno Plik » Informacje o dokumencie
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2 Zaznacz pole wyboru obok k@ego z typéw informacji do véyvietlenia.

Mozna réwniez

Zapisa& informacje o rysunku Kliknij przyciskapisz jako, okresl
folder i nazwe pliku, a nasgpnie kliknij
przyciskZapisz.

Wydrukowa informacje o rysunku Kliknij przycisPruku;j .

Powigkszanie i przewijanie zawart@ci okna

Widok rysunku mana zmient powigkszapc go, aby dokladniej mugprzyjrze,
lub pomniejszajc, aby wywietli¢ wickszy jego fragment. Maa korzysta z
calego szeregu opcji pogkiszania, aby okii ¢ odpowiedni poziom
szczegobtowéci. Innym sposobem wiwietlania okrélonych obszardéw rysunku
jest jego przewijanie. Praca z wysokim poziomem gks#enia lub z diym
rysunkiem mae uniemaliwi ¢ podghd cataci rysunku. Przewijanie pozwala
zobaczy obszary niewidoczne dgi przesuwaniu strony w otdie okna rysunku.

Aby przewiné dwey obrazek i wgwietli¢ wybrane obszary, nina
uzy¢ narzdzia Dioi.

Podczas przewijania mibwe jest zwikszanie lub zmniejszanie pakiszenia.
Podczas powkszania maliwe jest take przewijanie. Dziki temu nie trzeba
przehcza sie pomiedzy tymi narzdziami.
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Ustawienia powgkszenia i przewijania mma ustawd tak, aby szybko powksz&
poszczegolne eZci rysunku i zmniejszarysunek w celu wéwietlenia wikszego
fragmentu.

Aby zmienié powigkszenie

1 Otworz palet wysuwan Powigkszenie| £ & | i kliknij narzedzie
Powigkszenie g .
2 Kiliknij jeden z nastpujacych przyciskéw wgwietlanych na pasku
wiasciwosci:
* Powigksz &
* Pomniejszg,
* Powigksz do zaznaczenii@
» Wszystkie obiekty &
* Cala strona @
» Szeroka¢ strony &
» Wysokosé strony &

ﬁ PrzyciskPowigksz do zaznaczenigest dostpny, jeli przed otwarciem
palety wysuwanePowigkszeniezaznaczono co najmniej jeden obiekt.

-
-
%S

& N Poza trybem edycji tekstu deptdo narzdziaPowigkszeniemazna
réwniez uzyska, naciskaic klawiszZ.

Rysunek mena tez powiekszye¢, klikajac dwukrotnie lub przeggajc w
dowolnym miejscu w olgbie okna rysunku za pomooarzdziaDion .
Aby pomniejszy obraz, kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie

rysunku.

Aby przewijaé w oknie rysunku
1 Otworz palet wysuwan Powigkszenie| & | i kliknij narzedzie Dton .
2 Przecignij wskanik myszy w oknie rysunku, dopoéki nie zostanie

wyswietlony odpowiedni fragment.

S

=4

Poza trybem edycji tekstu deptdo narzdziaDion mazna rownie
uzyska, naciskajc klawiszH.
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Aby przewira¢ okno rysunku, gdy rysunek jest p@kszony, kliknij
przyciskNawigator | w prawym dolnym rogu okna rysunku lub riadji
klawiszN. Przecagnij wskanik krzyzowy w oknie pod¢cznym
Nawigatora.

Wyswietlanie podghdu rysunku

Podghd rysunku mana whczy¢ w celu sprawdzenia, jaketizie wyghdat po
wydrukowaniu i wyeksportowaniu. Na poddkie rysunku wywietlane g tylko
obiekty ze strony rysunku oraz obiekty besmeadlnio otaczajce strog w oknie
rysunku, potaone na wszystkich warstwach ustawionych do druku w Mesed
obiektow. Aby doktadniej przyjrzesie poszczegolnym obiektom danego rysunku,
mozna je zaznaczyi wyswietli¢ na podgldzie. Po wywietleniu podgidu
zaznaczonych obiektow pozostata&zrysunku jest niewidoczna.

Przed wywietleniem podgidu rysunku mena okréli¢ tryb podghdu. Tryb
podghdu ma wplyw na szybké wyswietlania i szczegétowsd obiektow
widocznych w oknie rysunku.

Mozna réwnie jednoczénie wyswietli¢ sasiadujce strony i tworzy obiekty
rozciagajce st na dwie strony rysunku.

Aby wyswietli ¢ podglad rysunku
* Kiliknij kolejno Widok » Podglad petnoekranowy

Aby powréct do okna aplikaciji, kliknij w dowolnym miejscu ekranu lub
nacknij dowolny klawisz.

(=3

Aby wyswietla¢ podghd innych stron rysunku wielostronicowego, 2na
nacisk& klawiszePage upi Page down

Aby wyswietli¢ podglad zaznaczonych obiektow

1 Zaznacz obiekty.

2 Kiliknij kolejno Widok » Podglad tylko zaznaczonych obiektéw
3 Kiliknij kolejno Widok » Podglad petnoekranowy

Aby powréct do okna aplikacii, kliknij w dowolnym miejscu ekranu lub
nacknij dowolny klawisz.
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w Jesli tryb Podglad tylko zaznaczonych obiektéwest whczony, alezadne
obiekty nie § zaznaczone, oknBodglad petnoekranowyjest puste.

L7
D)
NN

Po powrocie do okna aplikacji maoa wyhczyé tryb Podglad tylko
zaznaczonych obiektowklikajac kolejnoWidok » Podglad tylko
zaznaczonych obiektow

Aby wyswietli¢ sasiadujace strony

1 KiIiknij kolejno Ukfad » Ustawienia strony

2 Na liscie kategoriiDokument, Strona kliknij pozycje Uktad.
3 Zaznacz pole wyborDwie strony obok siebie
4

Wybierz jedn z ponizszych opcji z listyZacznij od:
* Lewej strony — wyswietla dokument pocvszy od strony po lewej
» Prawej strony — wyswietla dokument poeavszy od strony po prawej

w Jednoczesne wwietlanie dwoch stron obok siebie nigdzie maliwe,
jesli w dokumencie #yto kilku réznych orientacji strony lub zastosowano
styl uktadu Kartka sktadana lub Kartka zaginana od gory. Opcja Lewej
strony dostpna jest jedynie dla uktadu Cata strona idkka.

Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie plikow

Program CorelDRAW miee automatycznie tworzykopie zapasowe rysunkow i
informowat o mazliwosci ich odzyskania w razie ponownego uruchamiania
programu po wysgpieniu bedéw systemowych.

Funkcja automatycznego tworzenia kopii zapasowych zapisuje otwarte i
zmodyfikowane rysunki. Podczas pracy w programie CorelDRAWhaokragli ¢
odstpy czasu pomidzy kolejnymi operacjami automatycznego zapisu i wskaza
folder, w ktorym leda zapisywane kopie zapasowe: dainie jest to folder
tymczasowy, jednak nie to by folder wybrany przezaytkownika.

Pliki mozna odzyské z kopii zapasowych zapisanych w folderze tymczasowym
lub innym przy ponownym uruchomieniu programu CorelDRAW. Kopie
zapasowe przechowywangw folderze tymczasowym lub innym, oklenym
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przez uytkownika. Mazna zrezygnowaz odzyskania pliku, jednak zostanie on
automatycznie usugty po poprawnym zamkeciu programu.

Aby okresli¢ ustawienia funkcji automatycznego tworzenia kopii
zapasowej

1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategoriiObszar roboczykliknij pozycje Zapisywanie

3 Zaznacz pole wyborAutomatyczne tworz kopig zapasovg coi wybierz
wartasé z listy min.

4 Wiacz jedry z nasgpujacych opcji w obszarzéawsze zapisuj kopg w:
» Tymczasowy folder wytkownika — pozwala zapisywaautomatycza

kopie zapasow w folderze tymczasowym

* Okreslony folder — pozwala okrdi¢ folder dla plikoéw kopii zapasowych

Mozna réwniez

Tworzy¢ kopie zapasowe przy kdej Zaznacz pole wybortiwérz kopie
operacji zapisania pliku zapasowy przy zapisywaniu

Wytaczy¢ automatyczne tworzenie kopii Z listy min wybierz pozya} Nigdy.
zapasowych

w Automatycznie utworzone pliki kopii zapasowych npeazwe
auto_backup_of nazwaplikui mog by¢ przechowywane w dowaolnie
wybranym folderze. Pliki kopii zapasowych utworzone podczas
zapisywania rysunku mapazwe backup_of nazwaplikui sa zawsze
zapisywane w tym samym folderze, co oryginalny rysunek.

Kopie zapasowe wszystkich otwartych i zmodyfikowanych plikéw w
formacie innym ni format programu CorelDRAWddr) zostal zapisane
jako pliki .cdr.

pg
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Tworzenie automatycznej kopii zapasowejzme anulowd, naciskaic
klawisz Escw trakcie zapisywania.

Aby odzyskat plik z kopii zapasowej
1 Ponownie uruchom program CorelDRAW.
2 W oknie dialogowynDdzyskiwanie pliku kliknij przycisk OK.
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3 Zmien nazw pliku i zapisz go w odpowiednim folderze.

w Odzyskane pliki majnazwe GraphicsX.cdr, gdzieX to numer kolejny.

Klikni ecie przyciskuAnuluj spowodujeze program CorelDRAW
zignoruje plik kopii zapasowej i usunie go po prawidtowym zagdini
programu.

Zapisywanie rysunkow

Program CorelDRAW umdiwia zapisywanie rysunkéw w trakcie pracy. W
programie dogpne g zaawansowane funkcje uiliwiajace przypisywanie
rysunkom uwag, stow kluczowych oraz miniatur,eizczemu mana je tatwiej
odszuka.

Rysunki g domyélnie zapisywane w formacie plikow programu CorelDRAW
(.cdr), jednak zaawansowane opcje zapisu liwiaja wybor innego formatu.

Jesli zapisywany rysunek ma byizywany w innej aplikaciji, naley zapisé go w
formacie przez niobstugiwanym. Rysunek nina take zapisa w formacie
poprzednich wersji programu CorelDRAW. 8] informacji na temat formatéw
plikéw obstugiwanych przez program CorelDRAW ima znaleé¢ w sekcji
“Formaty plikéw” w Pomocy. Informacje na temat zapisywania plikéw w innych
formatach mena znale¢ w sekcji “Eksportowanie plikéw” na stronie 327.

Rysunek ména réwnie zapisa jako szablon, co pozwoli na tworzenie innych
rysunkéw z tymi samymi wkgiwosciami. Mazliwe jest talkke zapisywanie
wybranych obiektéw rysunku. Podczas pracy zydurysunkiem zapisanie tylko
wybranych obiektéw zmniejsza rozmiar pliku, a tym samym czas potrzebny do
zatadowania rysunku. Informacje na temat zapisywania rysunku jako szablonu
mozna znaleé¢ w sekcji “Praca z szablonami” na stronie 35.

Aby zapisat rysunek
1 Kiliknij kolejno Plik » Zapisz jako.
2 Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisplik.
» Aby wraz z plikiem zapisauwagi lub stowa kluczowe, wpisz je w
odpowiednim polu.

» Aby okresli¢ ustawienia zaawansowane, kliknij przyci&kawansowanei
okresl odpowiednie ustawienia w oknie dialogowydpcije.

3 W poluNazwa pliku wpisz nazw.
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4 Kliknij przycisk Zapisz.

w Aby zapis& zmiany dokonane w uprzednio zapisanym rysunku, kliknij
kolejnoPlik » Zapisz

Aby zapisa® tylko zaznaczone obiekty
Zaznacz obiekty.

Kliknij kolejno Plik » Zapisz jako.

Zaznacz pole wyborliylko zaznaczone
Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisplik.
W poluNazwa pliku wpisz nazw.

o O A W NP

Kliknij przycisk Zapisz.

Zamykanie rysunkow i programu CorelDRAW

W dowolnym momencie podczas pracy z programem CorelDRAWhano
zamkra¢ wszystkie rysunki lub jeden z nich.

Aby zamknaé rysunki

Aby zamkna¢ Wykonaj nastepujace czynndci

Jeden rysunek Kliknij kolejn®lik » Zamknij .

Wszystkie otwarte rysunki Kliknij kolejn@kno » Zamknij
wszystka

Aby zamknaé program CorelDRAW
 Kiliknij kolejno Plik » Zakoncz.

-
~
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Program CorelDRAW mima take zamknagé, naciskagc klawiszeAlt +
F4.
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Odsytacze

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Dostosowywanie ustawiecofania cofanie, dostosowywanie ustawie

Wybieranie ustawie domysinych powigkszanie, ustawienia dorgipe
powigkszania i przewijania

Praca z widokami widoki
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Praca z liniami i
konturami

Program CorelDRAW umdiwia stosowanie catej gamy technik i nedzi
podczas dodawania linii. Linie po narysowaniuzme formatowé. Mozna
réwniez formatowa kontury, ktére otaczajobiekty.

Mozna rysowd linie przy wyciu rozpoznawania ksztattéw. ¥dej informacji na
ten temat mena znale¢ w sekcji,Rysowanie z zastosowaniem rozpoznawania
ksztaltéw” na stronié&3.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
« Rysowanie linii
* Formatowanie linii i konturow

Rysowanie linii

Program CorelDRAW umdiwia rysowanie wszelkiego rodzaju linii, od prostych,
przez zakrzywione, po kaligraficzne. Léniysuje s¢, przeciagajac wskanik
myszy. Po narysowaniu prostych lub zakrzywionych segment&mantgo nich
doda jedenwezet za kadym kliknieciem. Krzywe mana réwnie rysowd,
definiujac jej szeroké¢ i wysokaié.

Program CorelDRAW umdiwia réwniez symulowanie efektu piéra
kaligraficznego w trakcie rysowania linii. Linie kaligraficzne majzna gruba¢
w zaleznasci od kierunku linii i kata staléwki piéra. Linie kaligraficzne
wyswietlane g domysinie jako ksztalty zamkete rysowane otéwkiem. Grubo
linii kaligraficznej mazna kontrolowd, zmieniajc kat linii rysowanej w stosunku
do wybranegdata kaligrafowaniaNa przykfad, gdy rysowana linia jest
prostopadta dodta kaligrafowania, ma ona maksymatrubac¢ okreslona przez
szerokaé¢ pidra. Natomiast linie rysowane pogtém kaligrafowania majbardzo
mafy lub witosowy szerokdé.

Program CorelDRAW umdiwia tworzenie linii czutych na nacisk oxdych
grubasciach. Efekt ten mma uzyskéa za pomog myszy lub czutego na nacisk
pidra i tabliczki rysunkowej. Obie metody ddinie z zakrzywionymi

krawedziami i zmieng grubdcia. Wiccej informacji na temat korzystania z piora
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czutego na nacisk i tabliczki rysunkowej ama znale¢ w dokumentacji
dostarczonej przez producenta.

Program CorelDRAW zawiera zestaw wzorcow linii, ktore alimoaj a tworzenie
grubych pocignie¢ o r&nych ksztattach. Po narysowaniu linii kaligraficznej lub
wykorzystaniu linii z wzorca miana do niej zastosowavypetnienie tak jak w
przypadku dowolnego innego obiektu. Informacje na temat stosowania wypetnie
mozna znale¢ w sekcji, Wypetnianie obiektow” na stronig41.

] =
Krzywe mena rysowd przy uyciu narzdzia Krzywe Beziera,
przeciggajgc punkty sterujce na ka@cach krzywej Beziera.
Aby narysowat lini ¢ prosta

1 Otworz palet Krzywa gvenaa i Kliknij narzedzie Rysunek
odreczny &,.

2 Kliknij tam, gdzie linia ma & zaczynd, a nastpnie kliknij tam, gdzie ma si
konczye.

Mozna réwniez

Narysowa lini¢ prost za pomog Otworz palet Krzywa i kliknij narzedzie

narzdzia tamana tamana 4,. Kliknij tam, gdzie segment
linii ma sie zaczynd, a nasfpnie kliknij
tam, gdzie ma gikonczy¢. Kliknij
dwukrotnie, aby zakiczy¢ linie.
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Mozna rowniez

Narysowa lini¢ prost za pomog
narzdzia Krzywe Beziera

Otworz palet Krzywa i kliknij narzedzie
Krzywe Beziera 2. Kliknij dwukrotnie
w miejscu, w ktérym linia ma si
zaczyna. Kliknij punkt, w ktérym linia
ma s¢ konczy¢. Aby utworzyé lini¢ o
wielu segmentach, klikaj dwukrotnie w
miejscach, w ktérych majsic konczyé
kolejne nowe segmenty. Kontynuuj ten
proces, dopdki linia nieddzie miata
wystarczajcej liczby segmentow. Kliknij
dwukrotnie, aby zakieczy¢ linie.

Narysowa linie prost za pomog
narzdzia Pioro

Otworz palet Krzywa i kliknij narzedzie
Pisak &y . Kliknij dwukrotnie w miejscu,
w ktérym linia ma s zaczyna. Kliknij
punkt, w ktérym linia ma gikonczyc.
Aby utworzy linie poszarpam klikaj
dwukrotnie w miejscach, w ktérych maj
sie konczy¢ kolejne nowe segmenty.
Kontynuuj ten proces, dopdki linia nie
bedzie miata wystarczagej liczby
segmentow. Kliknij dwukrotnie, aby
zakaiczyt linie.

Wyswietli¢ podghd linii przy uzyciu
narzdzia Pisak

Kliknij przycisk Tryb podgladu na pasku
wiasciwosci. Kliknij na stronie rysunku i
zwolnij przycisk myszy. Przenikursor
myszy i kliknij, aby zakaczy¢ linig.

Doda: segmenty linii do istniegej linii

Korzystapc z narzdziaRysunek
odreczny &,, kliknij koncowy wezet
wybranej linii a nasfpnie kliknij tam,
gdzie ma si zakaiczy¢ nowy segment.

Utworzy¢ zamkneity ksztatt z dwéch lub
kilku potaczonych linii

Uzywajac narzdziaRysunek

odreczny &,, kliknij konhcowy wezet linii
z dwoma segmentami. Kliknij pierwszy
wezet.
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Aby narysowaé lini¢ krzywa

1 Otwoérz palet Krzywa evenaa

Rysunek odreczny ¢..

i kliknij narzedzie

2 Kiliknij miejsce, w ktérym ma sizaczynd linia, a nasipnie przecignij

wskaznik, aby p narysowa.

Mozna rowniez

Narysowa lini¢ krzywa za pomog
narzdziatamana

Otworz palet Krzywa i kliknij narzedzie
tamana A.. Kliknij miejsce, w ktorym
ma st zaczynd krzywa a nagpnie
przecagnij kursor przez stranrysunku.
Kliknij dwukrotnie, aby zakaczyé¢
krzywa.

Narysowa linie krzywa przy wyciu
narzdziaKrzywe Beziera

Otworz palet Krzywa i kliknij narzedzie
Krzywe Beziera~2. Kliknij miejsce, w
ktérym chcesz umigié pierwszy vezet i
przecagaj punkt sterujcy w kierunku, w
ktorym chcesz wygic krzywa. Zwolnij
przycisk myszy. Umi& wskanik myszy
w miejscu, w ktorym chcesz ulokowa
kolejny wezet i przecignij punkt
sterujcy, aby utworzy odpowiedm
krzywa. Kliknij dwukrotnie, aby
zakaiczy¢ krzywa.

Narysowa linie krzywa przy wyciu
narzdziaPisak

Otworz palet Krzywa i kliknij narzedzie
Pisak =y . Kliknij miejsce, w ktérym
chcesz umigic¢ pierwszy vezet i
przechgaj punkt sterujcy w kierunku, w
ktérym chcesz wygic krzywa. Zwolnij
przycisk myszy. Umi& wskaznik myszy
w miejscu, w ktérym chcesz ulokowa
kolejny wezet i przecagnij punkt
sterupcy, aby utworzy odpowiedni
krzywa. Kliknij dwukrotnie, aby
zakaiczyt krzywa.

Wyswietli¢ podghd linii przy uzyciu
narzdziaPisak

Kliknij przycisk Tryb podgladu na pasku
wiasciwosci. Kliknij na stronie rysunku i
zwolnij przycisk myszy. Przenikursor
myszy i kliknij, aby zakaczy¢ krzywa.
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Aby narysowaé krzywa, okreslajac szerokdé i wysokasé

1 Otworz palet Krzywa evenaa i kliknij narzedzie
Krzywa z 3 punktow .

2 Kiliknij miejsce, w ktérym ma sizaczynd linia i przecagnij do miejsca, w
ktérym ma st konczyc.

3 Zwolnij przycisk myszy, a nagbnie kliknij miejsce, w ktérym ma sznalex¢
srodek krzywej.

Linie krzywy maina narysowad, okreslajgc jej szerokéd (z lewe)),
okreslajqc jej wysoke¢ (wsrodku) i klikajzc strore (z prawej).
Aby rysowac¢ linie kaligraficzne

1 Otworz palet wysuwan Krzywa eesnas i kliknij narzedzie Srodki
artystyczne .

2 Kiliknij przycisk Kaligrafia @ na pasku whiwosci.
3 Wpisz wartd¢ w poluK at kaligrafowania na pasku wkgiwosci.

Aby wygtadzt brzegi linii, wpisz warté¢ w poluWygtadzanie krzywych
odrecznychna pasku wisciwosci.

4 Przecignij wskanik az do uzyskaniaadanego ksztattu linii.
Aby ustawt szeroka¢ linii, wpisz warta¢ w polu Szerokasé narzedzia
Srodki artystyczne na pasku WKCiwosci.

Aby narysowa lini¢ czufa na nacisk

1 Otwoérz palet wysuwan Krzywa ‘e<snas i kliknij narzedzie Srodki
artystyczne & .

2 Kiliknij przycisk Nacisk » na pasku wigciwosci.

CorelDRAW: Praca z liniami i konturami 51



Aby wygtadzt brzegi linii, wpisz warté¢ w poluWygtadzanie krzywych
odrecznychna pasku wisciwosci.

3 Przecagnij wskanik az do uzyskaniaadanego ksztattu linii.
Aby zmient szerokd¢ linii, wpisz warté¢ w polu Szerokasé narzedzia
Srodki artystyczne na pasku WKCiwosci.

Aby narysowaé lini¢ z wzorca

1 Otworz palet wysuwan Krzywa eesnas i kliknij narzedzie Srodki
artystyczne g .

2 Kiliknij przycisk Wzorzec = na pasku wigciwosci.
3 Wybierz wzorzec linii z listyLista wzorcow pochgnigé.

Aby wygtadzt brzegi linii, wpisz warté¢ w poluWygtadzanie krzywych
odrecznychna pasku wisciwosci.

4 Przecignij wskanik az do uzyskaniaadanego ksztattu linii.

Aby ustawt szeroka¢ linii, wpisz wartaG¢ w polu Szerokasé narzedzia
Srodki artystyczne na pasku WkCiwosci.

Formatowanie linii i konturéw

Istnieje maliwos¢ zmiany wyghdu zaréwno linii, jak konturéw Mozna na
przyktad zdefiniowa ich kolor, szerok&t, styl, ksztatt naranikbéw oraz styl
zakaczenia linii. Link lub kontur mana take usuré.

Aby okresli¢ ustawienia linii i konturow

1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwar, Kontur (narz edzie) sexs———== = = | Kliknij
przyciskPiéro konturu ¢ .

3 Okresl odpowiednie ustawienia.

Aby usunaé kontur obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwar, Kontur (narz edzie)  sexs  ———= = = i kliknij
przyciskBez konturu x.
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Rysowanie ksztattow

Program CoreIDRAW umiiwia rysowanie podstawowych ksztattéw, ktére
mozna p&niej modyfikowa za pomog efektéw specjalnych oraz nadzi do
zmiany ksztattu.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

* Rysowanie prostaitow i kwadratow

* Rysowanie elips, két, tukow i klindw

* Rysowanie wieloktow i gwiazd

* Rysowanie spiral

* Rysowanie siatek

* Rysowanie ksztattéw wgbnie zdefiniowanych

* Rysowanie z zastosowaniem rozpoznawania ksztattow

Rysowanie prostolgtow i kwadratow

Program CorelDRAW umiiwia rysowanie prostakéw i kwadratow. Prostai

lub kwadrat ména narysowd przeciagajac wskanik myszy po przeknej lub
definiujac szerokéc¢ i wysokas¢. Narysowany prostailt lub kwadrat mena
podda edycji, zaoksglajac jeden lub wgcej naranikdw.
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Prostolgt mana utworzy, rysugc najpierw podstay a
nasepnie wysoker.

Aby narysowat prostokat lub kwadrat, przeciagajac wskaznik myszy
po przekatnej

Aby narysowaé Wykonaj nastepujace czynndci

Prostolat Otworz palet wysuwar, Prostokat

Przecigaj okno rysunkuzado uzyskania
zadanego rozmiaru prostata.

Kwadrat Otworz paletwysuwan Prostokat

Prostokat g,. Przytrzymugc klawisz
Ctrl, przecigaj okno rysunkuzado
uzyskaniazadanego rozmiaru kwadratu.

Prostolat mazna rysowa od srodka figury na zewdtrz, przecigajac
wskaznik myszy przy wdinietym klawiszuShift. Mozna roéwnie rysowa&
kwadrat odsrodka figury na zewdtrz, przecagajac wskanik myszy przy
wcisnigtej kombinacji klawiszyshift + Ctrl .

Aby narysowa prostokt pokrywapcy strore rysunku, wystarczy klikag
dwukrotnie narzdzie Prostokat.

Zaokraglanie naraznikdéw prostokata lub kwadratu
1 KiIiknij prostokat lub kwadrat.
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2 Wopisz wartdci w polachzaokraglenia naraznikéw na pasku wigciwosci.

L7
D)
NN

Aby zastosowaidentyczne zaokglenie do wszystkich nazaikow,
kliknij przycisk Wspélne zaokmglanie naraznikdw na pasku
wiasciwosci.

Aby ustawt domyine zaoksaglenie naranikow, kliknij kolejno
Narzedzia » Opcje, na lécie kategorii kliknij dwukrotniePrzybornik
kliknij narzedzie Prostokat, a nastpnie przesii suwak lub wprowad
liczbe.

Rysowanie elips, kot, tukow i klindbw

Elipse lub koto ma@na rysowd, przecigajac wska&nik myszy po ickrednicy, a w
przypadku elipsy tate okreélajac szerokéc¢ i wysoka¢. Po narysowaniu elipsy
lub okregu ksztalt ten mina zmiend na tuk lub klin.

Elipse mana narysowd, rysugc najpierw lini srodkowy, a
nasepnie wysoker.
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Aby narysowaé elipse lub koto przez przeciagniecie wskanika myszy
wzdtuz srednicy

Aby narysowaé Wykonaj nastepujace czynndci

Elipsg Otworz palet wysuwan Elipsa | @ = | i
kliknij narzedzie Elipsa @ . Przecigaj
okno rysunku ado uzyskaniagadanego
ksztattu elipsy.

Koto Otworz palet wysuwan Elipsa | @ = | i
kliknij narzedzie Elipsa .
Przytrzymujc klawiszCtrl przecigaj
okno rysunku ado uzyskaniagadanego
rozmiaru kota.

-
I2S

Elipse lub koto mana rysowa odsrodka figury na zewatrz, przecigajac
wskaznik myszy przy wdinietym klawiszuShift.

Rysowanie elipsy poprzez zdefiniowanie szeroka i wysokci

1 Otwoérz palet wysuwan Elipsa | @ = | i kliknij narzedzie
Elipsa z 3 punktow .

2 W oknie rysunku przeggnij wskanik myszy, aby narysowdinie srodkowa
elipsy, a nagpnie zwolnij przycisk myszy.
Linia srodkowa przebiega przérodek elipsy i wyznacza jej szerako

3 Przesu wskanik myszy, aby okrdi ¢ wysoka¢ elipsy, a nagpnie Kliknij.

Aby narysowaé tuk lub klin

Aby narysowaé Wykonaj nastepujace czynndci

tuk Otworz palet wysuwan Elipsa | @ = | i
kliknij narzedzie Elipsa. Kliknij przycisk
tuk na pasku wigciwosci. Przecigaj
wskaznik myszy w oknie rysunkuzado
uzyskaniazadanego ksztattu tuku.
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Aby narysowaé Wykonaj nastepujace czynndci

Klin Otworz palet wysuwan Elipsa | @ s | i
kliknij narzedzie Elipsa. Kliknij przycisk
Klin na pasku whgiwosci. Przecagnij
wskaznik w oknie rysunkuado
uzyskania klina @gadanym ksztalcie.

w Aby moc narysowatuk, elipsa lub koto mugzmiet kontur.

-
-
&N

=4

Kierunek wybranego tuku lub klina naiea zmient, klikajac przycisk
Luki lub wycinki — zgodnie/przeciwnie do ruchu wskazoweky na
pasku wdciwosci.

Przytrzymujc klawiszCtrl , mazna ograniczy przemieszczaniegivezia
do skokéw co 15 stopni.

Aby utworzy klin, przecignij wezet elipsy (obrazek po lewej) do
wretrza elipsy (obrazeikrodkowy). Aby utworztuk, przecignij
wezet na zewditrz elipsy (obrazek po prawe)).

Rysowanie wielolgtow i gwiazd

Program CorelDRAW umdiwia rysowanie wieloktéw i gwiazd oraz zmianich
ksztaltu. Wielolgty mazna na przykiad przeksztatea gwiazdy, a gwiazdy w
wielokaty; mazna réwnig zmient liczbe bokéw wielokta lub liczle
wierzchotkéw gwiazdy oraz “zaostr&ynarazniki gwiazdy.
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Mozna take rysow& gotowe ksztalty gwiazd. Wtej informacji mana znale¢
w sekcji “Aby narysowé ksztalt wsgpnie zdefiniowany” na stronie 62..

Aby narysowaé wielokat lub gwiazde

Aby narysowaé

Wykonaj nastepujace czynndci

Wielokat

Otworz palet wysuwar Obiekt

| ® & ® |, kliknij narzedzie Wielokat ¢,
a nastpnie przecigaj wskanik myszy w
oknie rysunku ado uzyskania wielaka
0 zadanym rozmiarze.

Gwiazd:

Otworz palet wysuwara Obiekt

| & & ® |, kliknij narzedzie Wielokat,
przeciagaj wskanik myszy w oknie
rysunku & do uzyskania wielalta o
zadanym rozmiarze, a nagphie kliknij
przyciskGwiazda % na pasku
wiasciwosci.

Wielokat lub gwiaza& mazna rysowad od srodka figury, przecigajac

wskaznik myszy przy wdinietym klawiszuShift.

Wielokat symetryczny lub symetrycargwiazd: mozna rysowa,
przechgajac wskanik myszy przy wdinietym klawiszuCtrl .

Aby zmodyfikowa¢é ksztalt wielokata lub gwiazdy

Aby

Wykonaj nastepujace czynndci

Przeksztalai wielokat w gwiazd: (lub
odwrotnie)

Zaznacz wielokt lub gwiazd, a nastpnie
kliknij przycisk Wielokat ¢ lub
Gwiazda 5% na pasku wiiwosci.

Zmienk ksztatt wielokita lub gwiazdy

Kliknij narzedzie Ksztalt 4 , a nas{pnie
kliknij w¢zet obiektu. Przeggnij wezet,
aby zmient ksztatt obiektu.
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Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Zmienk liczbe bokow wielokita lub Zaznacz wieloft lub gwiazé, wpisz

wierzchotkéw gwiazdy wartas¢ w poluLiczba wierzchotkdw
wielokata na pasku wigiwosci, a
nasgpnie nacdinij klawisz Enter.

Zaostrzy naraniki gwiazdy Zaznacz gwiazd przesuh suwakOstrosé
naroznikdw wielokata na pasku
wiasciwosci.

g SuwakOstrosé naroznikOw wielokata wyswietlany jest tylko wtedy, gdy
wybrana gwiazda ma co najmniej siedem wierzchotkéw. Gzuto
przesungcia suwaka wzrasta w miawzrostu liczby wierzchotkéw

figury.

L7
D
7N

Wielokat mozna przeksztal¢iw gwiazd;, wybierapc go i klikapc wezet
na jednym z bokéw, a naghie przecigajac go kusrodkowi wielokata.

Rysowanie spiral

Narysow& maozna dwa rodzaje spirali: o statym skoku lub logarytmiczne. Spirale
o statym skoku rozszerzggic rownomiernie, przy zachowaniu identycznej
odlegtaci pomiedzy kolejnymi zwojami. W spiralach logarytmicznych odlggto
miedzy kolejnymi zwojami stopniowo sizwiekszaj. Istnieje maliwosé
zdefiniowania tempa rozwijaniagsépirali logarytmicznej.
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Spirala o statym skoku (obrazek po lewej) i spirala logarytmiczna (obrazek po prawej)

Aby narysowat spirale

1 Otworz palet wysuwan Obiekt || & ¢ @ |, a nasipnie kliknij narzdzie
Spirala @ .
2 Wopisz odpowiedni wartas¢ w poluZwoje spirali na pasku wisciwosci.
3 Kiliknij jeden z nasipujacych przyciskéw wgwietlanych na pasku
wiasciwosci:
* Spirala o statym skoku @
* Spirala logarytmiczna &
Aby zmienkt skok rozszerzaniagsspirali, przesti suwakrozszerzania
spirali.
4 Przecigaj wskanik myszy po przeinej w oknie rysunkuzado osigniecia
spirali 0zadanym rozmiarze.
@i
N Spirak mozna rysowd odsrodka figury na zewatrz, przecigajac
wskaznik myszy przy wdinietym klawiszuShift.

Przytrzymujc przy przeciganiu klawiszCtrl , mazna take rysowa
spirak o takim samym wymiarze pionowym i poziomym.
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Rysowanie siatek

Program umdliwia rysowanie siatki i okrdanie liczby wierszy i kolumn. Siatka
to zgrupowany zbiér prostatow, ktére mana rozdziela.

Aby narysowaé siatke

1 Otworz palet wysuwan Obiekt, a nastpnie kliknij narzdzie Papier
kratkowany =.

2 Wpisz wartdci w gornej i dolnej cgsci polaPapier kratkowany — kolumny i
wiersze,  na pasku wkxiwosci.
Wartas¢ wpisana w gérnej ezci okresla liczbe kolumn, a warté¢ w dolnej
czesci — liczbe wierszy.

3 Wskaz miejsce, w ktébrym ma siznale¢ siatka.
Przecagnij wskaznik myszy po przeknej, aby narysowasiatke.

-
I2S

D

Chac rysowd siatke, przecigajac odsrodka na zewstrz, przytrzymayj
klawisz Shift. Jezeli komorki siatki maj by¢ kwadratami, przy
przechganiu przytrzymaj klawistrl.

Aby rozdzieli¢ grupy siatki
1 Zaznacz siatkza pomog narzdziaWskaznik |1 .
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Rozdziel grupg.

(=3

Siatke mazna réwnie rozdzielt, klikajac przyciskRozdziel grupe na
pasku waciwosci.

Rysowanie ksztattéw wsgpnie zdefiniowanych

Korzystapc z kolekcji Ksztalty doktadne, mina rysowa ksztatty wsgpnie
zdefiniowane, tj. ksztalty podstawowe, strzaiki, gwiazdy oraz polamiefa
Ksztalty podstawowe, strzatki, gwiazdy i ksztalty dbjan map glify
umazliwiajace dokonywanie zmian w ich wyglzie.
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Ksztatt meéna zmiend, przecigajgc glif.

Mozna rownie doda tekst wewntrz lub na zewstrz ksztattu. Na przykitad nioa
umiesci¢ etykiee wewmtrz symbolu aytego w diagramie lub wewtrz pola
objanienia.

Aby narysowaé ksztatt wstepnie zdefiniowany

1 Otworz palet wysuwan Ksztalty doktadne |g=«=«, a nasipnie kliknij
jedno z naspujacych narzdzi:
 Ksztalty podstawowep
» Ksztalty strzatek =
* Ksztalty schematu blokowegcs-
» Ksztalty gwiazdy %
» Ksztalty objasnienia q

2 Otworz selektoKsztatty doktadne na pasku whciwosci i kliknij ksztatt.

3 Przecigaj wskanik myszy w oknie rysunkuzado uzyskaniagadanego
rozmiaru.

w Tak jak wszystkie inne ksztalty, ksztalty doktadnezmeomodyfikowa.

Aby zmodyfikowa¢é ksztalt wstepnie zdefiniowany
1 Zaznacz ksztalt, klikag jego glif.
2 Przecignij glif az do uzyskaniaadanego ksztattu.
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w Nastpujace ksztatty nie majglifow: kat prosty, serce, blyskawica,
eksplozja oraz ksztalty schematu blokowego.

Aby doda¢ tekst do ksztattu wsepnie zdefiniowanego
1 Kiliknij narzedzie Tekst 4 .

2 Ustaw wskanik myszy wewntrz konturu ksztattu tak, aby zmieniksi pole
kursora tekstoweg I,

3 Whpisz tekst i sformatuj czciogkvewnatrz ksztattu.

Rysowanie z zastosowaniem rozpoznawania ksztattow

Narzdzie Inteligentne rysowanieumazliwia rysowanie odgcznych linii, ktére
nastpnie mog zosta rozpoznane i przeksztatcone w ksztalt podstawowy.
Prostolaty i elipsy @ przeksztalcane w rodzime obiekty programu CorelDRAW;
trapezoidy i rownolegtobokiasprzeksztatcane w obiekty ksztattow doskonatych;
linie, tréjkaty, kwadraty, romby, kota i strzatki przeksztatcane w obiekty
krzywych. Jéli obiekt nie zostanie przeksztatcony w konkretny ksztatzmaao
dopracowad. Obiekty i krzywe rysowane z zastosowaniem rozpoznawania
ksztattdow mana modyfikow&. Mozna ustawid poziom rozpoznawania ksztattéw
i przeksztatcania ich w obiekty przez program CorelDRAW oraz wéelko
wygtadzania stosowanego do krzywych.

Program Maliwe jest okrélenie czasu, jaki ma uptyth miedzy pocagnicciem a
rozpoznawaniem ksztattéw. Na przyktadlijezasomierz bdzie ustawiony na
jedra sekund i zostanie narysowane koto, rozpoznawanie ksztattOw zostanie
zrealizowane po jednej sekundzie od narysowaniegokr

W trakcie rysowania mma wprowadzé&poprawki. M@na rownie zmieni&
grubai¢ i styl linii ksztatltu narysowanego z zastosowaniem rozpoznawania
ksztattow.
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Ksztalty tworzone przyzyciu narzdzia Inteligentne rysowanie
sq rozpoznawane i wygtadzane

Aby narysowaé ksztatt z zastosowaniem rozpoznawania ksztattow
1 Kliknij narzedzie Inteligentne rysowanie(pg|.

2 Wybierz poziom rozpoznawania z ligdpziom rozpoznawania ksztattéwna
pasku wdciwosci.

3 Wybierz poziom rozpoznawania z ligdpziom inteligentnego wygtadzania
na pasku wisciwosci.

4 Narysuj ksztalt w oknie rysunku.

g Pasek wiéciwosci Narzedzie Inteligentne rysowanigjest wyswietlany
tylko wtedy, gdy wybrane jest nadzie Inteligentne rysowanie

Aby ustawi¢ opd&znienie rozpoznawania ksztattéw
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Dostosowywanie

2 Na liscie kategoriiPrzybornik kliknij opcje Narzedzie Inteligentne
rysowanie.

3 Przesin suwakOpdznienie pomocy przy rysowaniu

g Minimalne opé&nienie wynosi dziegt milisekund; maksymalne — dwie
sekundy.
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Aby wprowadzi¢ poprawki podczas stosowania rozpoznawania
ksztattow

e Zanim uptynie czas ogfienia rozpoznawania ksztattow, przytrzymaj klawisz
Shift i przecagnij wskanik myszy po obszarze, ktéry ma zdaspoprawiony.
Wymazywanie ksztattu natg rozpoca¢ od ostatniego narysowanego punktu.

-
I2S

W przypadku rysowania ksztattu @denego sktadagego st z kilku
krzywych nadnigcie klawiszaEsc spowoduje usuncie ostatniej
narysowanej krzywej.

Aby zmienié grubos¢ konturu ksztattu rysowanego z zastosowaniem
rozpoznawania ksztattow

1 Kiliknij narzgdzieInteligentne rysowanie /.
2 Kliknij ksztatt.
3 Wybierz grubé¢ konturu z listySzeroka¢ konturu na pasku whciwosci.

ﬁ Pasek wiéciwosci Narzedzie Inteligentne rysowanigjest wywietlany
tylko wtedy, gdy wybrane jest nadzie Inteligentne rysowanie

Gdy linie narysowane przyzuciu narzdzialnteligentne rysowanie
nakladaj si¢ na siebie, grubg konturu jest wyznaczana przez
usrednienie.

L7
D)
NN

Mozna zmient styl linii ksztattu rysowanego z zastosowaniem
rozpoznawania ksztattéow. \biej informacji na ten temat moa znale¢
w sekcji “Aby okréli¢ ustawienia linii i konturéw” na stronie 52.
Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Okreslanie wysokdci i szerokdci 3 punkty, nargdzia, prostokt
prostoktow
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Praca z obiektami

Praca z obiektami stanowi zasadnicze$¢ tworzenia rysunkow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

e Zaznaczanie obiektow

» Kopiowanie, duplikowanie i usuwanie obiektéw
» Kopiowanie widciwosci, transformaciji i efektow obiektéw
» Pozycjonowanie obiektéw

* Wyréwnywanie i rozmieszczanie obiektow

» Przychganie obiektéw

» Uzywanie prowadnic dynamicznych

» Zmienianie kolejnéci obiektéw

* Zmienianie rozmiaréw i skalowanie obiektéw

» Obracanie obiektéw i odbicie lustrzane

» Grupowanie obiektéw

* taczenie obiektow

Zaznaczanie obiektow

Przed przysipieniem do edycji obiektu natg go zaznaczy, Zaznaczamazna
obiekty widoczne, obiekty ukryte, pojedynczy obiekt w grupie lub w grupie
zagniexdzonej. Obiekty ména zaznaczaw kolejnaci, w ktorej zostaty
utworzone. Mana réwnig zaznaczawszystkie obiekty jednoczgeie lub usuwa
zaznaczenie.
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Wokét zaznaczonego obiektuswietlany jest prostak
ograniczajcy, a pgrodku widoczny jest znak “X”.

o o o
o =]
o u] o

Mozna zaznaczypojedynczy obiekt w grupie.

Aby zaznaczy obiekty

Aby zaznaczy Wykonaj nastepujace czynndci

Obiekt Kliknij obiekt za pomognarzdzia
Wskaznik | [y .

Wiele obiektow Przytrzymuaf klawiszShift, kliknij

kazdy obiekt, ktdry chcesz zaznaczy
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Aby zaznaczy

Wykonaj nastepujace czynndci

Obiekt, zaczynaf od pierwszego
utworzonego obiektu i przechagzdo
ostatniego utworzonego obiektu

Naciskaj kombinagjklawiszyShift+Tab,
az pole zaznaczenia zostaniedmyetione
wokot obiektu, ktory chcesz zaznaézy

Obiekt, zaczynag od ostatniego
utworzonego obiektu i przechagzdo
pierwszego utworzonego obiektu

Naciskaj klawisZTab, az pole zaznaczenia
zostanie wywietlone wokét obiektu,
ktoéry chcesz zaznacey

Wszystkie obiekty

Kliknij kolejndEdycja » Zaznacz
wszystko» Obiekty.

Obiekt w grupie

Przytrzymag wcisniety klawisz Ctrl ,
kliknij obiekt w grupie za pomac
narzdziaWskaznik .

Obiekt w grupie zagniglzonej

Przytrzymaj wahiety klawiszCtrl i za
pomoa narzdziaWskaznik klikaj
obiekt, ktéry chcesz zaznaczyaz wokéot
niego zostanie wywietlone pole
zaznaczenia.

Ukryty obiekt

Przytrzymuj wainigty klawiszAlt i za
pomoa narzdziaWskaznik klikaj obiekt
znajdupcy sk ha wierzchu, apole
zaznaczenia zostanie swyietlone wokot
obiektu ukrytego, ktéry chcesz zaznatzy

Wiele obiektéw ukrytych

Przytrzymaj waiiete klawiszeShift+Alt
i za pomog narzdziaWskaznik klikaj
obiekt znajdujcy sk na wierzchu, apole
zaznaczenia zostanie swietlone wokoét
obiektéw ukrytych, ktore chcesz
zaznaczy.

Obiekt ukryty w grupie

Przytrzymaj waiiete klawiszeCtrl +Alt
i za pomog narzdziaWskaznik klikaj
obiekt znajdujcy sk na wierzchu, apole
zaznaczenia zostanie swietlone wokoét
obiektu ukrytego, ktéry chcesz zaznatzy
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w Na pasku stanu wiyietlany jest opis kadego ukrytego obiektu, gdy jest
zaznaczany.

-
-
%S

& N Mozna réwnie zaznaczy§ jeden lub kilka obiektéw jednocage,
przecagajac narzdziemWskaznik & wokot obiektu lub obiektow.

Aby usunaé zaznaczenie obiektow

Aby usunaé zaznaczenie Wykonaj nastepujace czynndci

Wszystkie obiekty Kliknij narzedzie Wskaznik | I |, a
nastpnie Kkliknij puste miejsce w oknie
rysunku.

Pojedynczego obiektu sfrdd wielu Przytrzymujc wecisnigty klawisz Shift,

zaznaczonych obiektow kliknij obiekt za pomog narzdzia
Wskaznik | [; .

Kopiowanie, duplikowanie i usuwanie obiektow

Program CoreIDRAW umdiwia kopiowanie obiektéow dwoma sposobami. Obiekt
mozna wyché lub skopiowa, aby umigci¢ go w Schowku, a naginie wklet go

do rysunku; mena te: obiekt zduplikowa. Wyciecie obiektu do Schowka
powoduije ze obiekt zostaje usugty z rysunku; natomiast w przypadku
kopiowania oryginat pozostaje na rysunku; w przypadku duplikowania kopia
zostaje umieszczona bezpadnio w oknie rysunku, a nie w Schowku.
Duplikowanie jest szybszemkopiowanie i wklejanie.

Gdy obiekt nie jest jupotrzebny, mgna go usugg.

Aby wyciaé lub skopiowaé obiekt
1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij menu Edycja, a nasipnie jedno z porszych polece:
* Wytnij
 Kopiuj
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Obiekt mana tez wycia¢ lub skopiowa, klikajac go prawym przyciskiem
myszy i klikapc poleceniaVytnij lub Kopiu; .

Aby wkleié¢ obiekt do rysunku
 Kiliknij kolejno Edycja » WKlej .

Aby zduplikowa¢ obiekt
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Edycja » Dupliku;j .

Aby usunaé obiekt
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Edycja » Usun.

(=3

Obiekt mana rownie usuraé, Klikajac obiekt i naciskaic klawiszDelete

Kopiowanie wiasciwosci, transformacji i efektow obiektéw

Program CorelDRAW umidiwia kopiowanie atrybutow z jednego obiektu do
drugiego. Mana kopiowa wiasciwosci obiektéw, takie jak wiciwosci konturu,
wypetnienia i tekstu. Mina kopiowa transformacje obiektow, takie jak zmiana
rozmiaru, obrét i pozycjonowanie. Mioa réwnie kopiowa efekty zastosowane
do obiektu.

Aby skopiowaé wiasciwosci wypetnienia, konturu lub tekstu z jednego
obiektu do drugiego
1 Kiliknij palete¢ wysuwan Pipeta | » & | i kliknij narzedzie Pipeta » .
2 Zlisty na pasku wkxiwosci wybierz pozya Atrybuty obiektu .
3 Kiliknij palete wysuwan Whasciwosci na pasku wigciwosci i zaznacz
dowolne z nagpujacych pol wyboru:
» Kontur
» Wypetnienie
* Tekst

4 Kliknij krawedz obiektu, ktérego wiiwosci chcesz skopiowa
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5 Kiliknij paletg wysuwarn Pipeta || » &, i kliknij narzgdzie Puszka z farly 4, .
6 Kiliknij krawedz obiektu, do ktérego chcesz skopidwatasciwosci.

& Mozna skopiowa wiasciwosci wypetnienia, konturu lub jedne i drugie
jednoczénie, klikajac obiekt prawym przyciskiem myszy, przgghjac go
na inny obiekt, a nagbnie wybierajc poleceniekopiuj wypetnienie

tutaj, Kopiuj kontur tutaj lub Kopiuj wszystkie wiasciwosci.

Aby skopiowa¢ rozmiar, potozenie lub obrét z jednego obiektu do
drugiego
1 Kiliknij palete¢ wysuwan Pipeta | » & | i kliknij narzedzie Pipeta ,» .
2 Zlisty na pasku whkxiwosci wybierz pozya Atrybuty obiektu .
3 Kiliknij palete wysuwan Transformacje na pasku wigciwosci.
4 Zaznacz dowolne z nagujacych pol wyboru:
* Rozmiar

* Obrot
 Potazenie

5 Kiliknij krawedz obiektu, ktérego transformacje chcesz skopibwa
6 Kliknij paletg wysuwarn Pipeta | » &, i kliknij narzgdzie Puszka z farly 4.
7 Kliknij krawedz obiektu, do ktérego chcesz skopiaweansformacie.

Aby skopiowat efekty z jednego obiektu do drugiego
1 Kiliknij palete¢ wysuwan Pipeta | » & | i kliknij narzedziePipeta ,» .
2 Zlisty na pasku wkxiwosci wybierz pozya Atrybuty obiektu .

3 Kiliknij palete wysuwan Efekty na pasku wigiwosci i zaznacz dowolne z
nastpujacych pél wyboru:
 Perspektywa
» Obwiednia
» Metamorfoza
* Glgbia
* Obrys
» Soczewka
» Szybkie kadrowanie
* Cien
* Znieksztatcenie
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4 Kliknij krawedz obiektu, ktérego efekty chcesz skopidwa
5 Kiliknij paletg wysuwarn Pipeta || » &, i kliknij narzgdziePuszka z farky 4.
6 Kiliknij krawedz obiektu, do ktérego chcesz skopianefekty.

Pozycjonowanie obiektow
Obiekty ma@na pozycjonow& przecigajac obiekty w nowe miejsce, podsuwaj
je lub podaic ich potaenie w pionie i poziomie.

Mozliwe jest skokowe przesuwanie obiektow o wéetgpodane w polach
szybkiego podsuwania i mikropodsuwania. Wedtug ddinygh ustawié obiekty
mozna podsuwaze skokiem 0,1 cala, ale w razie potrzebynsot wartasé¢
zmienk.

W przypadku okréania potaenia obiektu mena ustawé wspotrzdne w
poziomie i w pionie wzgidem centralnego punktu zaczepienia obiektu lub
wzgledem innego punktu zaczepienia. Beloie obiektdéw mzna rownie
okresli¢, umieszczajc punkt zaczepienia obiektu w miejscu o konkretnych
poziomych i pionowych wspokeginych w oknie rysunku.

Aby przeniesé obiekt
» Przecignij obiekt w nowe miejsce na rysunku.

(=3

Obiekt ma@na przeni&é na inm strorg, przechigajac go na katt z
numerem strony, a ngphie przecigajac do docelowej pozycji na stronie.

Aby przeniesé obiekt na inng strone
1 Przecignij obiekt na kakt z numerem strony, na ktpchcesz go przenié.
2 Nastpnie naley przecigna¢ obiekt do docelowego miejsca na stronie.

Aby podsum¢ obiekt

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Podsun¢ zaznaczony obiekt o wakio Nacinij klawisz strzafki.
réwna okreslonemu skokowi

CorelDRAW: Praca z obiektami 73



Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Podsur¢ zaznaczony obiekt o wielké Przytrzymujc wecisnigty klawiszCtrl ,

rowng utamkowi skoku nacknij klawisz strzafki .
Podsun¢ zaznaczony obiekt o Przytrzymujc wcisnicty klawisz Shift,
wielokrotna¢ skoku nacgnij klawisz strzafki.

Aby ustawi¢ skoki podsuwania

1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategoriiDokument kliknij pozycije Linijki .
3 Wopisz warté¢ w poluPodsuwanie
4

Whpisz warté¢ w jednym z nasgpujacych pol:
» Szybkie podsuwanie
» Mikropodsuwanie

3@\\ Krok podsuwania mma réwnie okresli¢, usuwagc zaznaczenie
wszystkich obiektow i wpisaf odpowiedri wartas¢ w polu Skok
podsuwaniana pasku wisciwosci.

Aby ustawionych krokéw podsuwania sma byto uywat w nowych
rysunkach, naley klikna¢ kolejnoNarzedzia P Zapisz ustawienia jako
domysine.

Aby okresli¢ potozenia obiektu wedtug wspotrgdnych X i'Y
1 Zaznacz obiekt.

2 Wopisz wartdci w nastpujacych polach na pasku vél@wosci:
* X — umazliwia okreslenie potaenia obiektu wzgidem osi X
* y — umazliwia okreslenie polaenia obiektu wzgidem osi Y

3 Nacinij klawisz Enter.

Wyréwnywanie i rozmieszczanie obiektow

Program CorelDRAW umidiwia precyzyjne wyréwnywanie i rozmieszczanie
obiektow na rysunku. Obiekty moa wyrownywa wzgledem innych obiektéw
oraz wzgtdem elementow strony rysunku, takich jaksjgidek, kravedzie i
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siatka. W przypadku wyréwnywania obiektow wadgm siebie mina je ustawd
w jednej linii wzgkdem ichsrodkéw lub kravedzi.

Program CorelDRAW umdiwia jednoczesne wyréwnywanie wielu obiektéw w
poziomie lub w pionie wzghlemsrodka strony rysunku. Ponadto #liwve jest
ustawienie jednego lub wielu obiektéw jednagie wzdhe krawedzi strony oraz
najblizszego punktu na siatce.

Obiekty mana rozmiéci¢ w okreslonym obszarze w jednakowych ogsach.

Obiekty rozmieszczone przypadkowo (po lewej) i po zastosowaniu
wyréwnania w pionie (po prawej).

Aby wyréwna¢é obiekt do obiektu
1 Zaznacz obiekty.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Wyrdwnanie i rozktad » Wyréwnanie i
rozktad.

3 Kliknij karte Wyréwnanie.

4 Zaznacz pola odpowiadgie wybranemu wyréwnaniu w poziomie i w pionie.
Aby wyréwna obiekty w pionie, zaznacz opdpo lewej, Do srodka lub Do
prawej.

Aby wyréwna obiekty w poziomie, zaznacz opdpo goéry, Do srodka lub
Do dotu.

5 Z listy Wyrdwnaj obiekty wzgledem wybierz pozycj Obiekty aktywne.

Aby wyréwna obiekty tekstowe, listy Dla obiektéw tekstowych yj
wybierz jedn z nas¢pujacych opciji:
* Linia bazowa pierwszego wiersza
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« Linia bazowa ostatniego wiersza
* Prostokat ograniczajacy

w Obiekt wywany do wyréwnywania do lewej, prawej, gornej lub dolnej
krawedzi okreslany jest przez kolejrig utworzenia lub kolejn
zaznaczania. 3k przed wyréwnaniem obiekty zostamaznaczone
markiz, uzyty zostanie obiekt utworzony jako ostatnisllebiekty s
zaznaczane pojedynczo, obiekt zaznaczony jako ostatnidopunktem
odniesienia dla wyréwnania pozostatych.

L7
D
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Aby wyréwna obiekty, mana je réwnie zaznaczy i klikna¢ przycisk
Wyréwnanie i rozktad na pasku wigiwosci.

Aby wyréwna¢ obiekt do srodka strony
1 Zaznacz obiekt.
Aby wyréwna wiele obiektéw, zaznacz je markiz
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Wyréwnanie i rozktad, a nasfpnie kliknij
jedm z nas¢pujacych opcji:
» Wysrodkuj na stronie — powoduje wyréwnanie wszystkich obiektéw do
srodka strony
» Wysrodkuj na stronie w pionie — powoduje wyréwnanie obiektéw do
srodka strony wzdtz osi pionowe;j

» Wysrodkuj na stronie w poziomie —powoduje wyréwnanie obiektéw do
srodka strony wzdtz osi poziomej

Aby wyréwna¢é obiekt do krawedzi strony
1 Zaznacz obiekt.
Aby wyréwna grupe obiektow, naley ja zaznaczy.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Wyrdwnanie i rozktad » Wyréwnanie i
rozkiad.

3 Kiliknij karte Wyréwnanie.
4 Zaznacz pola odpowiadgie wybranemu wyréwnaniu w poziomie i w pionie.

Aby wyréwna obiekty w pionie, zaznacz opdpo lewej, Do srodka lub Do
prawej.
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Aby wyréwna obiekty w poziomie, zaznacz opdpo gory, Do srodka lub
Do dotu.

5 Z listy Wyréwnaj obiekty wzgledem wybierz pozycj Kraw edz strony.

&

& N Aby wyréwna obiekty, mana je réwnie zaznaczy i kliknaé¢ przycisk
Wyrdwnanie i rozklad na pasku wisciwosci.

-
—-
v

Mozna wyréwna obiekt do siatki, wybierag pozycg Siatka z listy
Wyréwnaj obiekty wzgledem.

Aby roztozy¢ obiekty
1 Zaznacz obiekty.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Wyrdwnanie i rozktad » Wyréwnanie i
rozkiad.

3 Kiliknij karte Rozkiad.
4 Zaznacz pola odpowiadgie wybranemu rozktadowi.

5 W obszarzdRozt6z wzgledem zaznacz opejodpowiadajca obszarowi
rozkfadu.

Przycigganie obiektow

Podczas przenoszenia lub rysowania obiektnago przycigat do innego
obiektu na rysunku. Obiekt moa przycigna¢ do kilku punktéw przyeigania w
obiekcie docelowym. Gdy wskaik jest blisko punktu przyegania, punkt
przyciagania zostaje péwietlony, wskazujc miejsce docelowe, do ktérego
Zostanie przyeigniety wskaznik.

Aby przycikgna¢ obiekt do innego obiektu z gksz precyzj, najpierw naley
przyciagna¢ wskanik do punktu przyeigania jednego obiektu, a ngshie
przyciagna¢ ten obiekt do punktu przygania obiektu docelowego. Na przykfad
mozna przycagna¢ wskaznik dosrodka prostokta, a nasfpnie przecigajac
prostokt za jegosrodek, przycigna¢ go dosrodka innego prostaka.
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Wskanik zostat przyeigniety do keicowego wzta wkretu (po
lewej), a nasipnie wket zostat przecigniety tak,ze nasgpito
jego przycigniecie dosrodka elipsy (po prawej).

Tryby przychgania decydujo tym, z ktérych punktéw przygjgania mana
korzyst&. W ponizszej tabeli opisano wszystkie dgate tryby przycigania.

Wskaznik trybu

Tryb przyci ggania Opis przyciagania
Wezel Umaliwia przyciagniecie [
do wezta obiektu
Przececie Umaiwia przyciagniccie
do geometrycznego
przeckcia obiektéw
Punktsrodkowy Umaliwia przyciagnigcie A,
do punktusrodkowego
segmentu linii
Cwiartka Umaliwia przyciagniecie 3

do punktéw znajduagych

sig na 0°, 90°, 180° i 270°

okregu, elipsy lub tuku
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Wskaznik trybu

Tryb przyci ggania Opis przyciagania

Styczna Umadaliwia przyciagnigcie %
do punktu na tuku, okgu
lub elipsie w miejscu, w
ktorym linia kxdzie
dotyka: obiektu, lecz go
nie przeciné

Prostopadta Umdiwia przyciagniecie p
do punktu segmentu w
miejscu, w ktérym linia
bedzie prostopadta do

obiektu

Krawedz Umoazliwia przyciagniecie 4+
do punktu stykaicego s¢ z
krawedzia obiektu

Srodek Umdliwia przyciagniccie s

do $rodka najbliszego
obiektu §¢rodka masy tuku,
wielokata foremnego lub
krzywej)

Linia bazowa tekstu Urmidiwia przyciagniecie 4
do punktu na linii bazowej
tekstu ozdobnego lub
akapitowego

Do wyboru jest pewna liczba opcji przggania. Na przyktad mima wyhczyé
niektore lub wszystkie tryby przygiania, aby prz§pieszy¢ dziatanie aplikaciji.
Mozna take wybr& odlegta¢ od wskanika, w ktorej punkt przyagania ma si
stawa aktywny, ustawiajc prog przycigania.

Aby wiaczy¢ lub wytaczyé przyciaganie
* Kiliknij kolejno Widok » Przyciagaj do obiektow

Znacznik wyboru obok poleceniRrzyciagaj do obiektéwwskazuje ze
przyciaganie jest wiczone.
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Ponadto przyaiganie mana whcza i wytaczat, naciskaic klawisze
Alt+Z.

Aby przyciaga¢ obiekty
1 Zaznacz obiekt, ktéry chcesz przyaia¢ do obiektu docelowego.

2 Przesu wskanik na obiekt, tak aby zostat padietlony odpowiedni punkt
przyciagania.

3 Przecignij obiekt blisko obiektu docelowego, a gdy odpowiedni punkt
przyciagania zostanie pédietlony, zwolnij przycisk myszy.

6’*@\\ Aby obiekt przycagna¢ podczas jego rysowania, przgiij wskaznikiem
myszy w oknie rysunku i zwolnij przycisk myszy, gdy zostanie

podswietlony punkt przycigania w obiekcie docelowym.

Aby ustawi¢ opcje przyciggania
1 Kiliknij kolejno Widok » Ustawienia przycagania do obiektow

2 W obszarzerybdw przyciaganiazaznacz jedno lub kilka pol wyboru trybu.
Aby wihaczy¢ wszystkie tryby przyaigania, kliknij przyciskZaznacz
wszystka
Aby wylaczy¢ wszystkie tryby przyaigania, nie wydczapc jednak samego
przyciagania, kliknij przyciskJsun zaznaczenie wszystkiego

3 Zlisty Limit przyci aganiawybierz jedm z nasg¢pujacych opcji przycigania:
« Niski — punkt przycagania jest uaktywniangdy znajduje sicztery piksele
od wskanika myszy
« Sredni — punkt przycigania jest uaktywniany, gdy znajduje ssiem
pikseli od wskanika myszy
» Wysoki — punkt przycigania jest uaktywniany, gdy znajduje skesnécie
pikseli od wskanika myszy

Mozna réwniez

Wyswietli¢ lub ukry¢ wskazniki trybow Whacz lub wyhcz opcg Pokaz punkty
przyciagania przyciagania.

Wyswietli¢ lub ukrye etykietki ekranowe  Wicz lub wyhcz opcy; Etykietka
ekranowa.
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Uzywanie prowadnic dynamicznych

W celu precyzyjniejszego przenoszenia, wyrdwnywania lub rysowania obiektéw
wzgledem innych obiektéw mima wyswietli¢ prowadnice dynamiczne.
Prowadnice dynamiczne majharakter tymczasowy i moa je poprowadziz
nastpujacych punktow przyeigania w obiektach: gzta, srodka,éwiartki i linii
bazowej tekstu. Wej informaciji na temat punktéw przygania i trybow
przyciagania mana znale¢ w sekcji “Przycaganie obiektéw” na stronie 77.

Podczas przegjania obiektu wzdluprowadnicy dynamicznej ntoa zobacz§
odlegta¢ obiektu od punktu przysgania uytego do utworzenia danej
prowadnicy dynamicznej i umiei¢ obiekt precyzyjnie. Prowadnic dynamicznych
mozna wywa¢ w celu umieszczania obiektow wzdem innych obiektéw podczas
ich rysowania. Ponadto nasa wyswietli¢ przecinajce st prowadnice
dynamiczne, a naginie umidci¢ obiekt w punkcie, w ktérym siprzecinaj.

Prowadnica dynamiczna zostata wyprowadzonazawvsrubie

po lewej. Etykietka ekranowa obokala pokazuje &

prowadnicy dynamicznej {poraz odlegtéc¢ miedzy wztem a
wskanikiem (1,5 cala)Sruba po prawej zostata przegjnieta
wzdte prowadnicy dynamicznej i ustawiona doktadnie 1,5 cala
od wezifa, ktory posteyt do wygenerowania prowadnicy
dynamicznej.

Prowadnice dynamiczne zawieyajiewidoczne znaczniki podziatu zwane tu
podziatkami, ku ktérym aizy wskanik myszy. Podziatki umdiwiaja precyzyjne
przemieszczanie obiektow wzdtprowadnicy dynamicznej. Odgly podziatek
mozna dostosowado wlasnych potrzeb, a takmazna wyhkczye przycihganie do
podziatek. Maliwe jest ustawienie innych opcji prowadnic dynamicznych. Na
przyktad mana wybr& opcg, aby prowadnice dynamiczne byly éwietlane pod
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jednym lub wécej niz jednym wzorcowym &em lub pod ktem okrélonym przez
uzytkownika. Dos¢pny jest podgid ustawié dotyczcych katow. Gdy
prowadnica dynamiczna nie jestjpotrzebna pod pewnymtiem, mana
odpowiednie ustawienie usah Ponadto mzna wyswietla¢ prowadnice
dynamiczne stanowte przedtaenie segmentow linii.

Przykiad prowadnicy dynamicznejdacej przedideniem segmentu linii

Prowadnice dynamiczne rmaa w dowolnej chwili wydczy¢.

Aby wiaczy¢ lub wytaczyé prowadnice dynamiczne
 Kiliknij kolejno Widok » Prowadnice dynamiczne

g Znacznik wyboru obok poleceniRrowadnice dynamiczneoznaczaze
prowadnice dynamiczne svtaczone.

&S

=

Prowadnice dynamiczne mua whcza i wytaczat, klikajac przycisk
Prowadnice dynamicznena pasku wisciwosci lub naciskajc klawisze
Shift+Alt+D .

Aby wyswietli¢ prowadnice dynamiczne
1 Majac wiaczone prowadnice dynamiczne, kliknij nadzie rysowania.

2 Przesu wskanik myszy na potencjalny punkt przggania obiektu, a
nastpnie odst wskanik myszy.

3 Powtarzajc punkt 2 w odniesieniu do innych obiektéw,swyetl inne
prowadnice dynamiczne.
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Wskazywane punkty przygjania leda rejestrowane w kolejce kba stuzy¢
do tworzenia prowadnic dynamicznych.

w Potencjalne punkty przygjania — w wezle, srodku, cwiartce i na linii
bazowej tekstu —aswyswietlane tylko wtedy, gdy aktywne s
odpowiadajce im tryby przycigania. Wecej informacji na temat
punktéw przycigania i trybOw przyeigania mana znaleé¢ w sekcji
“Przyciaganie obiektow” na stronie 77.

L7
o)
NN

Aby zapobiec wywietlaniu zbyt wielu prowadnic dynamicznych, w
dowolnej chwili mana wyczyci¢ kolejke punktow, klikajc w oknie
rysunku lub naciskag¢ klawiszEsc

Uzywajac zarejestrowanych punktow przygania, mana wyswietli¢
przecinajce st prowadnice dynamiczne. W tym celu nglaajpierw
wyswietli¢ prowadnie dynamiczna, a nasipnie przesust wskaznik
myszy wzdhi tej prowadnicy do miejsca, w ktorym machyyswietlana
przecinajca p prowadnica dynamiczna wyprowadzona z
zarejestrowanego punktu przygania.

Aby umiesci¢ obiekt w stosunku do innego obiektu
1 Majac wiaczone prowadnice dynamiczne, zaznacz obiekt.

Aby przemidci¢ obiekt wedtug okrédonego punktu przyggania, przesu
wskaznik myszy na punkt przyagania, tak aby dany punkt zostat
podwietlony.

2 Przecignij obiekt do potencjalnego punktu przgania obiektu docelowego.

3 Gdy punkt przycigania obiektu docelowego zostanie patlony, ustaw
obiekt, przecigajac go wzdhi prowadnicy dynamicznej.

Aby narysowaé obiekt w stosunku do innego obiektu
1 Majac wiaczone prowadnice dynamiczne, kliknij ngdzie rysowania.
2 Przesu wskanik myszy na potencjalny punkt przggania obiektu.

3 Gdy punkt przycigania zostanie pddietlony, przesa wskanik myszy, aby
wyswietli¢ prowadnig dynamicza.

4 Przestu wskanik myszy wzdta prowadnicy dynamicznej do wybranego
miejsca, a naspnie, przecigajac wskanikiem, narysuj obiekt.
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Aby umiesci¢ obiekt na przeckciu prowadnic dynamicznych

1

Majac wiaczone prowadnice dynamiczne, zaznacz obiekt.

Aby przemidci¢ obiekt wedtug okrédonego punktu przyggania, przesu
wskaznik myszy na punkt przyagania, tak aby dany punkt zostat
podwietlony.

Przecignij obiekt do potencjalnego punktu przygania innego obiektu, a
nastpnie przecignij wskanikiem myszy, aby w§wietli¢ prowadnie
dynamiczn. Nie zwalniaj przycisku myszy.

Przecignij obiekt do innego potencjalnego punktu prageinia, a gdy dany
punkt zostanie pasivietlony, przecignij wskanikiem myszy, aby wwietli¢
kolejna prowadnie dynamiczma, do miejsca, w ktérym te dwie prowadnice
beda si¢ przeciné.

Gdy zostanie w§wietlony punkt przeeicia, zwolnij przycisk myszy.

Poniej przedstawiono przykiad wykorzystania przecioggh s¢ prowadnic
dynamicznych do ustawienia podktadki w stosunku do dwdch obiektéw — do
innej podkiadki i dasruby.

7 R
|
/
7|

Najpierw podktadka zostala przegnicta za punkt przyggania
znajdujcy sk w jejsrodku (po lewej) do kragdzi drugiej
podkiadki, a nagpnie do prawej, aby zostata ywyietlona
prowadnica dynamiczna (po prawej).
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90° (1.5)

¥

Nastpnie podktadka zostata przegnieta do krawedzisruby, a
potem w dot, aby zostata ywyietlona kolejna prowadnica
dynamiczna (po lewej u gory). Na koniec podktadka zostata
ustawiona na przeetiu prowadnic dynamicznych (po prawej u

gory).

@0“ (3.0)
v

Aby ustawi¢ opcje prowadnic dynamicznych

1
2

Kliknij kolejno Widok » Ustawienia prowadnic dynamicznych

Zaznacz dowolne z nasglujacych pol wyboru:

* Etykietka ekranowa kata — umaliwia wyswietlanie lub ukrywanie
wskazania ita prowadnic dynamicznych

« Etykietka ekranowa odlegitaci — umazliwia wyswietlanie lub ukrywanie
wskazania odlegkei od punktu przyeigania, ktéry postzyt do utworzenia
prowadnicy dynamicznej

Whpisz warté¢ w polu Odstepy podziatek, aby zmieni odlegia¢ migdzy
niewidocznymi podziatkami na prowadnicach dynamicznych.

W obszarzé’rowadnicewybierz katy, pod ktorymi maj by¢ tworzone
prowadnice dynamiczne, zaznaczapdpowiednie pola wyboru lub usuwaj
ich zaznaczenia.

Gdy pole wyboru ta jest zaznaczone, w okrid®@dglad prowadnic
wyswietlany jest podgld odpowiedniej prowadnicy.

Zaznacz pole wyborRozciagnij wzdluz segmenty aby tworzone byty
prowadnice dynamiczne stanaag przedtaenie segmentow linii.
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Mozna roéwniez Wykonaj nastepujace czynndci

Whytaczy¢ przyciaganie do podziatek Udwzaznaczenie pola wyboru
Przyciagaj do podziatek

Wyswietli¢ niestandardowprowadnig W obszarzé>rowadnicewpisz warté¢ w

dynamiczm, okreslajac jej kat polu Stopnie, a nastpnie kliknij przycisk
Dodaj.
Usumy¢ ustawienia ktoéw Kliknij pole wyboru kta na lécie, a

nastpnie kliknij przyciskUsun.

Wyswietli¢ prowadnice dynamiczne pod Kliknij przycisk Zaznacz wszystko
wszystkimi dosgpnymi katami

Zmienianie kolejnosci obiektow

Kolejnos¢ utozenia obiektéw w warstwie nina zmienid, przenosac obiekty na
wierzch lub na spéd warstwy lukztprzed lub za inny obiekt. Moa réwnie
doktadnie okréli¢ pozycje obiektow w porzlku ich ut@zenia w warstwie lub
odwrdcie poradek utazenia wielu obiektéw.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ obiektow
1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Kolejnos¢ i kliknij jedna z nasgpujacych

opcji:

» Przesui na wierzch— powoduje przeniesienie zaznaczonego obiektu nad
wszystkie pozostate obiekty

* Przesui pod sp6d— powoduje przeniesienie zaznaczonego obiektu pod
wszystkie pozostate obiekty

* Przesuh wyzej — powoduje przeniesienie zaznaczonego obiektu ajedn
pozyck w gor

 Przesui nizej — powoduje przeniesienie zaznaczonego obiektu ajedn
pozycg w dot

* Przed — powoduje przeniesienie zaznaczonego obiektu przed inny
wskazany obiekt

» Za — powoduje przeniesienie zaznaczonego obiektu za inny wskazany
obiekt
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Aby odwrdcié kolejnosé wielu obiektow
1 Zaznacz obiekty.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni@ Kolejnosé » Odwrdé kolejnosé.

Zmienianie rozmiarow i skalowanie obiektow

Program CorelDRAW umdiwia zmienianie rozmiaru i skalowanie obiektéw. W
obu przypadkach rozmiary obiektu zmieniak z zachowaniem proporciji.
Rozmiary obiektu mmna okréla¢, podajc odpowiednie warkei lub zmieniagc
obiekt bezpérednio na ekranie. Skalowanie polega na zmianie wszystkich
wymiaréw obiektu o okrdony procent.

Mozna take zmiené punkt zaczepienia obiektu — ze znajghaigo s¢ w srodku
obiektu na dowolny z&niu uchwytéw zaznaczenia.

Aby zmienié rozmiar obiektu

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Zmienit rozmiary zaznaczonego obiektu  Pragaij dowolny narany uchwyt
zaznaczenia.

Zmienit rozmiary zaznaczonego obiektu, Przytrzymujc wcisnigty klawisz Shift,
zaczynajc od jegosrodka przecagnij jeden z uchwytow
zaznaczenia.

Zmienk rozmiary zaznaczonego obiektu Przytrzymujic wcisniety klawiszCtrl ,
do wielokrotndci rozmiaréw pierwotnych przecignij jeden z uchwytéw
zaznaczenia.

Rozchgma¢ zaznaczony obiekt w trakcie Przytrzymugc wcisnigty klawisz Alt,
okreslania jego rozmiaru przecagnij jeden z uchwytow
zaznaczenia.

pg
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Mozna réwnie precyzyjnie ustawirozmiar obiektu, wpisag
odpowiednie wart&i w polachRozmiar obiektu na pasku wisciwosci.

Aby przeskalowat obiekt
1 Zaznacz obiekt.
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2 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowane» Transformacije » Skala.
3 W oknie dokowanyniransformacja wpisz wartéci w nasgpujacych polach:
* X — umazliwia okreslenie procentu, o ktéry zaznaczony obiektitie
skalowany w poziomie
Y — umaliwia okreslenie procentu, o ktéry zaznaczony obiektitie
skalowany w pionie
Aby zmient punkt zaczepienia obiektu, zaznacz pole wyboru odpowieelaj
punktowi zaczepienia, ktéry chcesz ustawi
Aby proporcje obiektu zostaly zachowane,ugaznaczenie pola wyboru
Nieproporcjonalnie.
PS

(=3

Obiekt mana take skalowd, przecagajac uchwyt zaznaczenia.

Obracanie obiektow i odbicie lustrzane

Program CorelDRAW umdiwia obracanie obiektdw oraz tworzenie ich ddbi
lustrzanych.Obiekt maa obréat, okreilajac jego wspbtrzdng poziom i
pionowa. Mozna przesust srodek obrotu do konkretnej wspd&ddnej na linijce
lub do punktu okrdonego wzgtdem bigacego potaenia obiektu.

V2,

e )

Obracanie obiektow wokét jednego punktu

W procesie tworzenia odbicia lustrzanego obiekt odwracany jest z lewej strony na
prawg albo gén w dét. Domyélnie punkt zaczepienia odbicia lustrzanego znajduje
sie w srodku obiektu.
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Odbicie lustrzane obiektu z gory do dotu

Aby obrdci¢ obiekt
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowane» Transformacje » Obroét.

3 Usuw zaznaczenie pola wyboSrodek wzgledny w oknie dokowanym
Transformacja.

Aby obréct obiekt wokét punktu okridanego wzgldem bigacego potaenia
obiektu, zaznacz pole wyboSfiodek wzgledny.

4 Wpisz wartd¢ w poluK at.

Mozna réwniez

Zdefiniowat punkt, wokét ktérego drlzie Wpisz wartdci w polachX i Y, aby
obracany obiekt okresli¢ potazenie w poziomie i w pionie.
Kliknij przycisk Zastosuj.

(=3

Zaznaczony obiekt mmma tez obrock, przecigajac uchwyt obrotu w
prawo lub w lewo.

Aby obroci¢ obiekt wokot punktu okreslonego wspotrzdnymi linijki
1 Zaznacz obiekt.

2 Otworz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s¢ o« == i kliknij narzedzie
Swobodna transformacjas .
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Wytacz przyciskPotozenie wzgédem obiektu -2 na pasku wigiwosci.

Whpisz wartéci w dowolnym z nagpujacych pol w obszarzBotozenie

srodka obrotu:

* X — umazliwia okreslenie punktu na linijce poziomej, wokot ktéregedaie
obracany obiekt

» y — umaziwia okreslenie punktu na linijce pionowej, wokoét ktéregedzie
obracany obiekt

Whpisz wartd¢ w poluK at obrotu na pasku wigciwosci.

Nacisnij klawisz Enter.

Aby utworzy ¢ odbicie lustrzane obiektu

1)

G

Zaznacz obiekt.
Kliknij kolejno Okno » Okna dokowaneP Transformacije » Skala.

W oknie dokowanynTransformacija kliknij jedna z nas¢pujacych opcji:

* Odbicie lustrzane w poziomiez — umazliwia odbicie obiektu od lewej
strony do prawej

* Odbicie lustrzane w pioniez — umazliwia odbicie obiektu od gory do
dotu

Aby obréct obiekt wokét okrélonego punktu zaczepienia, natezaznaczy
pole odpowiadajce okrélonemu punktowi zaczepienia.

Kliknij przycisk Zastosuij.

-

N Odbicie lustrzane zaznaczonego obiektuzmaoréwnie utworzye,
przytrzymupc wcisnicty klawiszCtrl i przechgajac uchwyt zaznaczenia
na przeciwag strore obiektu.

Mozna otworzy okno dokowandransformacija, klikajac kolejno
Rozmieszczeni® Transformacje, a nasfpnie zaznaczag opcg na
palecie wysuwanej.

Grupowanie obiektéw

Po zgrupowaniu dwéch lub wdej obiektow g one traktowane jako jedna cé&do
Dzieki temu maliwe jest zastosowanie takiego samego formatowania,
wiasciwosci i innych zmian w odniesieniu do wszystkich obiektéw w grupie
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jednoczénie. Program CorelDRAW unitiwia takze tworzenie grup
zagniedzonych przez grupowanie innych grup.

Ponadto mgna dodawé obiekty do grupy i usuwgje poza grup, a take
catkowicie usuwéobiekty naleace do grupy. Aby edytowgojedynczy obiekt w
grupie, mana rozdzielt obiekty grupy.

o o o
=] u] u]
o x u]
o x 0O
o o o
Oooao
O x 0O
Oooao o o o

Poszczegolne obiekty nadee do grupy zachowapswoje atrybuty.

Aby utworzy ¢ grupe obiektow
1 Zaznacz obiekty.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczenie Grupu; .

ﬁ Do grupowania mma wybier& obiekty z r@nych warstw; jednak po
polaczeniu w grup obiekty te lrda sic znajdowaly na tej samej warstwie.

-
-
%S

& N Mozna utworzy grupz zagniedzona, zaznaczag dwie lub wicej grup
obiektéw, a nagpnie klikapc kolejnoRozmieszczenie® Grupu.

Obiekty mana réwnie grupowd, klikajac kolejnoOkno » Okna
dokowaneP Menedzer obiektéw, a nastpnie przecigajpc nazwe
obiektu w oknie dokowanymlenedzer obiektdw na nazw innego
obiektu.

Aby doda¢ obiekt do grupy
1 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowanel Menedzer obiektéw.
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2 W oknie dokowanynMenedzer obiektéw przecagnij nazwe obiektu na
nazwe grupy, do ktorej chcesz dodlabiekt.

Aby usunaé obiekt z grupy
1 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowanel Menedzer obiektéw.
2 Kliknij dwukrotnie nazve grupy w oknie dokowanyriMenedzer obiektow.
3 Przecjgnij obiekt z grupy w miejsce na zewtre grupy.
Aby usura¢ obiekt poza grug kliknij obiekt na lkcie obiektéw i przeagnij
go poza grug.
Aby catkowicie usuac¢ obiekt naleacy do grupy, zaznacz go nédie
obiektéw, a nagpnie kliknij kolejnoEdycja » Usun.

Aby rozdzieli¢ grupe obiektow
1 Zaznacz jedglub kilka grup.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Rozdziel grupg.

(=3

Mozna rOéwnie rozdzielt wszystkie grupy zagniezone w obiekcie,
klikajac przyciskRozdziel wszystkie grupy

t aczenie obiektow

W wyniku pohczenia dwéch lub wej obiektow powstaje pojedynczy obiekt o
wspolnych atrybutach okslajacych wypetnienie i kontur. 4czy¢ mazna
prostokty, elipsy, wielokity, gwiazdy, spirale, wykresy lub tekst. Program
CorelDRAW przeksztatca te obiekty w pojedynczy obiektaky z krzywych.
Jeli zachodzi potrzeba zmodyfikowania atrybutéwgmaionego obiektu, obiekt
taki mazna rozhczy¢. Wydobywajic podiciezke obiektu podczonego, mena
utworzy¢ dwa osobne obiekty. Moa take utworzy pojedynczy obiekt, spawg
ze soly dwa obiekty lub wiksz ich liczke. Informacje na temat spawania
obiektow mana znalé¢ w sekcji “Spawanie i wyznaczanieeéei wspolnej
obiektow” na stronie 120.
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Dwa obiekty (po lewej) zostaty pokone i utworzyty jeden obiekt
(po prawej). Nowy obiekt ma wigiwasci obiektu, ktéry zostat
zaznaczony jako ostatni przed qgaeniem.

Aby potaczyé obiekty

1 Zaznacz obiekty.
2 KiIiknij kolejno Rozmieszczeni® Pofacz.

g Policzone obiekty tekstowe twaravieksze bloki tekstu.

pg

& Obiekty mana rownie taczye, klikajac przyciskPofacz & na pasku
wiasciwosci.

W pofaczonym obiekcie mma zamkan¢ linie otwarte, klikagc kolejno
Rozmieszczeni® Zamknij $ciezke, a nastpnie klikajac polecenie.

Aby roztgczy¢ obiekt potaczony
1 Zaznacz obiekt patzony.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Roziacz krzywa.

w W przypadku roziczania obiektu zawiergjego tekst ozdobny, tekst ten
najpierw zostanie rozbity na wiersze, a gpsite na stowa. Tekst
akapitowy jest rozbijany na oghne akapity.
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Aby wyodrebnié podsciezke z obiektu pokczonego

1 Zaznacz segment,ezet lub grup weztéw obiektu padczonego za pomac
narzdziaKsztalt 4 .

2 Kiliknij przycisk Wydobadz podsciezke [1] na pasku wiksiwosci.

w Gdy sciezka zostanie wyodbniona, widciwosci jej wypelnienia i
konturu zostasmusungte z obiektu paiczonego.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Pozycjonowanie obiektu przyyciu pozycjonowanie, przyayciu punktéw
innego punktu zaczepienia zaczepienia
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Ksztattowanie obiektow

Program CoreIDRAW umidiwia ksztattowanie obiektow na zde sposoby.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Praca z obiektami zkwnymi z krzywych

» Pochylanie i rozeiganie obiektéw

* Rozmazywanie obiektow

» Nadawanie obiektom chropowatd

» Stosowanie efektow znieksztatcenia

» Ksztattowanie obiektow za pompobwiedni

» Rozdzielanie i wymazywanie ¢xi obiektéw
* Przycinanie obiektow

* Spawanie i wyznaczanie &i wspolnej obiektéw
» Tworzenie metamorfoz obiektow

» Tworzenie kadrow

Praca z obiektami zt@onymi z krzywych

Program CorelDRAW umiiwia ksztattowanie obiektéw przez manipulowanie
ich weztami i segmentami. \8zty obiektu to kwadraciki wiwietlane wzdtaz jego
konturu. Linia m¢dzy dwoma wztami to segment. Przesuwanie segmentow
obiektu umaliwia ogélne dostosowywanie jego ksztattu, natomiast przez zmian
potozenia weztéw mazna ksztatt obiektu dopasower sposéb bardziej precyzyjny.

Obiekty dodawane do rysunku nigws wiekszasci obiektami ztaonymi z
krzywych — z wyjtkiem spiral, linii odecznych oraz krzywych Beziera. Dlatego
tez w celu zmodyfikowania ksztaltu obiektu zalecgmizeksztatcenie go w obiekt
zlozony z krzywych. Po przeksztatceniu obiektow w krzyweznage ksztattowa
przez dodawanie, usuwanie, przemieszczanie oraz wyréwnywanie i
modyfikowanie ich wztow.
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Aby manipulow& weztami obiektu, naley je zaznacz§. Podczas pracy z
obiektami ztaonymi z krzywych meéna zaznaczypojedynczy wzel, kilka lub
wszystkie vgzty obiektu. Zaznaczenie kilkuamdéw umaliwia jednoczesne
ksztattowanie rénych czsci obiektu.

Dodapc wezly, zwicksza st liczbe segmentéw, a zatem zakres kontroli nad
ksztaltem obiektu. Mmna take usuwad wezty, aby uprdéci¢ ksztatt obiektu.

Utworzony obiekt sklada siz jednej lub kilkusciezek. Pracujc nad obiektem
otwartym, takim jak linia odiczna, ména pohczy¢ wezet pocatkowy i koncowy.
Polczone wzly pocatkowy i koncowy zostaj scalone, w wyniku czego
powstaje obiekt zamketly. Wretrze tak utworzonej zamketej sciezki mozna
wypetni¢ kolorem. Wecej informacji na temat stosowania wypetimozna
znalezé w sekcji “Wypetnianie obiektéw” na stronie 1&ciezki sktadajce st z
kilku podiciezek mazna rozhczat w celu ich wydobycia. Informacje na temat
rozfaczaniasciezek mana znale¢ w sekcji “Rozdzielanie i wymazywaniegzi
obiektow” na stronie 114.

Po utworzeniu obiektu ziwnego z krzywych jego gzty mazna wyréwnag w
poziomie lub w pionie.

Wezly obiektu ztaonego z krzywych mima zmienté w wezly jednego z czterech
typow: ostry, gtadki, symetryczny lub liniowy. ZastosowanizMw ostrych
powoduje ze podczas przesuwania punktéw starygh wezta linia przecinajca
go przybiera ksztalt nataika lub punktu. W przypadkueaztow gtadkich linia
przecinajca wezet przybiera ksztatt krzywej. kdy punkt sterujcy mazna
niezaleznie skroct lub wydtuzy¢, co umaliwia prac: przy mniejszych lub
wiekszych ktach. W przypadku eztéw symetrycznych linia przecingja wezet
przybiera ksztaitt krzywej i z obu stron przecingzet doktadnie pod tym samym
katem. Wezly liniowe umaliwiaja ksztattowanie obiektow poprzez zmgan
ksztattu ich segmentéw. Segment zakrzywionynaozmientd w prosty i na
odwrot.
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Skladowe krzywej

Mozna take zmiené kierunek segmentu, zamierdajmiejscami wzty
pocatkowy i koncowy. Skutek jest niewidoczny tylko wtedy, gdynke segmentu
sq takie same.

Obiekty mana take ksztaltowa przez rozciganie, skalowanie, obracanie i
pochylanie ich wztoéw. Na przyktad poprzez skalowanieztbw naranych
obiektu ztaonego z krzywych mima zwikszy¢ taki obiekt z zachowaniem
proporcji. Z kolei rozaiganie wydhtia obiekt ziaony z krzywych, tym samym
znieksztatcajc go. Caly obiekt ztoony z krzywych lub jego &%ci mazna obracé
zgodnie lub przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara. Obiekirsta
krzywych mana take ksztalttowa przez pochylanie gztow.

Aby przeksztaitci¢ obiekt w obiekt ztazony z krzywych
1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Przeksztak w krzywe.

g Tekst ozdobny mina przeksztatéiw krzywe, umaliwiajac w ten sposéb
ksztattowanie poszczegoélnych znakéw.

pg

& Inna metod, przeksztalcenia obiektu w obiekt zémy z krzywych jest

zaznaczenie obiektu i klikggie przyciskuPrzeksztak w krzywe @ na
pasku witdciwosci.
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Aby zaznaczy wezet

1 Otworz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« se s« »2 i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Zaznacz obiekt ztmny z krzywych.
3 Kliknij wezel.

Mozna réwniez

Zaznaczy wiele weztéw Nacknij klawisz Shift, a nasgpnie kliknij
kolejno kady wezet.

Zaznaczy wszystkie wzty na wybranej  Kliknij kolejno Edycja » Zaznacz
krzywej wszystkor Wezly.

Usura¢ zaznaczenie gzia Nacknij klawisz Shift, a nasgpnie kliknij
zaznaczony wzet.

Usuny¢ zaznaczenie wielu gztow Nacknij klawisz Shift, a nasgpnie kliknij
kolejno kady zaznaczony ezet.

Usumy¢ zaznaczenie wszystkicheatow Kliknij pusty obszar w oknie rysunku.

-
IS

Gdy zaznaczono krzyywza pomog narzdziaKsztatt, jej pierwszy wezet
mozna zaznaczy, naciskajc klawiszHome, a ostatni — naciskag
klawisz End.

Aby dodaé lub usuna¢ wezet

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Doda wezet Otworz pale¢ wysuwan Edycja
ksztaltu |« 4# o« 22, kliknij narzzdzie
Ksztalt 4 , zaznacz obiekt ziony z
krzywych i kliknij dwukrotnie miejsce, w
ktérym chcesz dodawezet.

Usuraé wezet Otworz palet wysuwan, Edycja
ksztattu, kliknij narzedzie Ksztalt,
zaznacz obiekt zimny z krzywych i
kliknij dwukrotnie wezet.
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Na zaznaczonej linii mma take dod& wezel, otwierajc palet
wysuwan Krzywa e<ewnaa |, klikajac narzdziePisak %/, a
nastpnie klikapc punkt médzy dwoma wztami.

Aby potaczyé wezty skrajne pojedynczej podciezki

1 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s# <+« == i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Kiliknij podsciezke.

3 Kiliknij przycisk Automatycznie zamknij krzywe # na pasku wkLiwosci.

S

=4

Wieksz liczbe krzywych mana zamkag, klikajac kolejno
Rozmieszczeni@ Zamknij sciezke. Wigcej informacji na ten temat
mozna znalé¢ w sekcji “Zamykanie wielu segmentow linii” na stronie 60.

Aby potaczy¢ wezty wielu podsciezek

1 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s# <+« == i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Nacisnij klawisz Shift i kliknij wezet kazdej z podciezek.

3 Kiliknij przycisk Przedtuz krzywa do zamknigcia t# na pasku wihciwosci.

w Jeli zachodzi potrzeba pgdzenia veztow z r&nych obiektow ztaonych
Z krzywych, naley najpierw podczy¢ te obiekty w jeden obiekt ztony z
krzywych, a nagpnie pohczy¢ wezty skrajne nowo powstatych
podiciezek. Wigcej informacji na temat€zenia obiektow mima znaleé¢
w sekcji “baczenie obiektow” na stronie 92.

Aby wyréwnaé wezty

1 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s# <+« == i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Zaznacz obiekt ztmny z krzywych.

3 Nacinij klawisz Shift, a nastpnie zaznacz wezly, ktére chcesz wyréwita

4 Kliknij przycisk Wyréwnaj w ezty .= na pasku whgiwosci.
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Aby zmienié¢ wezet na ostry, gtadki lub symetryczny

1 Otworz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« se s« »2 i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Kiliknij w gzet.

3 Kiliknij jeden z nasipujacych przyciskéw wgwietlanych na pasku
wiasciwosci:
* Wezel ostry A
* Wezel gladki
* Wezel symetryczny~

N Typ istniepcego wezta mazna réwnie zmient za pomog klawiszy
skrotow. Aby zmiend wezet gladki na ostry lub gzet ostry na gtadki,
kliknij w ezel narzdziemKsztalt i nacknij klawiszC. Aby zmient wezet
symetryczny na gtadki lub ezet gtadki na symetryczny, kliknij gzet
narzdziemKsztalt i nacknij klawisz S.

5]

G

Aby manipulowa¢ segmentami obiektu zt@onego z krzywych

1 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s# <+« == i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Zaznacz obiekt ztmny z krzywych.
3 Przecigaj segmentzado uzyskaniaadanego ksztattu.

Mozna rowniez

Wyprostow#& zakrzywiony segment Kliknij zakrzywiony segment, a gasie
kliknij przycisk Przeksztak krzywa w
odcinek .~ na pasku wikiwosci.

Zakrzywi¢ prosty segment Kliknij prosty segment, a npate kliknij
przyciskPrzeksztak odcinek w krzywa
#~ na pasku whkiwosci.

Zmieni kierunek krzywej Kliknij segment, a naphie kliknij
przyciskOdwrd¢ kierunek krzywej ¢
na pasku wiciwosci.
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Aby rozciagnaé, skalowat, obréci¢ lub pochyli¢ wezty

1

Otworz palet wysuwan Edycja ksztattu |« s# o« =2 i kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

Zaznacz obiekt ztany z krzywych.
Zaznacz wzty wzdtwz krzywej, ktén chcesz poddatransformacii.

Kliknij jeden z nastpujacych przyciskdw wywietlanych na pasku
wiasciwosci:

» Rozciagnij i skaluj wezly &

* Obré¢ i pochyl wezty &

Przecignij zestaw uchwytéw, aby przeksztéteicztly.

Pochylanie i rozchganie obiektow

Program CorelDRAW umidiwia pochylanie i rozciganie obiektow. Przy
pochylaniu obiektu definiuje sistopier pochylenia. Rozaganie zmienia
wymiary pionowe i poziome obiektu bez zachowania proporciji.

Program CorelDRAW umdiwia takze zmiar punktu zaczepienia obiektu,
stosowanego przy pochylaniu i zmienianiu rozmiaru, didmigy umiejscowionego
nasrodku obiektu.

Pochylanie obiektu w poziomie
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Rozciganie obiektu w poziomie

Aby pochyli¢ obiekt
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Transformacje » Pochylenie

3 W oknie dokowanyniransformacja wpisz warté¢ w dowolnym z
nastpujacych pol:
* X — umazliwia okreslenie wart@ci pochylenia obiektu w poziomie w
stopniach
* Y — umazliwia okreslenie wart@ci pochylenia obiektu w pionie w stopniach

Aby zmienkt punkt zaczepienia obiektu, zaznacz pole wyhdiyj punktu
zaczepieniaoraz pole odpowiadae wybranemu punktowi zaczepienia.

4 Kliknij przycisk Zastosu;.

w Jeili punkt zaczepienia pochylania zostat przesgynimazna przywroact
jego domyine potaenie nasrodku obiektu.

-
IS

Obiekt mana réwnie pochyla interakcyjnie, przeagajac jeden z jego
uchwytéw pochylania.

Aby rozciagnaé obiekt
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Transformacje » Rozmiar.
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3 Zaznacz pole wyborNieproporcjonalnie.

4 W oknie dokowanyniransformacja wpisz wartgéci w nasgpujacych polach:
* X — umaliwia okreslenie szerokéci wybranego obiektu
* Y — umaliwia okreslenie wysokdci wybranego obiektu

5 Kiliknij przycisk Zastosuij.

w Wprowadzone nowe waroi, okreilajace rozcigniecie obiektu, stanowi
podstaw howego stosunku wymiaréw poziomego i pionowegéli Je
zostanie usurte zaznaczenie pola wybdxieproporcjonalnie, wszelkie
zmiany rozmiaréw obiektudola si¢ opier& na tym nowym
wspotczynniku. Aby przed ponowitransformagj przywroct obiektowi
jego pierwotne proporcje, naleusuraé zaznaczenie pola wyboru
Nieproporcjonalnie i wpisa® w polach wartéci poczitkowe.

L7
D
7N

Boki obiektu mana rozcagat proporcjonalnie, usuwag zaznaczenia
polaNieproporcjonalnie, wpisupc wartgé w poluX lub Y, a nastpnie
naciskajc klawiszEnter.

Obiekt mana take rozciagna¢ odsrodka, naciskajc klawiszShift i
przechgajac narany uchwyt zaznaczenia.

Obiekt mana take rozcigat w przyrostach co 100%, naciskaklawisz
Ctrl i przechgajac nara@ny uchwyt zaznaczenia.

Rozmazywanie obiektéw

Rozmazywanie umiiwia znieksztatcanie obiektow przez przggpiiccie konturu
jednego obiektu lub ich grupy. Stoseido obiektu rozmazywanie, mua
kontrolow& stopié i ksztalt znieksztalcenia, czy to przezedenie
odpowiednich elementéw stegajch rysika tabliczki rysunkowej, czy przez
wykorzystanie ustawiedotyczicych myszy.

Efekt rozmazywania zatg zarbwno od &ta obrotu — czyli oprawy — jak i od
kata nachylenia rysika tabliczki rysunkowej. Obracajysik, mana zmiend kat
efektu rozmazywania, ggpochylajic rysik — sptaszcaykoncéwke pedzla i
zmienit ksztatt rozmazywania. W przypadku korzystania z myszynao
symulowa kierunek oprawy i nachylenie rysika, defiricjpdpowiednie warkei.
Zwigkszapc kat oprawy w zakresie od 0 do 359°, fna zmient kat pocigniecia
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pedzla. Zmniejszajc kat nachylenia od 90° do 1°, maoa zmiend ksztailt
rozmazywania przez sptaszczeniés@wki pedzla.

Rozmazywanie zmieniaestakze pod wplywem nacisku rysika na tabliezk-
rozszerza siprzy wiekszym nacisku, a zg¢a przy mniejszym. W przypadku
stosowania myszy lubjeli istnieje potrzeba wyeliminowania nacisku rysika,
mozna wprowadz wartasci rzeczywiste, aby zasymulowakreslony nacisk
rysika na tablicz& rysunkows. Wartaci ujemne do —10 powodugnieksztatcenie
zwezajace st, przy wartdci 0 zachowywana jest rowna szerékpocagniecia,
zas wartasci dodatnie do 10 powodagnieksztatcenie rozszeraag se.

A

i VN NG
[ ) ,'! \ N
)( W .(,;,/l_ V)

"W

Do obiektéw znajdycych sé na pierwszym planie i w tle
zastosowano rozmazywanie zetrane (promienie sha i
trawa) i wewmtrzne (chmury).

Zaréwno w przypadkuaywania rysika, jak i myszy, nate zdefiniowa& rozmiar
koncéwki. Rozmiar kacowki okrela szeroké¢ rozmazywania stosowanego do
obiektu.

Efekt rozmazywania mma zastosowazaréwno do wetrza obiektu, jak i na
zewmntrz obiektu.

Aby rozmazaé obiekt
1 Zaznacz obiekt za pomgoarzdziaWskaznik |1 .

2 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |4 s# o« =2 i kliknij narzedzie
Pedzel rozmazujpcy o .

3 Przecignij wskaznik wokét konturu, aby uzyskaznieksztatcenie.
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Mozna réwniez

Zmieni rozmiar kaicéwki pedzla Wopisz warté¢ w poluRozmiar

koncowek®@[o1 2| na pasku

wiasciwosci.

Zmieni rozmiar kaicéwki pedzla przy Kliknij przycisk Uzyj ustawien nacisku
korzystaniu z rysika graficznego rysika ¥ na pasku wigiwosci, a
nastpnie odpowiednio naéij rysik.

Poszerzy§ lub zawezi¢ rozmazywanie Whpisz warté z przedziatu od —10 do 10
w poluDodaj zasychanie do efektu
2[0 %] na pasku wktiwosci.

Zdefiniowa ksztalt rozmazywania Whpisz waftoz przedziatu od 1 do 90 w

polu Wprowadz stalg wartos¢

nachylenia g[#0° <] na pasku

wihasciwosci.
Zmienk ksztalt rozmazywania przy Kliknij przycisk Uzyj nachylenia rysika
korzystaniu z rysika graficznego £ na pasku wisiwosci.

Zdefiniowa kat dla okrélonego ksztaltu Wopisz wartd¢ z przedziatu od 0 do 359 w

koncowki pedzla rozmazujcego polu Wprowadz staly wartosé¢ ustawien
oprawy #[oo- Z] na pasku whciwosci.

Zmienk kat dla okrdélonego ksztattu Kliknij przycisk Uzyj ustawien oprawy

koncowki pedzla rozmazujcego przy rysika g na pasku wkiwosci.

korzystaniu z rysika graficznego

Zastosowarozmazywanie do witrza Kliknij na zewratrz obiektu i przecignij

obiektu wskanik do wewntrz.

Zastosowérozmazywanie na zewtiz Kliknij wewnatrz obiektu i przeeignij
obiektu wskanik na zewatrz.

g Rozmazywania nie mma zastosowado obiektéw internetowych ani
osadzonych, obrazkéw dgizonych, siatek, masek ani obiektéw, do
ktérych zastosowano efekty metamorfozy i obrysu.
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@@ N Aby uzyska wartasci minimalne i maksymalne parametréw
rozmazywania, naiy klikna¢ prawym przyciskiem myszy element

sterupcy na pasku wiiwosci, a nasipnie klikna¢ polecenidJstawienia

Nadawanie obiektom chropowatéci

Efekt chropowatéci umazliwia nadanie poszarpanych, nieréwnych kedwi
obiektom takim jak linie, krzywe oraz tekst. it regulowa rozmiar, kit,
kierunek i liczle wglebien, czy to whczapc rysik tabliczki rysunkowej, czy
definiujac ustawienia myszy.

Efekt chropowatéci uzyskuje si przez ruchy rysika na tabliczce rysunkowej, state
ustawienia lub automatyczne dodawanie prostopadtych ostrzy do danej linii.
Pochylajc rysik w kierunku tabliczki lub na zewmz, zwicksza s¢ lub zmniejsza
rozmiar ostrzy. Przy rysowaniu za pomanyszy mana zdefiniowa kat
nachylenia z przedziatu od 1 do 90°. Kierunek ostrzymaadefiniowa,

zmieniajc kat obrotu (oprawy) rysika w trakcie stosowania efektu chropaieato
do obiektu. Przy rysowaniu za pomaauoyszy mana zdefiniowa kat oprawy z
przedziatu 0 do 359°. Mma take zwickszy¢ lub zmniejszy liczbe ostrzy
dodawanych w miarprzecagania wskanika.

Parametry efektu chropowatt zmieniaj sie takze wraz ze zmiannacisku rysika
na tabliczk rysunkova. Im wickszy nacisk, tym weicej ostrzy zostaje dodanych w
obszarze chropowaici. Przy rysowaniu za pomaaenyszy mana zdefiniowa
wartasci parametréw symulagych nacisk rysika.

Mozna take zmiené rozmiar kaicoOwki pedzla.
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Efekt chropowatéi umcliwia zastosowanie ostrzy i kolcow we
fragmencie konturu lukciezki.

Aby nada¢ obiektowi chropowatasé

1 Zaznacz obiekt za pomgoarzdziaWskaznik |1 .

2 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |4 s# o« =2 i kliknij narzedzie
Pedzel chropowaty + .

3 Wska miejsce na konturze, w ktérym chcesz zastosataopowatéc, a
nastpnie przecignij kontur, aby uzyskaznieksztatcenie.

Mozna rowniez

Zdefiniowa rozmiar ostrzy Whpisz wart@¢ z przedziatu od 0,01 cala

chropowatdci do 2 cali w poltRozmiar koncéwek
@01" 2| na pasku wigiwosci.

Zmienk liczbg ostrzy na obszarze Whpisz wart@¢ z przedziatu od 1 do 10 w

chropowatdci polu Wprowadz wartosé czestotliwosci

ostrzy ¥t 4| na pasku wkxiwosci.

Zmienk liczbg ostrzy na obszarze Kliknij przycisk Uzyj ustawien nacisku

chropowatéci przy korzystaniu z rysika rysika ¥ na pasku wkciwosci.
graficznego

Zdefiniowa® wysoka¢ ostrzy Wopisz wartd¢ z przedziatu od 1 do 90 w

chropowatdci poluWprowadz stala wartos¢
nachylenia 2[+0° 2] na pasku
wiasciwosci.
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Mozna rowniez

Zwigkszy liczbe ostrzy chropowatei
dodawanych w miarprzeciagania

Whpisz wart@¢ z przedziatu od —10 do 10
w poluDodaj zasychanie do efektu

2[0 Z] na pasku whgiwosci.

Zmieni wysoka¢ ostrzy chropowatai
przy korzystaniu z rysika graficznego

Kliknij przycisk Uzyj nachylenia rysika
£ na pasku whiwosci.

Zdefiniowa: kierunek ostrzy
chropowatdci

Wybierz pozycg Staty kierunek z listy
Kierunek ostrzy. Wpisz warté¢ z
przedziatu od 0 do 359 w poldprowadz
stafy wartos¢ dla oprawy na

pasku whaciwosci.

Zmienk kierunek ostrzy chropowaoi
przy korzystaniu z rysika graficznego

Wybierz pozyc¢ Ustawienie rysikaz
listy Kierunek ostrzy na pasku
wiasciwosci.

Utworzy¢ ostrza chropowatei
prostopadle déciezki lub konturu

Wybierz pozyaj Automatycznie z listy
Kierunek ostrzy na pasku whciwosci.

w Przed zastosowaniem efektu rozmazywania obiekty, do ktérych
zastosowano znieksztatcenia, obwiednie oraz perspeksw
przeksztatcane w obiekty zZone z krzywych.

-
~
&N

Aby kat nachylenia i kt oprawy zmienialy sizgodnie z zachowaniem

rysika na tabliczce rysunkowej, kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt,
ktéremu nadawana jest chropow&itca nastpnie kliknij polecenie w

podmenu.

Aby uzysk& wartaci minimalne i maksymalne parametréw
chropowatéci, kliknij prawym przyciskiem myszy element steay na
pasku widciwosci, a nastpnie kliknij polecenidJstawienia

Stosowanie efektdow znieksztalcenia

Obiekty mana ksztattowé, stosujc jeden z trzech rodzajow efektow

znieksztatcenia.
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Efekt znieksztatcenia Opis

Wepchnij-wypchnij Umaliwia wepchnécie krawedzi obiektu
do $rodka lub wypchricie ich na
zewmntrz.

Postrzpienie Umaliwia zastosowanie efektw:aéw

pity do brzegéw obiektu. Amplitugdi
czestotliwos¢ definiujace ten efekt mma
dostosowa.

Wir Umozliwia obrécenie obiektu w celu
uzyskania efektu wiru. Mima wybra
kierunek wiru oraz poatek, stopid i
zakres obrotu.

Po znieksztatceniu obiektu mma zmodyfikowa zastosowany efekt, zmienia;
srodek znieksztatcenia. Punkt ten wskazywany jest przez uchwyt w ksztalcie
rombu, wokot ktérego rozchodziestnieksztatlcenie. Mechanizm ten jest podobny
do cyrkla, w ktérym otéwek poruszagsiokota statego punkt$rodek
znieksztatcenia mma umidci¢ w dowolnym miejscu wewgtrz okna rysunku lub

w srodku obiektu. To drugie ustawienie powoduje rownomierny rozktad
znieksztatcenia oraz zmiaksztattu obiektu wzghem jegasrodka.

Stosujc kolejne znieksztatcenie dozjanieksztatconego obiektu, mma uzyska
jeszcze bardziej widowiskowe efekty. Efekt oryginalnego znieksztalcenia nie
zostaje utracony w przypadku zastosowaniagpasigo, na przyktad po dodaniu
postrzpienia do obiektu, do ktérego zastosowano wir. Program CorelDRAW
umazliwia takze usuwanie i kopiowanie efektow znieksztatcenia.

Aby znieksztaicié obiekt

1 Otworz palet wysuwan Interakcyjne narzedzia |#m= =sas i Kliknij
narzdzie Interakcyjne znieksztatcenies .

2 Kiliknij jeden z nastpujacych przyciskéw na pasku wigwosci i zdefiniuj
odpowiednie ustawienia:
» Wepchnij-wypchnij (znieksztatcenie)
* Postrzepienie (znieksztatcenie)
» Wir (znieksztatcenie)
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3 Wska srodek znieksztatcenia i przagaj wskanik az do uzyskania
odpowiedniego ksztattu obiektu.

Mozna réwniez

Zmienk srodek znieksztatcenia Przegnij uchwyt zmiany polgenia w
ksztalcie rombu w nowe patenie.

Dostosowad liczbg punktow postrgpienia  Przesfu suwak narodku uchwytu
znieksztatcenia.

Zastosowa do jednego obiektu wiele Kliknij inny typ znieksztalcenia na pasku
znieksztalca wiasciwosci, kliknij obiekt i przecagnij
wskaznik.

E Do juz znieksztatconych obiektéw naa ponownie zastosowa
znieksztatcenie.

-
-
%S

& N Znieksztatcenie mma ustawd wzgledemsrodka, klikajc przycisk
Znieksztalcenie wzgédem srodka == na pasku wkiwosci.

Aby usunaé znieksztatcenie
1 Zaznacz znieksztatcony obiekt.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Wyczys¢ znieksztalcenie

5 Usuwapc znieksztatcenie w ten sposiéb, usuvgeostatnio zastosowany
efekt znieksztatcenia.

-
I2S

Aby usunyé znieksztatcenie z zaznaczonego obiektuzmaaownie
klikna¢ przyciskWyczysé znieksztatcenie® na pasku whkiwosci.

Aby skopiowat znieksztalcenie

1 Zaznacz obiekt, na ktéry chcesz skopiownaieksztatcenie.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Kopiuj efekt » Znieksztatcenie z
3 Kiliknij znieksztatcony obiekt.
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3@\\ Efekt mana take skopiowa za pomog narzdziaPipeta » . Wigcej
informaciji na ten temat nina znalé¢ w sekcji “Aby skopiowa efekty z

jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Ksztaltowanie obiektéw za pomog obwiedni

Program CorelDRAW umdiwia ksztattowanie obiektéw — linii, tekstu
ozdobnego oraz ramek tekstu akapitowego — przez zastosowanie obwiedni.
Obwiednie sktadajsie z wielu weztdw, ktére mana przesuwaw celu zmiany
ksztattu obwiedni, a przez to réwniksztattu obiektu. Mgna zastosowa
obwiednt podstawow, zgodm z ksztattem obiektu, lub zastosoiwazorzec
obwiedni. Po zastosowaniu obwiedniinma poddé ja edycji lub doda nows
obwiednk w celu dalszego ksztattowania obiektu. Program CorelDRAW
umazliwia takze kopiowanie i usuwanie obwiedni.

Obwiedne mazna edytowd, dodajic wezty lub zmieniajc ich polaenie.
Dodawanie wztéw umazliwia wieksz kontrok nad ksztaltem obiektu zawartego
w obwiedni. Program CorelDRAW umiliwia takze usuwanie waztow,
jednoczesne przesuwanie wielgaldw, zmiar typu weztéw oraz zmiaa
segmentéw obwiedni na linie lub krzywe. &8 informacji na temat edych
typow weztdbw mazna znalé¢ w sekcji “Praca z obiektami ztonymi z krzywych”
na stronie 95.

Mozna tez zmient tryb odwzorowania obwiedni w celu zdefiniowania sposobu
dopasowania obiektu do obwiedni. Przyktadowo obiektmaaozcagnaé, aby
pasowat do podstawowych wymiaréw obwiedni, a ¢@se zastosowa
odwzorowanie poziome, zmniejsgajgo w poziomie w celu dopasowania do
ksztattu obwiedni.

Aby zastosow& obwiednig
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwan, Interakcyjne narzedzia |#m= = @a s i Kliknij
narzdzie Interakcyjna obwiednia iz .
3 Kiliknij jeden z nasipujacych przyciskéw wgwietlanych na pasku
wiasciwosci:
» Obwiednia — tryb linia prosta &1 — tworzy obwiednie w oparciu o linie
proste, dodag do obiektow perspektyw
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» Obwiednia — tryb pojedynczy tuk &t — tworzy obwiednie z tukiem z jednej
strony, nadaic obiektom wygld wklesty lub wypukty

* Obwiednia — tryb podwdjny tuk &1 — tworzy obwiednie w ksztalcie S z
jednej lub kilku stron

» Obwiednia — tryb nie ograniczony = — tworzy obwiednie o dowolnych
ksztattach, ktore unmitiwiaja zmiare wtasndgci weztdéw, ich dodawanie oraz
usuwanie

4 Kliknij obiekt.

5 Przecignij wezly, aby uksztattowaobwiednt.
Aby przywréck pierwotne ustawienia obwiedni, némij klawisz Esc przed
zwolnieniem przycisku myszy.

Mozna rowniez

Zastosowé wzorzec obwiedni Kliknij przycisbodaj wzorzecna pasku
wiasciwosci, a nasgpnie kliknij ksztatt
obwiedni.

Zastosowé obwiednt do obiektu z Kliknij przycisk Dodaj nowg obwiednie

obwiedni #% na pasku wigiwosci, a nasipnie
przecignij wezty, aby zmieni ksztait
obwiedni.

Usura¢ obwiedng Kliknij kolejno Efekty » Wyczysé
obwiednieg.

pg

(=3

Przeksztatcaniu linii prostych obiektu w krzywe ina zapobiec,
wiaczapc przyciskPozostaw linies na pasku wkciwosci.

Aby skopiowaé¢ obwiednie

1 Zaznacz obiekt, na ktéry chcesz skopiéwawiedng.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Kopiuj efekt » Obwiednia z
3 Zaznacz obiekt, z ktérego chcesz skopiéwbwiedng.

3@\\ Obwiedne mazna rownie skopiowa, zaznaczap obiekt, klikajc
przyciskKopiuj wta §ciwosci obwiednina pasku wigciwosci, a nastpnie

zaznaczayc obiekt z obwiedni, ktéra ma zostaskopiowana.
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Obwiedni mazna take skopiowd za pomog narzdziaPipeta ,» .
Wigcej informaciji na ten temat moa znale¢ w sekcji “Aby skopiowa
efekty z jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Aby dokona¢ edycji weztéw i segmentdéw obwiedni

1 Otworz palet wysuwan Interakcyjne narzedzia |#m= =sas i Kliknij
narzdzie Interakcyjna obwiednia iz .

2 Zaznacz obiekt z obwiedni

3 Kliknij dwukrotnie obwiedn¢ w celu dodania wzta lub kliknij dwukrotnie

wezetl, aby go usust.

Mozna rowniez

Przesun¢ kilka weztéw obwiedni
jednoczénie

Kliknij przycisk Obwiednia — tryb nie
ograniczony # na pasku wigiwosci,
zaznacz markizwezty do przesuricia, a
nastpnie przecignij dowolny wezet w
nowe potaenie.

Przesun¢ przeciwstawne wzly o rowrn
odlegtas¢ w tym samym kierunku

Nacinij klawisz Shift, zaznacz dwa
przeciwstawne wrzly, a nastpnie
przecagnij je w nowe potaenie.

Przesun¢ przeciwstawne wzty o rowrn
odlegta¢ w przeciwnym kierunku

Kliknij przycisk Obwiednia — tryb
pojedynczy tuk & lub Obwiednia — tryb
podwadjny tuk & na pasku wisciwosci
(aby byt wycknigty), a nastpnie nacinij
klawisz Shift i przeciagnij jeden z wztow
w nowe polaenie.

Zmienk typ wezta obwiedni

Kliknij przyciskObwiednia — tryb nie
ograniczony na pasku wisciwosci,
wlaczapc go w ten sposéb, a nggshie
kliknij przycisk Wezet ostry # , Wezel
gtadki = lub Wezel symetryczny~ .

CorelDRAW: Ksztattowanie obiektow

113



Mozna rowniez

Zmieni segment obwiedni w prasiub Kliknij przycisk Obwiednia — tryb nie

krzywa ograniczony na pasku wiciwosci,
wtaczapc go w ten sposaéb, a ngghie
kliknij segment linii i kliknij przycisk
Przeksztak w odcinek prostej.” lub
Przeksztak w krzywa ¢

Rozdzielanie i wymazywanie ogci obiektow

Mape bitowa lub obiekt wektorowy mina rozdziek na dwie czsci, a nasfpnie
zmienki ich ksztatt przez ponowne narysowast&zki. Obiekt zamknity mazna
rozdziel¢ wzdtwz linii prostej lub postrgpionej. Program CorelDRAW uratiwia
rozdzielenie obiektu na dwie gzi lub pozostawienie jednego obiektuzbdoego
z dwéch lub kilku poétiezek. Mazna okréli¢, czysciezki zostar automatycznie
zamknkte, czy te maj pozosta otwarte.

Program CorelDRAW umidiwia wymazanie niepzadanych czsci map bitowych

i obiektow wektorowych. W trakcie wymazywania zmodyfikowdciezki sa
automatycznie zamykane, a obiekt przeksztalcany jest w krzywe. W przypadku
wymazania linii 4czacych program CorelDRAW utworzy pédezki, a nie

odrebne obiekty. Mana take usuaé czesci obiektow, nazywane wirtualnymi
segmentami linii, ktére la pomiedzy punktami przeetia.

g

Za pomog narzdzia NG utworzono dwa og¢bne obiekty przez
przeckcie elipsy na pot (po lewej). Po rozdzieleniu obiekty te
wykorzystano jako tefruby (po prawej).
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Aby rozdzieli¢ obiekt

1 Otworz palet wysuwan Edycja ksztattu |4 s# o« =2 i kliknij narzedzieNoéz

A.

2 Umies¢ narzdzie N6z nad konturem obiektu w miejscu, w ktérym chcesz

rozpocac ciccie.

Przy odpowiednim ustawieniu nadzie N6z bedzie skierowane do gory.

3 Kliknij kontur, aby rozpocz¢ ciecie.

4 Umies¢ narzdzie N6z w miejscu, w ktérym chcesz zakazyc¢ ciecie, i kliknij

ponownie.

Mozna rowniez

Rozdzielt obiekt wzdtk odrecznie
rysowanej linii

Wska miejsce rozpocgia cicia i
przeciagnij wskanik do miejsca jego
zakaczenia.

Rozdzielt obiekt wzdti krzywej Béziera

Naéhij klawisz Shift, kliknij w miejscu
rozpoczcia ckcia, a naspnie klikaj za
kazdym razem, gdy chcesz zmiéni
kierunek krzywej. Jeeli chcesz
ograniczy ruch krzywej do skokéw co 15
stopni, nadinij klawiszeShift + Ctrl .

Rozdzielt obiekt na dwie pagtiezki

Kliknij przycisk Pozostaw jako jeden
obiekt % na pasku wkxiwosci.

&

Domysinie obiekty @ rozdzielane na dwa oghine obiekty, dciezki

Zostaj automatycznie zamkete.

Po zastosowaniu naidziaNo6z do wybranego obiektu staje sin
obiektem ztaonym z krzywych.
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Aby przerwaé sciezke

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Przerwa $ciezke Otworz pale¢ wysuwan Edycja
ksztaltu |4 4# o« == i kliknij narzedzie
Ksztalt 4 . Zaznacz wzetsciezki i Kliknij
przyciskRozlacz krzywa {+# na pasku
wiasciwosci.

Wydoby przerwan sciezkg z obiektu Otworz paletwysuwan Edycja ksztattu
i kliknij narzedzie Ksztatt. Kliknij
prawym przyciskiem mysz§ciezke, a
nastpnie Kkliknij polecenieRozlacz
Zaznacz segment,ezet lub grup
weztéw nalezaca do czsci sciezki, ktora
chcesz wydob§, a nastpnie kliknij
przyciskWydobadz podsiciezkee [>:| na
pasku whaciwosci.

Aby wymaza¢ czes¢ obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |4 s# o« =2 i kliknij narzedzie
Gumka &.

3 Przecignij wskaznik nad obiektem.

Mozna réwniez

Zmieni rozmiar kaicédwki gumki Whpisz warté& w poluGrubos$é gumki na
pasku whaciwosci i nacknij klawisz
Enter.

Zmieni¢ ksztatt kaicowki gumki Kliknij przyciskOkr ag/kwadrat na
pasku whaciwosci.

Zachowd wszystkie wzty na Wytacz przyciskAutoredukcja po

wymazywanym obszarze gumcena pasku wisciwosci.
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w Przy wymazywaniu czci obiektow wszystkidciezki objcte
wymazywaniem zostgjautomatycznie zamkete.

L7
D)
NN

Aby wymazywa po liniach prostych, kliknij najpierw punkt pagku, a
nastpnie kaica wymazywania. Nagmiecie klawiszaCtrl umazliwia
ograniczenie &a linii.

Obszary zaznaczonego obiektuzna take wymazywa, klikajac
dwukrotnie odpowiedni obszar za poma@arzdziaGumka.

Aby usunaé wirtualny segment linii

1 Otwoérz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s# <+« == i Kliknij narzedzie
Usuwanie segmentow wirtualnyck sz,

2 Przesi wskanik myszy na segment linii, ktéry chcesz ugtin

Przy odpowiednim ustawieniu nadzie Usuwanie segmentéw wirtualnych
bedzie skierowane do gory.

3 Kliknij segment linii.

Aby jednoczénie usuné wieksz liczbe segmentdw linii, Kliknij i przeaignij
wskaznik, aby obji¢ markiz wszystkie segmenty do usuaia.

ﬁ NarzdziaUsuwanie segmentéw wirtualnychie mana stosowado
pofaczonych grup, takich jak cienie, tekst czy obrazki.

Przycinanie obiektow

W trakcie przycinania przez usgnie zachodgcych na siebie obszaréw obiektow
tworzone g obiekty o nieregularnych ksztattach. Przyc¢inaozna niemal
wszystkie obiekty, w tym klony, obiektydgce na rénych warstwach oraz
pojedyncze obiekty z przecinaymi sk liniami. Nie mana jednak przycira
tekstu akapitowego, linii wymiarowych ani obiektéw gtéwnych, z ktérych
utworzono klony.

Przed przyaiciem obiektow naley koniecznie zdecydowaktory obiekt zostanie
przyciety (obiekt docelowy), a ktéry ma byzyty do wykonania przycinania
(obiektzrédtowy). Na przyktad jeeli na obiekcie kwadratowym tworzony jest
wycinek w ksztatcie gwiazdy, gwiazda jest obiektaddiowym, poniewato ona
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stuzy do przycécia kwadratu. Kwadrat jest obiektem docelowym, poniej@at
przycinany. Obiekgrodtowy przycina¢ cze$¢ obiektu docelowego, na ktpr
zachodzi.

Obiekt docelowy zachowuje atrybuty wypetnienia i konturu. Na przyktad
przyciecie prostokta, na ktéry zachodzi koto, powoduje usinie obszaru
prostokta pokrytego przez to koto, cajw rezultacie nowy, nieregularny ksztak.

Program CorelDRAW umidiwia przycinanie obiektéw na #e sposoby. Obiekt
na pierwszym planie mina wykorzysta jako zrodtowy do przyaicia obiektu
lezacego za nim, mana te uzy¢ obiektu z tytu do przyecia obiektu na
pierwszym planie. Ponadto ukryte obszary zachoygtzh na siebie obiektow
maozna usuné, pozostawiagic na rysunku tylko obszary widoczne. Usuyeaj
obszary ukryte, mma zmniejszy rozmiar pliku przy przeksztalcaniu grafiki
wektorowej w mapy bitowe.

Przez przycinanie réna zmniejszyliczbe obiektow na rysunku.
Zamiast dodawabiedronce oczy i kropki, wystarczy przyci

pewne obszary (oznaczone po lewej szarym kolorem), aby ukazato
sie czarne tlo (po prawej).
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Litera ,,A” to obiekt znajdugcy sk z przodu, ktory shy do
przyckecia obiektu potéonego z tytu. Na logo pozostaje ksztat
litery (po prawej).

Aby przyciaé obiekt
1 Zaznacz obiekirodiowy.

2 Przytrzymaj wdinigty klawisz Shift i kliknij obiekt docelowy.
3 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Ksztattowanie P Przytnij .

&

Jeli obiekty zaznaczono markjzprzyckty zostanie obiekt pofmny
najnizej. Jali pojedynczo zaznaczono wiele obiektow, preygizostanie
ostatni obiekt.

Obiekty mana roéwnie przycin&, zaznaczag obiektzrodtowy i
docelowy markiz, a nastpnie klikajpc przyciskPrzytnij @ na pasku
wiasciwosci.

Aby przycia¢ obiekt na pierwszym planie i w tle
1 Zaznacz markiz obiektyzrodtowy i docelowy.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Ksztattowanie, a nasfpnie jedno z
nastpujacych polecé:
* Tyl bez przodu — zdejmuje obiekt na pierwszym planie z obiektiadego
w tle
* Przéd bez tytu— zdejmuje obiekt acy w tle z obiektu na pierwszym
planie
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w Przych¢ mozna obiekt steracy kadru, skutkiem czego obiekt wextirz
kadru przybierze jego nowy ksztait. Informacje na temat kadré&mano
znalez¢ w sekcji “Tworzenie kadrow” na stronie 129.

Obiekty dohczone — cienie, tekst rfaiezce, elementy ozdobne,
metamorfozy, obrysy i gbie — @ przed przycinaniem przeksztalcane w
obiekty ztazone z krzywych.

Aby przycia¢ obszary obiektéw zachodzce na siebie
1 Zaznacz markig obiekty, ktére chcesz przygi.
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczenid® Ksztattowanie » Uprosé.

w Mozna przyci¢ obiekt sterujcy kadru, tak aby obiekt wewtrz kadru
przybrat nowy ksztatt.

Obiekty dohczone — cienie, tekst rigiezce, elementy ozdobne,
metamorfozy, obrysy i gbie — @ przed przycinaniem przeksztalcane w
obiekty ztazone z krzywych.

Spawanie i wyznaczanie g&ci wspolnej obiektow

Nieregularne ksztalty nima tworzy przez spawanie obiektow i wyznaczanie ich
czes$ci wspolnej. Spawanie i wyznaczaniedd wspolnej mana stosowaniemal

do kazdego obiektu, w tym do klondw, obiektéw padmych na réanych

warstwach oraz pojedynczych obiektéw z przeaimyahi sk liniami. Spawanie i
wyznaczanie c&ci wspolnej nie jest jednak mibwve w przypadku tekstu
akapitowego, linii wymiarowych, map bitowych ani obiektow gtéwnych, z ktérych
utworzono klony.

Obiekty mana spawaw celu uzyskania obiektu z jednym konturem. Konturem
nowego obiektu jest obwdd obiektéw poddanych spawaniu, &iwiasci jego
wypetnienia i konturu odpowiadapbiektowi docelowemu. Wszystkie
przecinajce st linie znikap.

Obiekty mana spawa niezalenie od tego, czy zachoglpa siebie. Jéi

zespawane zostaobiekty niezachodze na siebie, utworzona z nich zespawana
grupa traktowana jest jak jeden obiekt. W obu przypadkach obiekt powstaty w
wyniku spawaniaddzie miat takie same atrybuty wypetnienia i konturu, jak obiekt
docelowy.
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Mozna spawé pojedyncze obiekty z przecinaymi je liniami, rozbijagc w ten
sposob obiekt na kilka péciezek bez zmiany jego wygdiu.

W wyniku przyspawaniasti do jabtka powstaje jeden kontur obiektu.

Wyznaczanie cgci wspolnej pozwala utworzyobiekt z obszaru, w ktorym
zachodzi na siebie kilka obiektow. Ksztait tak powstatego nowego obiekt mo
by¢ prosty lub ztaony, zaleénie od ksztattdw figur, dla ktérych wyznacza ciesé
wsp6lra. Atrybuty wypelnienia i konturu nowego obiektu zal®d obiektu
zdefiniowanego jako docelowy.

Aby zespawd obiekty
1 Zaznacz obiekt lub obiek#rodiowe.
2 Przytrzymaj klawisAhift i kliknij obiekt docelowy.
3 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Ksztalttowanie » Spawanie
4
N Obiekty mana réwnie spawé, zaznaczag obiektzrodiowy i docelowy
markiz, a nastpnie klikapc przyciskSpawaj oy na pasku wkiwosci.

Aby wyznaczy czes¢ wspolng obiektow
1 Zaznacz obiektrodiowy.

2 Przytrzymaj wdiniety klawisz Shift i zaznacz obiekt docelowy.
3 Kliknij kolejno Rozmieszczeni® Ksztattowanie » Czes¢ wspodlna
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3@\\ Cze$¢ wspOlmy obiektow mana tez wyznaczy, zaznaczag obiekt
zrodtowy i docelowy, a nagpnie klikapc przyciskCzesé¢ wspoélnae; na

pasku wdciwosci.

Aby wyznaczy czes¢ wspolm wielu obiektow

1 Zaznacz markizobiekt lub obiektyzrodtowe.

2 Przytrzymaj wdiniety klawisz Shift i kliknij kazdy z obiektéw docelowych.
3 KiIiknij kolejno Rozmieszczeni@® Ksztatltowanie P Czes¢ wspdlna

@@ N Cze$¢ wspoOlm obiektow mana tez wyznaczy, zaznaczag markiz
obiektyzrodtowe i docelowe, a naginie klikapc przyciskCzesé wspolna

@ na pasku wisciwosci.

Tworzenie metamorfoz obiektéw

Program CorelDRAW umdiwia tworzenie metamorfoz, takich jak metamorfoza
wzdtuz prostej, metamorfoza wzdtdciezki i metamorfoza zigona.

W metamorfozie wzdiuprostej widocznesskolejne fazy przemiany ksztattu i
rozmiaru przy przégiu od jednego obiektu do drugiego. Kolory konturu i
wypetnienia obiektéw pwednich przechodgzstopniowo prostsciezka przez
spektrum koloréw. W konturach obiektéwgpednich widoczna jest stopniowa
przemiana grubi@i i ksztattu.

Po utworzeniu metamorfozy moa kopiowa lub klonowa jej ustawienia do
innych obiektéw. Przy kopiowaniu metamorfozy obiekt przyjmuje wszystkie
Zwiazane z i ustawienia za wygkiem atrybutéw konturu oraz wypetnienia.
Sklonowanie metamorfozy powodujes zmiany dokonywane w metamorfozie
oryginalnej (zwanej tate obiektem gtéwnym)asstosowane do klona.

122 Podrecznik uzytkownika pakietu CoreDRAW Graphics Suite 12



|

Za pomog metamorfoz wzdiuprostej mena tworzy grafike
wektorow; dajgcq wrazenie wykonania na szkle. Przycisk
przejcia (po lewej) zawiera metamortoziaorng z ciasno
zachodzcych na siebie obiektéw.

Obiekty mana utazy¢ wzdhwz czesci lub na catej diugiei ksztattusciezki, mozna
tez dod& do metamorfozy jeden lub kilka obiektow w celu utworzenia

metamorfozy zioone;.

000
®©

Metamorfoz wzdtu prostej (na gorze) utmno na linii krzywej (na dole).

Wyglad metamorfozy mina zmient¢, dostosowujc liczbe obiektéw pdrednich i
odlegtai¢ miedzy nimi, przejcia kolorow w metamorfozie, gzty mapowania
metamorfozy oraz jej obiekt pagkowy i koncowy. Czsci metamorfozy

CorelDRAW: Ksztattowanie obiektow 123



podzielonej lub zleonej mana pokczy¢ w celu utworzenia pojedynczego

obiektu.

&

Ta metamorfoza ztona sktada i z trzech metamorfoz.

Metamorfoz mazna take podzielé i usurag.

Mapujc wezty, mana kontrolowa wyglyd metamorfozy. Cztery
wezly strzatki zostaly zmapowane na cztery gaitd kwadratu,
przez co uzyskano ptynniejsze pizigj (na dole).

124 Podrecznik uzytkownika pakietu CorelDRAW Graphics Suite 12



Aby utworzy ¢ metamorfozg obiektow

Aby

Wykonaj nastepujace czynndci

Utworzy¢ metamorfoz wzdtuz prostej

Otworz paletwysuwan Interakcyjne
narzedzia |#m= = @ a ¢+ ikliknij narzedzie
Interakcyjna metamorfoza & . Zaznacz
pierwszy obiekt i przeggnij wskaznik na
drugi obiekt. Aby przywrédi pierwotne
ustawienia metamorfozy, w trakcie
przechgania nadinij klawisz Esc

Utworzy¢ metamorfoz wzdtuz sciezki
narysowanej ogdcznie

Otworz palet wysuwar Interakcyjne
narzedzia i kliknij narzedzie
Interakcyjna metamorfoza. Zaznacz
pierwszy obiekt. Przytrzymaj winiety
klawisz Alt i przecagnij wskaznik, aby
narysowa lini¢ biegmca do drugiego
obiektu.

Dopasowa metamorfoz do $ciezki

Otwoérz palet wysuwan Interakcyjne
narzedzia i kliknij narzedzie
Interakcyjna metamorfoza. Kliknij
metamorfoz. Kliknij przycisk
wiasciwosci. Kliknij polecenieNowa
sciezka. Za pomog zakrzywionej strzafki
kliknij $ciezke, do ktérej chcesz
dopasowé metamorfoz.

Rozcihgm¢ metamorfoz wzduz catej
sciezki

Zaznacz metamorfgjuz dopasowamndo
sciezki. Kliknij przycisk Inne opcje
metamorfozy %5 na pasku wkLiwosci i
zaznacz pole wyborwzdtuz catej
sciezki.

Utworzy¢ metamorfoz ztozona

Za pomog narzdzialnterakcyjna
metamorfozaprzecignij wskanik z
obiektu na obiekt poatkowy lub
koncowy innej metamorfozy.
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Aby skopiowaé lub sklonowaé metamorfoze
1 Zaznacz dwa obiekty, ktére chcesz paddetamorfozie.

2 Kiliknij menu Efekty, a nasfpnie jedno z porszych polecg
 Kopiuj efekt » Metamorfoza z
« Klonuj efekt » Metamorfoza z

3 Zaznacz metamorf@z ktorej atrybuty chcesz skopiowhub sklonowa.

ﬁ Metamorfozy zlagonej nie mana kopiowa ani klonowd.

-
-
I2S

& N Metamorfoz mazna take skopiowd za pomog narzdziaPipeta » .
Wigcej informaciji na ten temat moa znale¢ w sekcji “Aby skopiowa
efekty z jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Aby ustawi¢ odlegta¢ pomigdzy obiektami parednimi w
metamorfozie dopasowanej ddciezki
1 Zaznacz metamorfez

2 Kiliknij przycisk Typ metamorfozy: ustalona liczba krokéw lub ustalony
odstep = na pasku wikiwosci.

3 Wpisz wart@¢ w poluLiczba krokéw i odstep miedzy obiektami
posrednimi metamorfozy na pasku wkiwosci.

4 Nacinij klawisz Enter.

3@\\ Przyspieszenie obiektéw i koloréw oma zdefiniowd, klikajac przycisk
Przyspieszenie obiektéw i koloréva na pasku wkiwosci i

przesuwajc odpowiedni suwak.

Aby ustawi¢ przejscie kolorow dla obiektow pdrednich w
metamorfozie

1 Zaznacz metamorfez

2 Kiliknij jedna z nasgpujacych opcji na pasku wdaiwosci:
» Metamorfoza z liniowa zmiang koloréw <
» Metamorfoza ze zmiar koloréw w prawo s
» Metamorfoza ze zmiar koloréw w lewo &
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g Przeg¢ kolorow nie mana tworzy na podstawie poddawanych
metamorfozie obiektéw z wypetnieniem w postaci map bitowych, tekstur,
deseni ani z wypetnieniem postscriptowym.

L7
D
7N

Szybkda¢ przegcia koloréw medzy pierwszym a ostatnim obiektem
mozna okréli¢, klikajac przyciskPrzyspieszenie obiektow i kolorv a
na pasku wigciwosci i przesuwajc odpowiednie suwaki.

Aby zmapowat wezty metamorfozy

1 Zaznacz metamorf@z

2 Kiliknij przycisk Inne opcje metamorfozy4 na pasku whkiwosci.
3 Kiliknij przycisk Mapuj w ezty na pasku whiwosci.

4 Kliknij w ezet w obiekcie pocgkowym i w obiekcie kacowym.

Aby pracowa¢ z obiektem pocatkowym lub koncowym metamorfozy

Aby Wykonaj nastepujace czynndci
Zaznaczy obiekt pocatkowy lub Zaznacz metamorfgzkliknij przycisk
koncowy Wiasciwosci pocatku i konca <, na

pasku wiaciwosci, a nasgpnie kliknij
poleceniePokaz pocztek lub Pokaz
koniec.

Zmieni obiekt pocatkowy lub kaxcowy Zaznacz metamorfezkliknij przycisk

metamorfozy Wiasciwosci pocatku i koncana pasku
wiasciwosci, a nasgpnie kliknij polecenie
Nowy pocztek lub Nowy koniec Kliknij
obiekt poza metamorfazktory chcesz
zastosowa& jako jej pocatek lub koniec.
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Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Wyeliminowat obiekt pocztkowy lub Przytrzymaj klawiszCtrl , kliknij obiekt

koncowy metamorfozy podzielonej lub  posredni metamorfozy, a naginie kliknij

zlozonej obiekt pocatkowy lub kaacowy. Kliknij
przyciskinne opcje metamorfozy s na
pasku wiaciwosci. Jezeli zaznaczony jest
obiekt pocatkowy, kliknij przycisk
Eliminuj poczatek [&|. J&li zaznaczony
jest obiekt kacowy, kliknij przycisk
Eliminuj koniec [&.

X

(=3

Kierunek metamorfozy nmmma odwroat, klikajac kolejno
Rozmieszczeni® Kolejnosé¢ » Odwrdé kolejnosé.

Aby zmienié §ciezke metamorfozy

1 Zaznacz metamorfez

2 Kiliknij przycisk Wtasciwosci sciezki «, na pasku wikiwosci, a nastpnie
kliknij polecenieNowa sciezka.

3 Kiliknij sciezke, ktérej chcesz iy¢ do metamorfozy.

Mozna réwniez

Odfaczy¢ metamorfoz od sciezki Kliknij przycisk Wtasciwosci §ciezki <,
na pasku wiciwosci, a nastpnie kliknij
polecenieOdtacz odsciezki.

Zmienk $ciezkg wybranej metamorfozy  Kliknij $ciezk¢ metamorfozy za pomac
odrecznej narzdziaKsztalt 4 , a nasipnie
przecagnij wezet sciezki.

pg

(=3

Aby zaznaczy sciezke metamorfozy, naley klikna¢ przycisk
Wiasciwosci sciezki i kliknaé polecenidPokaz sciezke.

Aby podzieli¢ metamorfoze
1 Zaznacz metamorf@z
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2 Kiliknij przycisk Inne opcje metamorfozy4; na pasku whkiwosci.
3 KiIiknij przycisk Podziel[s|.

4 Kliknij obiekt posredni lezacy w punkcie, w ktérym chcesz podzieli
metamorfoz.

w Nie mazna podziek metamorfozy w miejscu patenia obiektu
posredniego, ktory przylega bezgrednio do obiektu poatkowego lub
koncowego.

Aby usunaé metamorfoze
1 Zaznacz metamorf@z
2 Kiliknij kolejno Efekty » Wyczys¢é metamorfoze.

(=3

Inna metod, usunécia zaznaczonej metamorfozy jest klibie przycisku
Wyczysé metamorfoze [® na pasku whkiwosci.

Tworzenie kadrow

Program CoreIDRAW umiiwia umieszczanie obiektow wektorowych i map
bitowych, na przyktad zd¢, wewmtrz innych obiektow zwanych kadrami.
Kadrem mae by dowolny obiekt, na przykiad tekst ozdobny lub progtotsdy
obiekt zostanie umieszczony w kadrze mniejszyinoni sam, obiekt — czyli
zawart@¢é — zostanie przyety w celu dopasowania do kadru. W ten sposéb
powstanie obiekt typu kadr.
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Obiekty przed utworzeniem kadru: tekst ozdobny i mapa bitowa
Istnieje maliwos¢ tworzenia ztaonych kadrow przez umieszczenie jednego

kadru w drugim, przez co powstaje kadr zaggieny. Mazna réwnie kopiowa
zawart@¢ jednego kadru do drugiego.

W obiekcie typu kadr tekst ozdobny jest pojemnikiem, a mapa
bitowa stanowi zawark@. Mapie bitowej nadawany jest ksztait
liter tekstu ozdobnego.

Po utworzeniu kadru nima modyfikow# zaréwno zawart@ kadru, jak te sam
kadr-pojemnik. M@na na przykfad zablokowaawarté¢, aby byla przenoszona
przy przenoszeniu pojemnika. Program CorelDRAW zlinda takze
wydobywanie zawartezi kadru — mana wkc usung lub zmodyfikowd ja bez
naruszania kadru-pojemnika.
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Aby utworzy ¢ kadr

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Szybkie kadrowanieP Umiesé¢ w kadrze.
3 Kliknij obiekt, ktéry ma stay¢ jako kadr-pojemnik.

Jezeli chcesz utworzykadr zagniedzony, przytrzymaj wdiniety prawy
przycisk myszy, przeegnij kadr do wigtrza kadru-pojemnika i Kliknij
polecenieKadruj wewn atrz.

Aby skopiowa¢ zawartosé kadru

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij Efekty » Kopiuj efekt » Szybkie kadrowanie z
3 Kliknij kadr.

Aby dokona¢ edycji zawartaosci kadru

1 Zaznacz kadr.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Szybkie kadrowanie? Edytuj zawartos$¢.
3 Poddaj edycji zawarsé kadru.
4

Kliknij kolejno Efekty » Szybkie kadrowanie» Zakoncz edycg tego
poziomu.

5 Podczas edycji kadr-pojemnik wwyietlany jest w trybie szkieletowym i
nie mazna go zaznaczy

Aby zablokowaé lub odblokowa¢ zawartosé¢ kadru
» Kliknij prawym przyciskiem myszy kadr, a ngghie kliknij polecenie
Zablokuj zawarto$¢ w kadrze.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Zmienianie trybu odwzorowania obwiedni obwiednie, zmienianie trybéw
odwzorowania

Wydobywanie zawartei kadru kadry, wydobywanie zawasto
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Praca z symbolami

W programie CorelDRAW mima tworzy obiekty i zapisywa je jako symbole.
Symbole definiowaneaggednorazowo i mezna ské do nich odwotywa
wielokrotnie na jednym rysunku. Kdorazowe wstawienie symbolu na rysunku
powoduje utworzenie wygpienia symbolu. Definicje symboli oraz informacije o
wystapieniach g przechowywane w mengerze symboli, ktory jest ecia pliku

w formacie CorelDRAWCDR. Eywanie pojawiajcych st wielokrotnie na
rysunku obiektow jako symboli pozwala zredukéwazmiar pliku.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
« Tworzenie, edytowanie i usuwanie symboli
» Uzywanie symboli w rysunkach

» Zarzmdzanie kolekcjami i bibliotekami

»  Wspdidzielenie symboli mdzy rysunkami

Informacje na temat modyfikowania wypten symboli oraz nieobstugiwanych
typow obiektow mana znale¢ w sekcji “Materiaty pomocnicze: Praca z
symbolami” w Pomocy.

Termin “symbol” w znaczeniu stosowanym we warejszych wersjach programu
CorelDRAW zostat w programie CorelDRAW 12 zgmbny terminem “znak
specjalny”. Wecej informacji na temat pracy ze znakami specjalnymimao
znalez¢ w sekcji “Osadzanie grafiki i dodawanie znakéw specjalnych” na
stronie 249.

Tworzenie, edytowanie i usuwanie symboli

Symbole § to obiekty, do ktérych po zdefiniowaniu vra sé odwolywa
wielokrotnie na jednym rysunku. Jeden rysunekmaczawierd wiele wysgpien
symbolu bez wikszego wpltywu na rozmiar pliku. Symbole ulatwiaj
przyspieszajedytowanie rysunku, poniewamiany wprowadzane w symbola s
automatycznie dziedziczone przez wszystkie wpishia.
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Symbole tworzy si z obiektow. Po przeksztatceniu obiektu w symbol nowy
symbol zostaje dodany ddenedzera symboli, a zaznaczony obiekt staje si
wystapieniem. Mana te: utworzy¢ symbol z wielu obiektéw. Symbole mua
edytowa; kazda wprowadzona zmiana ma wplyw na wszystkie ypishia w
rysunku. Uchwyty zaznaczania symbolim& sic od uchwytéw dla obiektow. W
przypadku symboli uchwyty zaznaczanansebieskie; w przypadku obiektow
uchwyty zaznaczania €zarne. Wysipienie symbolu mina usuné, a definicje
niewywanych symboli wyczici¢. Wyczyszczenie powoduje uswaie
wszystkich definicji symboli, ktére nie mgjvystapien na rysunku.

IPSUM

U ycie symboli zamiast obiektow, ktdre wystépuj' kilka razy, umocliwia zmniejszenie rozmiaru pliku.

Aby przeksztaitci¢ obiekt w symbol
1 Zaznacz obiekt lub kilka obiektow.
2 Kliknij kolejno Edycja » Symbol» Nowy symbol

w Symbole nie mogwychodzé poza zakres warstw. W przypadku
przeksztatcania w symbol obiektéw zn§ch warstw obiekty te zostan
polaczone na warstwie obiektu znajdcggo st najwyzej. Wiecej
informaciji na temat warstw nina znaleé¢ w sekcji “Praca z warstwami”
na stronie 217.

L7
o)
NN

Istniefacy obiekt lub obiekty mmna réwnie przeksztatei w symbol,
przechgajac wybrany obiekt lub obiekty do okna dokowand&fenedzer
symboli.
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Aby zmienié¢ symbol pohczony w symbol wewgtrzny
1 Zaznacz symbol.
2 Kiliknij kolejno Edycja » Symbol» Przerwij t acze

Jeli rysunek zawiera inne wygtienia symbolu, mdiwe bedzie przerwanie
tacza do wszystkich wyspien. Jeli te tacza zostamprzerwane, do wszystkich
wystapien zostanie zastosowany symbol westvany.

(=3

Symbol podczony mana take zamient w symbol wewnatrzny, klikajac
go prawym przyciskiem myszy i wybiegajpolecenid’rzerwij t acze

Aby edytowa¢ symbol
1 W oknie dokowanymMenedzer symboli wybierz symbol z listysymbole

Aby nad& symbolowi nazw lub zmieng ja, kliknij dwukrotnie pole nazwy
symbolu i wpisz nazw

Kliknij przycisk Edytuj symbol [g).
Zmodyfikuj obiekty na stronie rysunku.

A WD

Kliknij karte Zakoncz edycg obiektu w lewym dolnym rogu okna rysunku.

ﬁ Zmiany wprowadzone w symbolg automatycznie przenoszone na
wszystkie wystpienia w aktywnym rysunku.

Podczas pracy w trybie edycji symbolu niezm& dodawé do rysunku
warstw ani zapisarysunku.

L7
D
7N

Aby edytowa& symbol, mana take zaznaczyjego wysapienie w oknie
rysunku i klikm¢ przyciskEdytuj symbol (&) na pasku wkxiwosci albo
przytrzyma wcisniety klawiszCtrl i klikna¢ symbol.

Podczas edytowania symbolu fna wstawt wystapienie innego
symbolu, co spowoduje utworzenie symbolu zaggienego. Nie mgna
jednak wstawd wystpienia tego samego symbolu.

Aby edytowa¢ symbol pokczony
1 Kiliknij kolejno Plik » Otworz.
2 Wybierz dysk i folder, w ktérym przechowywana jest biblioteka.

CorelDRAW: Praca z symbolami 135



3 Kiliknij nazwe pliku biblioteki.
Nazwy pliku biblioteki maj rozszerzeniacsl
4 Kliknij przycisk Otwoérz.

W oknie dokowanynMenedzer symboli kliknij aktywny dokument i wybierz
symbol z listySymbole

Aby zmient nazwe symbolu, kliknij nazw ponownie i wpisz nownazwe.
Kliknij przycisk Edytuj symbol [£].

Zmodyfikuj obiekty na stronie rysunku.

Kliknij kartg Zakoncz edycg obiektu w lewym dolnym rogu okna rysunku.
Kliknij kolejno Plik » Zapisz

a1

© 0 N o

ﬁ Do zmiany plikéw w sieci magby¢ wymagane odpowiednie
uprawnienia.

Aby usunaé symbol
1 W oknie dokowanynMenedzer symboli wybierz symbol z listysymbole
2 Kliknij przycisk Usun symbol[g).

w Usunkcie symbolu powoduje usugie go z okna dokowanegenedzer
symboli i usunicie wszystkich jego wyspien z rysunku.

Uzywanie symboli w rysunkach

Wstawienie symbolu do rysunku powoduje utworzenie gpishia symbolu.
Niektore wigciwosci symbolu, takie jak rozmiar i patenie, mana modyfikowé
bez wptywu na definigj symbolu przechowywanw bibliotece. Wystpienie
symbolu mana przeksztat¢ina powrét w obiekt lub obiekty, zachowa;j
jednoczénie jego wiaciwosci. Wystipienie symbolu mina take usumé.

Aby wstawi¢ wystapienie symbolu
1 Otwoérz okno dokowan®enedzer symboli, klikajac kolejnoOkno » Okna
dokowanel Menedzer symboli.

Aby symbol zostat automatycznie przeskalowany i dopasowany dgcbje
skali rysunku, wgcz przyciskSkaluj do rzeczywistych jednostek miary).
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2 Wybierz symbol z listysymbole
3 Kliknij przycisk Wstaw symbolg.

w Termin “symbol” w znaczeniu stosowanym we WaHrejszych wersjach
programu CorelDRAW zostat w programie CorelDRAW 12 gaishy
terminem “znak specjalny”. Wtej informacji na temat pracy ze znakami
specjalnymi mana znale¢ w sekcji “Osadzanie grafiki i dodawanie
znakow specjalnych” na stronie 249.

-
-
%S

& N W celu wstawienia wysgpienia symbolu mina take przecigna¢ symbol
z okna dokowanegi®lenedzer symboli do okna rysunku.

Aby wyczysci¢ nieuzywane definicje symboli
1 W oknie dokowanynMenedzer symboli kliknij aktywny dokument.
2 Kiliknij przycisk Wyczysé nieuzywane definicje(#).

Aby zmodyfikowaé¢ wystapienie symbolu
1 Zaznacz wysipienie symbolu.
2 Wprowad odpowiednie zmiany.

w Jesli symbol sktada siz wielu obiektow, wszystkie obiekty w wygieniu
symbolu g traktowane jak grupa. Nie mioa modyfikow#& pojedynczych
obiektow w wysipieniu symbolu.

Nie wszystkie wiéciwosci wystapienia symbolu mima modyfikowa.
Liste whasciwosci, ktore mana modyfikow&, mazna znaleé¢ w sekciji
“Praca z symbolami” na stronie 133.

-
-
I2S

& N Po wybraniu wysipienia symbolu wiele wigiwosci obiektu mana
modyfikowa® na pasku wkciwosci.
Aby przeksztatci¢ symbol na powrét w obiekt lub obiekty

1 Zaznacz wysipienie symbolu.
2 Kiliknij kolejno Edycja » Symbol » Przywr6¢ obiekty.
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w Symbol pozostanie Wienedzerze symboli

)
D)
NN

G

W celu przeksztalcenia wygtienia symbolu w obiekt nina take
klikna¢ wystypienie symbolu prawym przyciskiem myszy i klin
poleceniePrzywr6¢é obiekty.

Aby usunaé wystapienie symbolu
1 Zaznacz wysipienie symbolu.
2 Nacisnij klawisz Delete

ﬁ Symbol pozostanie Wienedzerze symboli

Zarzadzanie kolekcjami i bibliotekami

Wiekszai¢ symboli, ktére bda uzywane, zostalo juutworzonych i g
przechowywane w plikach bibliotek, ktorg gogrupowane w kolekcje.

W oknieMenedzer symboli zawsze wywietlane g biblioteki i kolekcje, ktére
znajduj sie w folderzeSymbole lokalne Do folderuSymbolemazna dodawé
kolekcje i biblioteki z dowolnego miejsca w sieci. Podczas wstawiania do rysunku
symbolu lokalnego lub zewtrznego, kopia definicji symbolu jest dodawana do
dokumentu, ale pozostaje pctona z symbolerrédiowym.

Aby doda¢ kolekcje lub bibliotek ¢
1 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowaneP Menedzer symboli.

2 W drzewie menezkra symboli kliknij folderSymbole lokalnelub Symbole
sieciowe

Kliknij przycisk Dodaj biblioteke & .
Znajdz i wskaz kolekcg lub bibliotele.
Kliknij przycisk OK.

g b~ W

1)

G

Domysinie tworzone g odwotania do oryginalnych lokalizacji
przechowywania plikéw bibliotek. Aby skopiowaiblioteke do folderu
Symbole wytkownika, zaznacz pole wybotgopiuj biblioteki lokalnie .
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W przypadku dodawania kolekcji mma zaznaczypole wyboru
Rekurencyijnie, aby uwzgtdni¢ podfoldery.

Aby usunaé kolekcje lub bibliotek ¢
1 W oknie dokowanynmMenedzer symboli kliknij kolekcje lub bibliotele.
2 Nacisnij klawisz Delete

ﬁ Kolekcja lub biblioteka zostanie usgta z drzewa w oknie dokowanym
Menedzer symboli, ale pliki nie zostanusungte.

Wspotdzielenie symboli m¢dzy rysunkami

W programie CorelDRAW kady rysunek ma wtagrbiblioteke symboli, ktéra jest
czescia pliku w formacie CorelDRAW CDR. Te same symbolezime
wykorzystywa& w wielu rysunkach, kopidgg je i wklejapc. W przypadku
kopiowania symboli do Schowka oryginaly pozostajbibliotece.

Mozna take kopiowd i wkleja¢ z/do Schowka wyspienia symboli. Przy

wklejaniu wysgpienia symbolu, symbol umieszczany jest w bibliotece, a
wystapienie symbolu w rysunku. W przypadku ponownego wklejenia do rysunku
dodawane jest kolejne wygienie symbolu, bez dodawania go do bibliotekiliJe

do rysunku zostanie wklejone zmodyfikowane wpgtnie symbolu, nowe
wystapienie zachowa wkgiwosci wystpienia oryginalnego, a nowa definicja
symbolu w bibliotece zachowa vitawosci oryginalnego symbolu. Wygtienia
symbolu kopiuje sii wkleja w ten sam sposéb jak inne obiektye®dij informacji

na ten temat mma znalé¢ w sekcji “Kopiowanie, duplikowanie i usuwanie
obiektow” na stronie 70.

Aby kopiowa¢ i wklejaé symbole

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Skopiowa& symbole do Schowka W oknie dokowanWtenedzer symboli
wybierz symbol lub symbole z listy
Symbole kliknij prawym przyciskiem
myszy i kliknij poleceniekopiu; .
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Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Wklei¢ symbole ze Schowka Kliknij prawym przyciskiem myszy w

oknie dokowanynMenedzer symbolii
kliknij polecenieWklej .

w Jesli wklejony symbol ma tak samy nazwe, jak istniejcy symbol, do

nazwy nowego symbolu zostanie dodany numer kolejny. Na przyktad
nazwa wklejonego symbolu o nazwie “logo” zostanie zmieniona naghazw
.logol”.

Aby wyeksportowat biblioteke symboli

1

ga b~ W N

W oknie dokowanynMenedzer symboli kliknij aktywny dokument.
Kliknij przycisk Eksportuj bibliotek ¢ .

Wybierz dysk i folder, w ktérym chcesz zapigdik biblioteki.
Wopisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

Kliknij przycisk Zapisz

Aby utworzy ¢ nowg bibliotek e

[EEN

2
3
4
5

Kliknij kolejno Plik » Zapisz

Wybierz dysk i folder, w ktérym chcesz przechowyvinblioteke.

Whpisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

Wybierz pozyag CSL — Biblioteka symboli (Corel) z listy Zapisz jako typ.
Kliknij przycisk Zapisz.

Aby doda¢ symbol do istniepcej biblioteki

D OB~ W NP

Kliknij kolejno Plik » Otworz.

Wybierz dysk i folder, w ktérym przechowywana jest biblioteka.
Wybierz pozyc CSL — Biblioteka symboli (Corel) z listy Pliki typu .
Wybierz plik biblioteki, do ktrej chcesz dadaymbol.

Wklej symbol do dokumentu.

Zapisz plik biblioteki.
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Wypetnianie obiektow

Do wretrz obiektéw mana zastosowaréznego rodzaju wypetnienia: kolor,
desé, tekstue i inne. Mazna tez dostosowa wypetnienie i ustawije jako
domysine, tak, aby kady rysowany obiekt byt wypetniany w ten sam sposéb.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Stosowanie wypeiniejednolitych

» Stosowanie wypeinietonalnych

» Stosowanie wypetniedeseniem

» Stosowanie wypeinietekstun

» Stosowanie wypeiniesiatkowych

* Praca z wypetnieniami

Stosowanie wypetnia jednolitych

Do obiektéw mana stosowawypetnienia jednolite. W wypetnieniach jednolitych
stosuje si kolory jednolite, ktére mima wybr& lub utworzy za pomog modeli
koloréw oraz palet koloréw. Weej informacji na temat tworzenia kolorow ama
znale¢ w sekcji “Praca z kolorami” na stronie 153.

Aby zastosow& wypetnienie jednolite
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwan Interakcyjne wypetnienie | /|, a nasipnie
kliknij narzedzie Interakcyjne wypenienie ..

3 Zlisty Typ wypetnienia na pasku wigciwosci wybierz pozyai Wypetnienie
jednolite.

4 Okresl odpowiednie ustawienia na pasku ydiavosci, a nastpnie nadnij
klawisz Enter.
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Wypetnienie mana take zastosowado wybranych obiektow, klikag
kolor na palecie koloréw.

Kolory w wypetnieniu jednolitym mina mieszé, zaznaczag
wypetniony obiekt, naciskag klawiszCtrl , a nastpnie klikapac inny
kolor na palecie koloréw.

Stosowanie wypetnié tonalnych

Wypelnienie tonalne to tagodne pra@é midzy dwoma lub kilkoma kolorami,
ktére nadaje obiektom gie. Istniep cztery typy wypeig tonalnych: liniowe,
radialne, stokowe i kwadratowe. Liniowe wypetnienie tonalne biegnie przez
obiekt po linii prostej; stikowe wypetnienie tonalne tworzy ztudzeWdigiatta
padajicego na stzek; radialne wypetnienie tonalne biegniesmedka obiektu po
promieniu, z& kwadratowe wypenienie tonalne rozchodzi @il Srodka obiektu
koncentrycznymi kwadratami.

Do obiektow mana stosowawzorzec wypetienia tonalnego, dwukolorowe
wypetnienia tonalne oraz niestandardowe wypetnienia tonalne. Niestandardowe
wypetnienia tonalne magobejmowa dwa lub wicej koloréw, ktére umieszcza

si¢ w dowolnych miejscach wzdiyprzegcia kolorystycznego wypetnienia. Po
utworzeniu niestandardowego wypetnienia tonalnegonage zapisajako

wzorzec.

Stosujic wypetnienie tonalne, nioa okrédli¢ atrybuty wybranego typu
wypetnienia; na przyktad kierunek prgep koloru wypetnienia, & wypetnienia,
punktsrodkowy, punkt péredni oraz brzeg. Mima réwnie dostosowaé jakos¢
wydruku i wyswietlania wypetnienia tonalnego, oklajac liczbe pasm
wypetnienia. Domyinie ustawienia pasm wypetnienia zablokowane, takie
jakosé wydruku wypetnienia tonalnego oktana jest przez waré zdefiniowan
w ustawieniach drukarki, a jakbwyswietlania okrélana jest przez zadan
wartas¢ domyslna. Niemniej jednak ustawienia pasm wypetnieniazneo
odblokowa, stosujac wypetnienie tonalne i podaj warte¢ odnoszca sie
zaréwno do jakéci wydruku, jak i do jakéci wyswietlania wypetnienia. \Wicej
informacji na temat ustawiania pasm wypedrienalnych pod em drukowania
maozna znaleé¢ w sekcji “Regulowanie parametréw zadania drukowania” w
Pomocy.
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Istniejg cztery typy wypetnietonalnych: (od lewej do prawej)
liniowe, radialne, stekowe i kwadratowe.

Aby zastosow#& wzorzec wypetnienia tonalnego

1
2

3
4

Zaznacz obiekt.

Otworz palet wysuwarn Wypetnienie | ars®nx = i Kliknij przycisk
Wypetnienie tonalne (okno dialogowepr .

Wybierz wypetnienie z listyVzorce.
Zdefiniuj odpowiednie ustawienia.

Aby zastosow# dwukolorowe wypetnienie tonalne

1
2

Zaznacz obiekt.

Otworz palet wysuwan Interakcyjne wypetnienie | ¢ £ |, a nasipnie
kliknij narzedzie Interakcyjne wypetnienie & .

Z listy Typ wypetnienia na pasku wikciwosci wybierz wypetnienie tonalne.

Otworz selektot ista rozwijana wypetnienia na pasku whiciwosci i kliknij
kolor.

Otworz selektoiVybor wypetnienia koncowegona pasku wisciwosci i
kliknij kolor.

Zdefiniuj odpowiednie ustawienia.
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N Kolory w dwukolorowym wypetieniu tonalnym moa mieszé,

wybierapc jeden z interakcyjnych uchwytéw wektora, nacigkdjawisz
Ctrl, a nastpnie klikapc kolor na palecie koloréow.

Do wypetnienia tonalnego nipna doda kolor, przecigajc go z palety
koloréw do interakcyjnego uchwytu wektora obiektu.

Aby zastosowa niestandardowe wypetnienie tonalne

1
2

7

Zaznacz obiekt.

Otworz pale¢ wysuwan Wypetnienie |arswex = i kliknij przycisk
Wypetnienie tonalne (okno dialogowepr.

Z listy Typ na pasku wiciwosci wybierz wypetnienie tonalne.
Whacz opcg Niestandardowe

Kliknij pole na kaicu obszaru, tunad pasmem koloréw, a ngshie kliknij
kolor na palecie koloréw.

Kliknij pole na drugim kacu obszaru tnad pasmem koloréw, a ngshie
kliknij kolor.

Zdefiniuj zadane atrybuty.

Mozna rowniez

Doda kolor pgredni Kliknij dwukrotnie mgdzy brzegami

obszaru ta nad pasmem koloréw, a
nastpnie kliknij kolor na palecie kolorow.

Zmienk kolor Kliknij wektor tuz nad pasmem koloréw, a

nastpnie kliknij kolor na palecie koloréw.

Usuny¢ kolor Kliknij dwukrotnie wektor ta nad

kolorem do usurtia.

Zmienit usytuowanie koloru Przegjnij wektor tiz nad wybranym

kolorem w nowe miejsce.

Zapis& wypetnienie jako wzorzec Wpisz nagw poluWzorce i kliknij

przyciskDodaj wzorzecdp.
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Mozna take utworzy niestandardowe wypetnienie tonalne, pragapc
kolory z palety koloréw w oknie rysunku na interakcyjne uchwyty wektora
obiektu.

Stosowanie wypetnia deseniem

Do obiektow mana stosowawypetnienia deseniem dwukolorowym,
wielokolorowym lub deseniem z mapy bitowe;j.

Przyktady wypetnié deseniem z mapy bitowej

Wypelnienie deseniem dwukolorowym skfadatgiko z dwoch wybranych
koloréw. Wypetnienie deseniem wielokolorowym to bardziejaft grafika
wektorowa, ktéra mee sk sktada z linii i wypetnien. Wypetnienie deseniem z
mapy bitowej to obrazek w formie mapy bitowej, ktéregaatmi¢ zalezna jest
od jego rozmiaru, rozdzielcgd obrazka oraz gbi bitowe;.

Do programu CorelDRAW datzono wzorce wypetniedeseniem, ktére niaa
zastosowado obiektdéw, lecz mmna take tworzy wtasne wypetnienia deseniem.
Wypelnienia deseniem nana tworzy na przyktad z rysowanych obiektow lub z
importowanych obrazkéw.

Rozmiar kafelkow wypetnienia deseniemima zmient. Ustawiajc pocatek
kafelka, mana take precyzyjnie okrdi¢, gdzie te wypetnieniagola si¢ zaczyna.
Program CorelDRAW umdiwia takze przesunicie kafelkbw w wypetnieniu
wzgledem jego pocztku. Zmiana potgenia pierwszego deseniu w poziomie lub w
pionie wzgkédem gornej krawdzi obiektu wptywa na catreszt wypemienia.
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Mozna zmodyfikowa wyglad deseniu, okiéajac, czy do wypelnienia ma by
zastosowane odbicie lustrzane, tak aisjezinie kafelki byly swoimi lustrzanymi
odbiciami. Aby wypetnienie deseniem zmieniate ailpowiednio do czynrigi
wykonywanych na wypetnionym obiekcie, pma okréli¢ transformowanie
wypetnienia wraz z obiektem. Na przyktadlievypetniony obiekt zostanie
powigkszony, zwgkszy sé rozmiar deseniu podlegagego transformaciji, lecz
liczba kafelkéw pozostanie bez zmian.

Aby zastosow# wypetnienie deseniem dwukolorowym
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwan Interakcyjne wypetnienie | & £, a nasfpnie
kliknij narzedzie Interakcyjne wypetnienie & .

3 Zlisty Typ wypenienia na pasku wigciwosci wybierz pozyai Desa
dwukolorowy.

4 Otworz selektoLista rozwijana wypetnienia i kliknij deseh.
5 Otworz selektoKolor przodu i kliknij kolor.
Otworz selektoKolor tytu i kliknij kolor.

»

N Kolory w wypetnieniu deseniem dwukolorowym vma take miesza,
naciskajc klawiszCtrl, a nastpnie klikapc inny kolor na palecie
kolorow.

Aby zmiesza kolor tylko z jednym z koloréw wypetnienia, naje
nacisng¢ klawiszCtrl i przecagna¢ kolor do uchwytu interakcyjnego.

o)

G

Aby zastosow& wypetnienie deseniem wielokolorowym lub z mapy
bitowej

1 Zaznacz obiekt.

2 Otworz palet wysuwan Interakcyjne wypetnienie | & g/, a nasfpnie
kliknij narzedzie Interakcyjne wypetnienie & .

3 Zlisty Typ wypetnienia na pasku wisciwosci wybierz jedm z nas¢gpujacych
opcji:
» Desa wielokolorowy
» Desd@ z mapy bitowej

4 Otworz selektoLista rozwijana wypetnienia i kliknij deseh.
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Stosowanie wypetnié teksturg

Wypelnienia tekstursa generowanymi losowo wypetnieniami, ktére nadaj
obiektom naturalny wygHt. Do programu CorelDRAW dg¢zono wzorce tekstur;
kazda z tekstur ma zestaw opcji, ktérezna zmienid. Tworzc niestandardowe
wypetnienia tekstur, mazna wywaé koloréw z dowolnego modelu koloréw lub
palety. Wypetnienia tekstaimog zawierd tylko kolory RGB, lecz jako
odniesienie przy wyborze koloréw mma wykorzysta inne modele i palety
koloréw.

Rozmiar kafelkéw wypetnienia tekstumazna zmient. Zwigkszenie
rozdzielczdci kafelka tekstury zwgksza doktadng wypetnienia. Ustawiaf
pocatek kafelka, mena take precyzyjnie okrdi¢, gdzie te wypetnieniadola sie
zaczyné. Program CorelDRAW unitiwia takze przesuricie kafelkdw w
wypetnieniu wzgédem jego pocatku. Zmiana poteenia pierwszego kafelka w
poziomie lub pionie wzgblem gérnej cgci obiektu wptywa na catreszt
wypelnienia.

Obracajc, pochylajc, dopasowuic rozmiar kafelkdéw i zmieniag srodek
tekstury, mana utworzy wypetnienie niestandardowe.

Aby wypelnienie teksturzmieniato st odpowiednio do czynrioi
wykonywanych na wypetnionym obiekcie, pma okréli¢ transformowanie
wypetnienia wraz z obiektem. Przyktadowdilijgvypetniony obiekt zostanie
powiekszony, zwgksza s¢ rozmiar tekstury, a nie liczba kafelkéw.

Wypetnienia teksturto bardzo rozbudowane funkcje, ktére megbogact
rysunek. Niemniej jednak zgliszaj one take rozmiar pliku oraz czas wydruku,
wiec wskazane jestaywanie ich w sposéb umiarkowany.

Aby zastosow& wypetnienie teksturg
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwo0rz palet wysuwarn Wypetnienie |arsxex = i kliknij przycisk
Wypetnienie tekstura (okno dialogowe)ss.

3 Wybierz bibliotelke tekstur z listyBiblioteka tekstur.
4 Wybierz tekstug z listy Tekstura.
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Mozna réwniez

Utworzy¢ niestandardowe wypetnienie
tekstug

Okresl ustawienia w obszarad¢azwa
stylu.

Zmieni¢ rozmiar kafelkdw tekstury

Kliknij przycisKafelkowanie i wpisz
wartasci w polachSzerokasé i Wysokosé.

Ustawit pocatek uktadu kafelka
wypetnienia tekstur

Kliknij przycisk Kafelkowanie i wpisz
wartasci w polachX i Y w obszarze
Pocatek uktadu.

Przesun¢ pocztek uktadu kafelka
wypetnienia tekstur

Kliknij Kafelkowanie i wtacz opcg
Wiersz lub Kolumna. W polu%
rozmiaru kafelka wpisz wielka¢
przesurgcia.

Obrock wypetnienie tekstur

Kliknij przycisk Kafelkowanie i wpisz
wartas¢ w poluObrét.

Pochyl¢ wypetnienie tekstur

Kliknij Kafelkowanie i wpisz warté¢ w
polu Pochylenie

Wykona odbicie lustrzane wypetnienia
tekstug

Kliknij przycisk Kafelkowanie i zaznacz
pole wyboruWypetnienie lustrzane

&

Mozna modyfikowa tekstue wybrary z biblioteki tekstur i zapisywéaja

w innej bibliotece, lecz nie ntaa zapisywéa ani nadpisywatekstur w

bibliotece tekstur.

Niestandardowe wypetnienie tekstumazna zapisé, klikajac znak plusa

(+) w oknie dialogowymNypeltnienie tekstura i wpisujac hazwe w polu

Nazwa tekstury.

Stosowanie wypetnia siatkowych

Wypelniapc obiekty wypetnieniem siatkowym maea uzyska wyjatkowe efekty.

Mozna na przyktad utworzytagodne przégia koloréw w dowolnym kierunku
bez tworzenia metamorfoz i obryséw. Stasujypetnienie siatkowe, oksla si
liczbe kolumn i wierszy w siatce oraz punkty przgia siatki. Gdy zostanie
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utworzony obiekt siatki, mana edytowa siatke wypetnienia siatkowego, dodaj
lub usuwaic jej wezty lub punkty przegicia. Mazna réwnie usuryé siatle.

Wypelnienie siatkowe nmma stosowatylko do zamkngtych obiektow lub
pojedynczegciezki. Aby zastosowawypetnienie siatkowe do ztonego obiektu,
nalezy najpierw utworzy obiekt wypetniony siatk a nastpnie pohczy¢ go z
obiektem zlaonym, tworzc obiekt szybkiego kadrowania. Yeej informacji na
temat korzystania z obiektow szybkiego kadrowaniamaanalé¢ w sekcji
“Tworzenie kadrow” na stronie 129.

Do fragmentu wypetnienia siatkowego oraz do poszczegdlnych punktéw
przeckcia mazna doda kolor. Mazna take miesza kolory, aby uzyskaefekt
lepszej metamorfozy.

Aby zastosow& wypetnienie siatkowe do obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 Otworz palet wysuwan Interakcyjne wypetnienie | & &/, a nasipnie
kliknij narzedzie Interakcyjne wypetnienie siatkoweg.

3 W gornej cesci polaRozmiar siatki na pasku wiiwosci wpisz liczle
kolumn.

4 W dolnej czsci polaRozmiar siatki na pasku whciwosci wpisz liczke
wierszy i nadinij klawisz Enter.

5 Dostosuj wzly siatki obiektu.

Mozna rowniez

Doda: punkt przegicia Kliknij w obrebie siatki, a nagpnie
kliknij przycisk Dodaj przeciecie & na
pasku whaciwosci.

Doda® wezet Przytrzymujc klawiszShift, kliknij
dwukrotnie w miejscu, gdzie ma by
dodany vezet.

Usuny¢ wezet lub punkt przeetia Kliknij wezet, a nagfpnie kliknij przycisk
Usun wezel(-ly) = na pasku wkiwosci.

Ksztattowa wypetnienie siatkowe Przexgjnij wezet w nowe miejsce.

Usum¢ wypetnienie siatkowe Kliknij przycisk Wyczys¢ siatke & na

pasku whaciwosci.
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Jesli obiekt z wypetnieniem siatkowym zawiera kolor, dopasowanie
weztow przececia siatki ma wplyw na przégie kolorow.

Mozna take zmiené ksztalt catego obszaru wypelnienia siatkowego. W
tym celu naley zaznaczy wezty markiz lub zaznacz§wezty markiz w
trybie odecznym.

Punkty przecicia mazna dodawé, klikajac dwukrotnie w wybranym
miejscu; mana réwnie doda pojedyncaz linie, klikajac linie dwukrotnie.

Aby doda¢ kolor do fragmentu wypetnienia siatkowego
1 Zaznacz obiekt z wypetnieniem siatkowym.

2 Otwoérz palet wysuwan Interakcyjne wypetnienie | & £ |, a nastpnie
kliknij narzedzie Interakcyjne wypenienie siatkoweg.

3 Przecignij kolor z palety koloréw na fragment obiektu.

Mozna réwniez

Nada kolor punktowi przegicia w Kliknij w ¢zet przecicia, a nasipnie
wypetnieniu siatkowym kliknij kolor na palecie koloréw.

Miesza kolory w wypetnieniu siatkowym Zaznacz fragment siatki, r@gklawisz

Ctrl, a nastpnie kliknij kolor na palecie
kolorow.

pg
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Kolory z palety koloréw mzna rOwnie przecagat na wezet przecicia.

Aby zastosowéakolor do calego obszaru siatki, oma zaznaczywezly
markiza w trybie odecznym.

Praca z wypetnieniami

Niektore czynnéci sa wspélne dla wszystkich typdéw wypetnienia. dha wybra
domysiny kolor wypetnienia, aby kaly obiekt dodany do rysunku miat to samo
wypetnienie. Mana rownie usura¢ dowolne wypetnienie, skopiowge na inny
obiekt lub wy¢ do wypetnienia obszaru otoczonego krzyvtwart.
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Aby wybraé domysiny kolor wypetnienia

1 KiIiknij pusty obszar na stronie rysunku, aby ugumaznaczenie wszystkich
obiektow.

2 Otwoérz palet wysuwar Wypetnienie |arsxes x = i kliknij przycisk
Wypetnienie jednolite (okno dialogowe)

3 W oknie dialogowymMNypetnienie jednolite zaznacz jedno lub wcej

nastpujacych pél wyboru:

» Rysunek— domylny kolor wypetnienia stosowany jest do rysowanych
ksztattow

* Tekst ozdobny— domyéiny kolor wypetnienia stosowany jest do
dodawanego tekstu ozdobnego

« Tekst akapitowy — domyslny kolor wypetnienia stosowany jest do
dodawanego tekstu akapitowego

4 Okresl dowolne ustawienia wypelnienia.

Aby usunaé wypetnienie
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz palet wysuwar Wypetienie |arsxe x = i kliknij przycisk Bez
wypetnienia x.

Aby skopiowaé wypetnienie do innego obiektu
1 Otworz palet wysuwarn Pipeta | .# & | i kliknij narzedziePipeta ,» .
2 Zlisty na pasku wkxiwosci wybierz pozya Prébkuj kolor .
3 Kiliknij palete wysuwan Rozmiar probki na pasku wisciwosci i wiacz jedry
Z nastpujacych opciji:
* 1X1 — umazliwia wybor usrednionego koloru z obszaru obiektu o
wymiarach 1 x 1 piksel
* 3X3 — umazliwia wybér wsrednionego koloru z obszaru obiektu o
wymiarach 3 x 3 piksele

* 5X5 — umazliwia wybdr usrednionego koloru z obszaru obiektu o
wymiarach 5 x 5 pikseli

4 Kliknij obiekt, ktérego wypetnienie chcesz skopiaiva
5 Otwoérz palet wysuwan Pipeta || » & | i kliknij narzedziePuszka z farty 4.
6 Kiliknij obiekt, do ktérego chcesz zastosawaypetnienie.
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w Kopiowane wypetnienia magsie rézni¢ od wypetnienia oryginalnego.
Stosowany jest najliézy rownowany kolor RGB.

Aby pobra probk; koloru z pulpitu, kliknij narzdzie Pipeta, z listy na
pasku wtdciwosci wybierz pozyai Probkuj kolor , a nastpnie kliknij
przyciskWybierz z pulpitu. Aby pobré& problk; koloru, kliknij w
dowolnym miejscu pulpitu.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Zmienianie jakéci wypetnienia tonalnego wypetnienia tonalne, j@kdruku

Ustawianie jakéci wyswietlania wypetnienia tonalne, jaké wydruku
wypetnien tonalnych

Tworzenie wypelnigé deseniem wypetnienia deseniem

Stosowanie wypetniepostscriptowych PostScript

Wyswietlanie wypetnié w krzywych krzywe, wypetnianie otwartych
otwartych
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Praca z kolorami

Ta aplikacja umgiwia wybieranie i tworzenie koloréw przyzyciu wielu
standardowych palet koloréw, obszar6éw mieszania oraz modeli kolor&dindo
jest tworzenie i edytowanie niestandardowych palet koloréw w celu
przechowywania esto wywanych koloréw, z ktérychdulzie mana skorzysta
W przyszigci.

Sposéb wywietlania palety koloréw na ekranie tra rownie dostosowé
poprzez zmiagrozmiaru probek, liczby wierszy w paletach i innychdetaosci.
W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

* Wybieranie koloréw

» Tworzenie niestandardowych palet koloréw

Wybieranie koloréw

Kolory wypetnienia i konturu mona wybra, uzywajac gotowych lub
niestandardowych palet koloréw, przagprek koloroéw, harmonii koloréw lub
przegé kolorow.

Informacje na temat stosowania wybranych kolorowmaanalé¢ w sekciji
“Stosowanie wypelniejednolitych” na stronie 141 i “Formatowanie linii i
kontur6éw” na stronie 52.

Aby uzy¢ koloru, ktéry wystpuje juz w obiekcie lub dokumencie, moa pobré
préblke koloru w celu osigniecia dokltadnego dopasowania. &&j informacji na
ten temat mzna znaléc¢ w sekcji “Aby skopiowa wypetnienie do innego obiektu”
na stronie 151.

Wybieranie koloru za pomoca domysinej palety kolorow

Paleta koloréw jest to kolekcja prébek koloréw. Kolory wypetnienia i konturu
mozna wybra& za pomog domyélnej palety kolorow, ktéra zawiera 99 koloréw z
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modelu kolorow CMYK.Wybrane kolory wypetnienia i konturu émgetlane g w
prébkach koloréw na pasku stanu.

Wybieranie koloru za pomoa gotowej lub niestandardowej palety koloréw

Gotowe palety kolorow dostarczargmszez niezalee firmy. Przyktadami takich
palet 8 PANTONE®, HKS Colors i TRUMATCH®. Warto méedrukowany
wzornik koloréw, ledacy zbiorem probek koloréw, d#i ktérym mazna
doktadnie sprawdzj jak kazdy kolor kedzie wyghdat po wydrukowaniu.

Niektore gotowe palety kolorow — PANTONE, HKS Colors, TOYO, DIC,
Focoltone i SpectraMaster — kolekcjami koloréw dodatkowych. depodczas
drukowania tworzoneaswyciagi barwne, zastosowanie koloréw z tych palet
wymaga wykonania osobnej ptyty drukarskiej dladego koloru. Mae do
spowodowa znaczne zwikszenie kosztéw drukowania.sllaizytkownik chce
skorzysté z tych kolorow, ale nie chcexywat koloréw dodatkowych, podczas
drukowania mena kolory dodatkowe przeksztatei kolory rozbarwiane. V¥cej
informaciji na ten temat nina znalé¢ w sekcji “Drukowanie wyceigow
barwnych” na stronie 308.

Niestandardowe palety koloréw mpgawier& kolory pochodzce z dowolnego
modelu koloréw lub gotowej palety koloréw. Utworzopalet koloréw mana
zapis& i wykorzysta& w przyszitdéci. Wiecej informaciji na temat pracy z
niestandardowymi paletami koloréw v znale¢ w sekcjach “Tworzenie
niestandardowych palet koloréw” na stronie 158 i “Otwieranie i edytowanie
niestandardowych palet koloréw” w Pomocy.

Wybieranie koloru za pomoa przegladarki koloréw

Przeghdarki kolorow przedstawiajzakres koloréw w postaci jedno lub
tréjwymiarowych ksztattéw. Domiyna przegidarka koloréw oparta jest na
modelu koloréw HSB, ale nioa jej wywat w celu wybierania koloréw CMYK,
CMY lub RGB. Informacje na temat modeli koloréw ima znalé¢ w sekciji
“Opis modeli kolorow” w Pomaocy.

Wybieranie koloru za pomoc harmonii kolorow

Dziatanie harmonii koloréw polega na nzémiu na koto koloréw pewnej figury,
np. prostokta, tréjkata lub peciokata. Kazda kolumna wywietlana w siatce
koloréw rozpoczyna siod koloru leacego w jednym z wierzchotkdéw nadonej

figury.
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Zaleznie od wybranej figury, kolory wskazywane przez poszczegolne jej
wierzchotki zawszeaswzajemnie uzupeiage, kontrastowe lub harmonizaagg.
Harmonie koloréw pozwalajwybrat preferowany model koloréw asajbardziej
przydatne podczas wybierania kilku koloréw do projektu.

Wybieranie koloru za pomoa przejs¢ koloréw

Wybierapc kolor za pomog przefcia koloréw, otrzymuje gigo na drodze
taczenia koloréw podstawowych. W polu mieszanigwigtlana jest siatka
koloréw powstatych na podstawie czterech wybranych koloréw podstawowych.

Aby wybra¢ kolor za pomoe domysinej palety kolorow

Aby Wykonaj nastepujace czynndci
Wybrat kolor wypetnienia zaznaczonego Kliknij prébke koloru.

obiektu

Wybrat kolor konturu zaznaczonego Kliknij prawym przyciskiem myszy
obiektu problke koloru.

Wybrat jeden z odcieni koloru Kliknij i przytrzymaj préblkoloru, aby

wyswietli¢ podeczny selektor koloréw, a
nastpnie kliknij wybrany kolor.

Wyswietli¢ wigcej koloréw w domyinej  Kliknij strzatke przewijania w gornej lub
palecie koloréw dolnej czsci palety.

pg
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Wskazujic préble mazna wyswietli¢ nazwy koloréw.

Aby wybra¢é kolor za pomog gotowej lub niestandardowej palety
koloréw

1 Zaznacz obiekt.

2 Otwoérz jedra z nasgpujacych palet wysuwanych:
* palet wysuwan Wypetnienie i kliknij narzedzie Wypetnienie jednolite
(okno dialogowe)d.
* palet wysuwan, Kontur i kliknij narzedzie Kolor konturu (okno
dialogowe) ¢;.

3 Kiliknij karte Palety.
4 Z listy Paletawybierz gotow lub niestandardogvpalet.
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5 Przesi suwak koloru w garlub w dot, aby ustawizakres koloréw
wyswietlanych w obszarze wyboru koloréw.

6 Kliknij kolor w obszarze wyboru kolorow.

w Kazda prébka koloru w gotowej palecie koloréw oznaczona jest matym
biatym kwadratem.

Uzywanie jednego modelu koloréw dla wszystkich koloréw na rysunku
pozwoli na zachowanie spéjéw oraz utatwi doktadniejsze przewidzenie
wygladu koloréw na ostatecznym wydruku. Sugerowane jest stosowanie
tego samego modelu koloréw co w produkciédawym. Wkcej

informacji na temat doktadnego odtwarzania kolorowmaoznalé¢ w

sekcji “Zaradzanie kolorami w§wietlanymi, wegciowymi i

drukowanymi” na stronie 161.
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Nazwy koloréw gotowych lub niestandardowychzma wywietla¢ lub
ukrywa, klikajac kolejnoOpcje » Pokaz nazwy kolorow.

Stary kolor (zaznaczonego obiektulNbwy kolor (wybrany w obszarze
wyboru koloréw) mana zamierd, klikajac kolejnoOpcje » Zamien
kolory.

Aby wybra¢ kolor za pomoa przegladarki kolorow
1 Zaznacz obiekt.
2 Otwdrz jedn z nastpujacych palet wysuwanych:
« palet wysuwan Wypetnienie i kliknij narzedzie Wypetnienie jednolite
(okno dialogowe)d.
* palet, wysuwan, Kontur i kliknij narzedzie Kolor konturu (okno
dialogowe) 1.
3 Kiliknij karte Modele.
4 Z listy Model wybierz model kolorow.

5 KiIiknij kolejno Opcje » Przeghdarki kolorow i kliknij przegladarke
koloréw.

6 Przesu suwak koloru.
7 Kliknij kolor w obszarze wyboru kolorow.
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w Jesli wybrany kolor nie nalgy do przestrzeni koloréw drukarki, program
CorelDRAW wyswietla najblizszy kolor drukowalny. Kolor ten jest
wyswietlany w obszarz®dniesieniejako mata probka obok koloru
Nowy.Mozna wybra najblizszy kolor drukowalny lub poprawkolor
niedrukowalny. Informacje na temat korekcji koloréwzma znalé¢ w
sekcji “Zaradzanie kolorami w§wietlanymi, wegciowymi i
drukowanymi” na stronie 161.

Uzywanie jednego modelu koloréw dla wszystkich koloréw na rysunku
pozwoli na zachowanie spoj§w oraz utatwi doktadniejsze przewidzenie
wygladu koloréw na ostatecznym wydruku. Sugerowane jest stosowanie
tego samego modelu koloréw co w produkciédawym.

L7
D
7N

Stary kolor (zaznaczonego obiektuNowy kolor (wybrany w obszarze
wyboru koloréw) mana zamierd, klikajac kolejnoOpcje » Zamien
kolory.

Aby wybra¢ kolor za pomoe harmonii koloréw
1 Zaznacz obiekt.

2 Otwdrz jedn z nastpujacych palet wysuwanych:
« palet wysuwan Wypetnienie i kliknij narzedzie Wypetnienie jednolite
(okno dialogowe)d.
* palet, wysuwan, Kontur i kliknij narzedzie Kolor konturu (okno
dialogowe) ¢;.

Kliknij karte Miksery.

Kliknij kolejno Opcje » Mikser » Harmonie koloréw.
Wybierz ksztatt z listyBarwy.

Wybierz odpowiedni opcg z listy Wariacja.
Przecagnij czarny punkt na kole kolorow.

o N O O b W

Kliknij prébke koloru na palecie koloréw paigj kota koloréw.

w Jesli wybrany kolor nie nalgy do kolorow drukowalnych drukarki,
program CorelDRAW w§wietla najbliszy kolor drukowalny. Ten kolor
jest wyswietlany w obszarz®dniesieniejako mata probka obok koloru
Nowy. Mozna wybra najblizszy kolor drukowalny lub popradkolor
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niedrukowalny. Informacje na temat korekcji kolorowzma znalé¢ w
sekcji “Zaradzanie kolorami w§wietlanymi, wegciowymi i
drukowanymi” na stronie 161.

Liczbe probek w siatce kolorow nioa zmiend, przecagajac suwak
Rozmiar.

Aby wybra¢ kolor za pomoa przejsé¢ kolorow
1 Zaznacz obiekt.

2 Otworz jedn z nastpujacych palet wysuwanych:
« palet wysuwarn Wypelnienie i kliknij narzedzie Wypetnienie jednolite

(okno dialogowe)d.

« palet wysuwan, Kontur i kliknij narzedzie Kolor konturu (okno
dialogowe) .

o O b~ W

&

L7
D)
NN

Kliknij karte Miksery.

Kliknij kolejno Opcje » Mikser » Przejscie kolorow.
Otworz kady z selektoréw koloru i Kliknij kolor.
Kliknij kolor w obszarze wyboru koloréw.

Metamorfozie ména podda wytacznie kolory znajdujce s¢ w
domyslnej palecie koloréw. 3 zachodzi potrzeba dokonania
metamorfozy innych koloréw, nate odpowiednio zmieridomyéina
palet kolorow.

Rozmiar komorki w siatce koloréw nmoa zmiend, przecigajac suwak
Rozmiar.

Stary kolor (zaznaczonego obiektuNowy kolor (wybrany w obszarze
wyboru koloréw) mana zamierd, klikajac kolejnoOpcje » Zamien
kolory.

Tworzenie niestandardowych palet koloréw

Niestandardowe palety koloréw to zapisywane przgtkownika kolekcje
koloréw. Dostpnych jest wiele gotowych niestandardowych palet koloréwé cho
maozna je réwnie tworzy¢ od podstaw. Niestandardowe palety koloréw przydatne
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Sa W sytuaciji, gdy czsto wykorzystywaneaste same kolory lub gdy zachodzi
potrzeba pracy z zestawem odpowiednio dobranych koloréw.

Niestandardow palet kolorow mana utworzy, wybierajc recznie kady kolor
lub wzywajac kolorow wyst¢pujacych w obiekcie lub catym obszarze.

Aby utworzy ¢ niestandardowy palete kolorow

1 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw P Edytor palet.
2 Kiliknij przycisk Nowa paletam.

3 Wopisz nazw pliku.

4 Kiliknij przycisk Zapisz.

Aby utworzy ¢ palete koloréw z obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw » Utwérz palete wedtug
zaznaczenia

3 Wopisz nazw pliku.
4 Kiliknij przycisk Zapisz.

Aby utworzy ¢ palete koloréw z dokumentu

1 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw » Utworz palete wedtug
dokumentu.

2 Wopisz nazw pliku.
3 Kiliknij przycisk Zapisz.
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Zarzadzanie kolorami
wyswietlanymi, wejsciowymi i
drukowanymi

Moze sk zdarzy, ze kolory wywietlane na ekranie niegla odpowiada
kolorom skanowanego obrazka lub wydruku. Zdeanie kolorami umadiwia
doktadne odtwarzanie koloréw, @ki uzyciu profili koloréw oraz korekcji
wyswietlanych koloréw.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy

« Opis okna dialogowego Zaidzanie kolorami

» Praca z profilami koloréw

* Wybieranie zaawansowanych ustafvigrzdzania kolorami
» Poprawianie w§wietlanych koloréw

Opis okna dialogowego Zargdzanie kolorami

Zarzadzanie kolorami to proces dopasowywania kolorowdzy uradzeniami
takimi jak skanery, kamery cyfrowe, drukarki i monitory. Aplikacja alivda
sterowanie zatglzaniem kolorami, co pozwala uzygkaozliwie najlepsze
dopasowanie kolorow.

Okno dialogoweZarzgdzanie kolorami z domylnymi ustawieniami wygida
nastpujaco:
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Okno dialogowe Zarmlzanie kolorami

Mozna whczy¢ nastpujace elementy wizualne:
« IkonaSkaner/Kamera cyfrowa &

« IkonaDrukarka wyci 3géw barwnych §2*

+ lkonaMonitor &

e lkonaDrukarka petnokolorowa i

* Ikonalmport/Eksport jf

* IkonaWewnegtrzny format RGB 5o

. Strzatki 7

Aby wybrat opcje zarzdzania kolorami i ustawienia zaawansowanezmao
klikna¢ ikong Monitor , ikone Import/Eksport , ikong Wewnetrzny tryb RGB lub
Strzaiki.

Dla kazdego uradzenia mana wybra profile koloréw, klikapc tekst podpisu pod
ikonami. Profile koloréw mzna réwnie pobra z ptyty CD-ROM z programem
lub z Internetu. Wicej informacji na ten temat naa znale¢ w sekcji “Praca z
profilami kolorow” na stronie 164. Aby wybéaodpowiedni profil, nalgy
skorzysté z dokumentacji dostarczonej przez producentadzemia.

Klikajac strzatki médzy ikonami uradzer, mazna take whczat i wytacza
profile koloréw. Whczone ikony strzatekagpomaraczowe, a wydczone — g
nieaktywne i przedstawigtaman strzatle. Strzatek mena wy¢ do korekcji
koloréw migdzy uradzeniami i do sterowania sposobemswigetlania koloréw.
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Ponisza tabela zawiera opis skutkowaezenia lub wydczenia strzatki.

Gdy sposoéb przetwarzania koloru wagzeniu zostanie skorygowanyda
uzywane co najmniej dwa profile — po jednym dlad#tego uradzenia. Jdi
kolory drukarki g korygowane na przyktad za pomowsewretrznego formatu
RGB, wywany jest zaréwno wewetrzny format RGB jak i profile drukarki. W
trakcie korzystania z véyvietlania symulacji wygldu koloréw wydruku na
ekranie, aywane g trzy profile: Wewrtrzny format RGB, profil drukarki i profil
monitora.

Konwencja Opis Przyktady

Od pozycjiSkaner/ Do korekcji koloréw Profile nie § uzywane.
Kamera cyfrowa do uzywane g profile

pozycji Wewnetrzny skanera/kamery cyfrowej

format RGB oraz Wewntrznego

formatu RGB.

Od pozycjiWewngtrzny Do kalibracji Profil nie jest uywany.
format RGB do pozycji wyswietlanych koloréw
Monitor uzywane g profile

Wewretrznego formatu
RGB oraz monitora.

Od pozycjiWewngtrzny Do korekcji koloréw Profil nie jest uywany.
format RGB do pozycji uzywane g profile
Drukarka petnokolorowa drukarki oraz

Wewretrznego formatu

RGB.
Od pozycjiDrukarka Monitor symuluje wydruk Monitor nie symuluje
petnokolorowa do pozycji drukarki petnokolorowej.  wydruku drukarki
Monitor petnokolorowe;j.
Od pozycjiWewngtrzny Do korekcji koloréw Profil nie jest uywany.
format RGB do pozycji uzywane g profile Ustawienie to mzna
Drukarka wyci agow drukarki wychgow zmieni w oknie
barwnych barwnych oraz dialogowymDrukuj .

Wewrgtrznego formatu

RGB.
Od pozycjiDrukarka Monitor symuluje wydruk Monitor nie symuluje
wyciggoéw barwnych do drukarki wychgow wydruku drukarki
pozycji Monitor barwnych. wyciagéw barwnych.
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Konwencja Opis Przyktady

Od pozycjiDrukarka Drukarka petnokolorowa Drukarka petnokolorowa
wyciggow barwnychdo symuluje drukark nie symuluje drukarki
pozycji Drukarka wyciagow barwnych. wyciagow barwnych.
petnokolorowa

Od pozycjiWewngtrzny Profile Wewretrznego Profile ICC nie g

format RGB do pozycji formatu RGB § osadzone. osadzone.
Import/Eksport

Od pozycjilmport/ Uzywane g§ osadzone Profile ICC g ignorowane.
Eksport do pozycji profile ICC.

Wewnetrzny format RGB

Praca z profilami kolorow

System zargdzania kolorami pomaga w aghieciu zgodndci kolorow pomédzy
réznymi urzdzeniami. Pierwszym etapem konfigurowania systemwdaania
kolorami jest wybor profili koloréw dla monitora orazAego z aywanych
urzadzen, takich jak skanery, kamery cyfrowe, czy drukarki.

Opis zarzadzania kolorami

Kazde uradzenie charakteryzowane jest przez zakres koloréw lub przestrze
koloréw, ktorej uywa. Przyktadowo, monitor véyvietla inny zestaw koloréw ni
ten odtwarzany przez drukarkWydrukowanie niektorych koloréw widocznych
na ekranie mie wiec by¢ niemaliwe.

Do konwersji koloréw midzy urzdzeniami mana zastosowasystem
zarzydzania kolorami. Profile kolorow ok§laja przestrzé koloréw monitora oraz
uzywanych uradzen wejscia i wyjscia.

Wigcej informacji na temataywania zaradzania kolorami w programie naoa
znalez¢ w sekcji “Opis okna dialogowego Zadzanie kolorami” na stronie 161.

Wybieranie profili koloréw

Rézne marki i modele monitoréw, skaneréw, kamer cyfrowych oraz drukarek maj
rézne przestrzenie koloréw, wobec czego wymagainych profili kolorow.
Niektére powszechniejaywane profile g instalowane razem z aplikacj
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Aplikacja ta korzysta ze standardowych profili koloréw ICC (International Color
Consortium). Profile kolorow mima wybra dla:

* monitora

» skanera/kamery cyfrowej

 drukarki petnokolorowej

» drukarki wychgow barwnych

» wewretrznej przestrzeni koloréw RGB

Uzyskiwanie dodatkowych profili koloréw

Dodatkowe profile lub ich aktualizacje ora znaléé¢ na dysku CD z aplikagjub
maozna pobré je z Internetu.

Aby wybra¢ profil kolorow
1 Kiliknij kolejno Narzedzia P Zarzadzanie kolorami.
2 Kliknij nazwe profilu pod jeda z nas¢pujacych ikon:
« Skaner/Kamera cyfrowa 4.
« Drukarka wyci agéw barwnych §2
« Monitor {&
* Drukarka petnokolorowa wa
« Wewnetrzny format RGB &@
3 Wybierz profil z listy.

w Domysinie profile koloréw g przechowywane w folderzeolor aplikaciji.

pg

(=3

Doskpne g inne profile kolorow.

Aby skopiowat profil kolorow z dysku CD

1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Zarzgdzanie kolorami.

2 Kiliknij list e profili koloréw znajdugca sic pod ikory urzadzenia i wybierz
pozyck Pobierz profil z dysku.

3 Wibz plyte CD-ROM z aplikadgi.

4 W oknie dialogowynPrzegladaj w poszukiwaniu folderu wybierz folder, w
ktérym znajduyj sie profile.
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Aby zatadowa profile koloréw z innej lokalizacji, np. z sieci lub z dysku
twardego, wybierz folder, w ktorym znajdigie profile.

5 W oknie dialogowyninstaluj z dysku wybierz profil koloréw do
skopiowania.

6 Kiliknij przycisk Wybierz.

Aby pobra¢ profil koloréw
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Zarzgdzanie kolorami.

2 Kiliknij list e profili koloréw znajdujca sic pod ikory urzadzenia i wybierz
pozyck Pobierz profile.

3 W oknie dialogowym zaznacz pole wyboru dladego profilu, ktéry ma hy
pobrany.

4 Kliknij przycisk Pobierz

5 W oknie dialogowyn¥Zapisz jako, wybierz folder docelowy dla profilu
koloréw.

6 Jeli nowy profil kolorbw ma by przechowywany razem z istrieymi,
pobierz go do folderColor aplikacji.

Mozna réwniez

Wybrat inny typ profilu Kliknij liste Typ profilu i wybierz typ.

Okresli¢ predkos¢ polaczenia Kliknij list Predkos¢ potaczeniai
wybierz pedkaos¢. Im szybsza mdkosé
potaczenia, tym krotszy czas pobierania.

Zaktualizowd liste profili Kliknij przycisk Odswiez.

Powrdct do gtéwnego okna dialogowegoKIliknij przycisk Anulu; .
Zarzadzanie kolorami

Wybieranie zaawansowanych ustawie zarzadzania kolorami

Po wybraniu profili koloréw system zaidzania kolorami stosuje modut CMM
(Color Matching Module) w celu nitiwie najwierniejszego dopasowania
koloréw midzy urazdzeniami. Domyinie aplikacja stosuje system zadzania
kolorami Kodak® Color Management System. ia wybra inne sposoby
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odwzorowywania kolorow, ktore stesuprzeksztatcaniem koloréw poeaizy
réznymi przestrzeniami przez system zgzania kolorami.

Importujac lub eksportujc grafike, mazna osadzalub dohcza profile koloréw.
Osadzenie profilu kolorow zapewnia spg&jaaoloréw; kada osoba ogtajaca
lub drukupca prae bedzie wywata tych samych koloréw, co jej autor.

Wiaczenie sygnalizacji kolorow niedrukowalnych uitiwia przejrzenie
niedrukowalnych koloréw ekranu. Kolory niedrukowalne zastagréznione.

/‘_'-. . Y. \ 3
L l' I\ 4 ff

Sygnalizacja koloréw niedrukowalnych powodujespadtlienie
koloréw, ktorych nie nmi@ odtworzy drukarka

Doskpne g zaawansowane ustawienia dla drukarek wy@iv barwnych oraz
petnokolorowych, umdiwiajace pohczenie profilu koloréw z oki&ona
drukark.

Uzywajac styléw koloréw, mana wyhczyé zaradzanie kolorami lub
zoptymalizowé& wyswietlanie kolorow.

Aby wybra¢ modut obstugi koloru i odwzorowania kolorow
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.

2 Kiliknij ikon ¢ Wewnetrzny format RGB &@.

3 W oknie dialogowyniJstawienia zaawansowane listy Odwzorowanie
koloréw wybierz jedn a nasgpujacych pozyc;ji:

« Kolorymetryczna absolutha— umazliwia zachowanie podczas konwers;ji

punktu bieli
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» Automatycznie — ustawienie domiine, w ktérym uywane jest nasycenie
dla grafik wektorowych i metoda percepcyjna dla map bitowych

* Percepcyjnie— metoda dobra dla zdych obrazkow, szczegdlnie dla map
bitowych i obrazéw fotograficznych

* Kolorymetryczna wzglgdna — metoda odpowiednia dla wydrukow
prébnych na drukarkach atramentowych

» Nasycenie— metoda dobra dla grafik wektorowych (linie, tekst i obiekty o
jednolitym wypetnieniu kolorem)

4 Wybierz odpowiedni opcg z listy Modut obstugi koloru.

w Modut Microsoft ICM 2.0 Color Matching Module (CMM) nie jest
dostpny w systemie Windows NT® 4.0.

Aby osadzi profile koloréw
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.

2 Kiliknij ikon ¢ Import/Eksport jf

3 W obszarzémportuj wybierz jedm z nas¢pujacych opciji:
* Uzyj osadzonego profilu ICC
» Zawsze przeksztatcaj wywajac
» Pomin osadzony profil ICC

4 W obszarzd&ksportuj wybierz jedn z nas¢pujacych opciji:
» Osadz wewretrzny profil RGB

» Zawsze osadzaj sywajac
* Nie osadzaj profili ICC

w Po whczeniu opcji importwawsze przeksztatcaj @ywajac lub opcji
eksportuZawsze osadzaj @ywajac, mazna wybra profil z listy.
Po whczeniu opcji eksport@sadz wewnetrzny profil RGB lub Zawsze
osadzaj uywajac, niektore formaty plikow éda eksportowane z
osadzonym profilem ICC.a30: TIFF, Encapsulated PostScript (EPS),
Corel PHOTO-PAINT (CPT), CorelDRAW (CDR), JPEG, Portable
Document Format (PDF) i Adobe® Photoshop® (PSD).

Aby wtaczyé¢ sygnalizowanie koloréw niedrukowalnych
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.
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2 Kiliknij ikon ¢ Monitor .
3 Zaznacz pole wybor8ygnalizuj wyswietlone kolory niedrukowalne.

Jeli kolory CMYK maja by¢ wyswietlane w procentach, zaznacz pole wyboru
Pokaz kolory modelu CMYK w procentach.
@@\‘ Kolory dodatkowe mzna odwzorowé na kolory drukowalne w modelu
CMYK, zaznaczajc pole wyboruOdwzoruj kolory dodatkowe na
kolory CMYK .

Kolor ostrzegawczy sygnalizacji koloréw niedrukowalnychzneo
zmienié otwierapc selektoikoloru ostrzegawczega wybierapc
odpowiedni kolor.

Aby wybra¢é zaawansowane ustawienia drukarki
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Zarzgdzanie kolorami.
2 Kiliknij jedna z nasgpujacych ikon:

* Drukarka petnokolorowa wa

« Drukarka wyci agéw barwnych §2
3 Wybierz ustawienie z listy.

w Wybranie zaawansowanego ustawienia spowodujapasie przez nie
profilu wyswietlanego pod ikomdrukarki w oknie dialogowym
Zarzadzanie kolorami.

Aby uzywa¢é stylow zarzadzania kolorami
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.

2 Wybierz jedn z nastpujacych pozyciji z listyStyl:
» Zarzadzanie kolorami wylaczone
» Ustawienia domylne
» Zoptymalizowane dla drukowania biurowego
» Zoptymalizowane dla jakdaci poligraficzne;j
» Zoptymalizowane dla sieci WWW

w Niektére ustawienia zagdzania kolorami, ngJstawienia domyine,
Zoptymalizowane dla drukowania biurowegoi Zoptymalizowane dla
jakosci poligraficznej moga spowodowd, ze kolory wyswietlanie na
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ekranie kda wygladat blado. Jest to spowodowane symujda)orow
wydruku.

Style zaradzania kolorami mina dodawélub usuwa, klikajac przycisk
Zapisz biezacy styl 4| lub Usun biezacy styl <|.

Poprawianie wySwietlanych koloréw

Wyswietlane kolory mena skorygowé, aby byly wywietlane na ekranie tak
doktadnie, jak tylko jest to nitiwe. J&li korygowane § jedynie kolory widoczne
na ekranie, sone wywietlane zgodnie z wewtrznym profilem RGB oraz
profilem koloréw monitora.

Jesli kolory sa wyswietlane w sposob symuhgy ich wyghd po wydrukowaniu,
dopasowywanie koloréw na ekranie odbywars podstawie wewittrznego
profilu RGB oraz profili monitora i drukarki. Symulowanie koloréw drukarki
moze spowodowd, ze kolory na ekraniedda wygladat blado.

Aby poprawié wyswietlane kolory
* Kiliknij kolejno Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Skorygowad wyswietlane kolory Kliknij strzalle od ikonyWewnetrzny
format RGB @ do ikonyMonitor 4.

Wyswietli¢ symulacg wydruku drukarki  Kliknij strzatke od ikonyDrukarka

petnokolorowej. petnokolorowa i do ikony

Monitor {s.

Wyswietli¢ symulacg wydruku drukarki  Kliknij strzatkg od ikonyDrukarka

wyciagow barwnych. wyciagéw barwnych §2% do ikony

Monitor {4,

Wyswietli¢ symulacg drukarki wycagéw  Kliknij strzatke od ikonyDrukarka
barwnych na drukarce petnokolorowej wyciagow barwnych ‘S«p do ikony

Drukarka petnokolorowa .
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w Wiaczone ikony strzalekagpomaraczowe, a wydczone § nieaktywne i
przedstawiaj ztamar strzatle. Wigcej informaciji na temataywania
strzatek do korekcji koloréw mma znalé¢ w sekcji “Opis okna
dialogowego Zarmzanie kolorami” na stronie 161.

Wyswietlanie symulacji drukarki wyegow barwnych na drukarce
petnokolorowej nie ma wptywu na wydruk.
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Dodawanie efektdow
trojwymiarowych do
obiektow

W przypadku obiektoéw programu CorelDRAW ama tworzy iluzje
trojwymiarowej gebi przez dodanie konturu, perspektywyhitiub efektu
rzucania cienia.

W niniejszej sekcji oméwiono nagiujace tematy
« Tworzenie obrysu obiektow

» Stosowanie perspektywy do obiektow

« Tworzenie g¢bi wektorowych

« Tworzenie cieni

Tworzenie obrysu obiektow

Do obiektu mana zastosowaobrys, tworac sere koncentrycznych linii, ktére
postpuja do wretrza lub na zewstrz obiektu. W programie CorelDRAW mioa
okresli¢ liczbe linii obrysu oraz odlegkd migdzy nimi. W programie

Po utworzeniu obrysu dla danego obiektuzmaskopiowa lub sklonowé
ustawienia tego obrysu na inny obiekt.

Mozna take zmiené kolory wypetnienia midzy liniami obrysu, jak tesamych
obryséw. Mana zdefiniowa zmiarg kolorow w efekcie obrysu, tate jeden kolor
przenika w nagpny. Zmiana koloréw me odbywa si¢ wzdtuz prostej, zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara lub przeciwnie do niego.
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Powyszemu obiektowi nadano obrys wetkzny. Zmient
mazna liczle linii obrysu oraz odsfpy pomédzy nimi.

22

Powyszemu obiektowi nadano obrys zetrany. Naley zwroct
uwage, ze wewrtrzny obrys wychodzi z zegtrznego brzegu
obiektu.

Aby nada¢ obrys obiektowi

1 Otworz pale¢ rozwijam Narzedzia interakcyjne |#m==@as i Kliknij
narzdzie Interakcyjny obrys E.

2 Kiliknij obiekt lub grug obiektéw i przecignij uchwyt pocatku dosrodka,
aby utworzy kontur wewnmtrz obiektu.

3 Przesii suwak, aby okrdi¢ liczbe krokdw obrysu.
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Mozna réwniez

Zdefiniowat liczbe linii obrysu Kliknij przycisk Wewnatrz @ na pasku
wiasciwosci i wpisz wartd¢ w oknie
dialogowymKroki obrysu na pasku

wiasciwosci.
Zdefiniowa: odlegtag¢ miedzy liniami Wopisz odpowiednia warté w polu
obrysu Przesunigcie obrysuna pasku
wiasciwosci.
Przyspieszy zmiarg linii obrysu Kliknij przyciskPrzyspieszenie

obiektow i koloréw g na pasku
wiasciwosci i przesu suwak obiektu.

pg
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Obrys zewntrzny mazna utworzy, przecagajac uchwyt pocatkowy od
srodka na zewstrz.

Aby kopiowa¢ lub klonowa¢ obrys
1 Zaznacz obiekt, ktéremu chcesz nadarys.

2 Kiliknij pozycje Efekty, a nastpnie wybierz jeda z nas¢pujacych opcji:
 Kopiuj efekt » Obrys z
* Klonuj efekt » Obrys z

3 Kiliknij obiekt, ktéremu chcesz nadabrys.

pg
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Do kopiowania efektu obrysu moa rownie uzy¢ narzdziaPipeta » .
Wigcej informacji mana znaleéc¢ w sekcji “Aby skopiowd efekty z
jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Aby okresli¢ kolor wypetnienia obrysowanego obiektu

1 Otworz pale¢ rozwijam Narzedzia interakcyjne |#mn = @a s i Kliknij
narzdzie Interakcyjny obrys &.

2 Zaznacz obiekt z obrysem.

3 Na pasku wisciwosci otworz selektor koloroWypetnieniei kliknij dowolny
kolor.
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Jesli obiekt oryginalny ma wypetnienie tonalne, $wjietlony zostanie drugi
selektor kolorow.

S

=4

Przefcia kolorystyczne mna przyspieszy klikajac przycisk
Przyspieszenie obiektoéw i kolorévm na pasku wkgiwosci.

Kolor wypetnienia obrysu mma zmient, przecigajc dowolny kolor z
palety kolorow do uchwytu kma wypetnienia.

Aby zdefiniowaé kolor konturu dla obrysowywanego obiektu

1 Otworz pale¢ rozwijam Narzedzia interakcyjne |#mn = @a s i Kliknij
narzdzie Interakcyjny obrys m.

2 Zaznacz obiekt z obrysem.

3 Na pasku wiciwosci otworz selektor koloréwkontur i kliknij dowolny
kolor.

Aby zdefiniowa¢ przejscia kolorystycznego wypetnienia

1 Otworz pale¢ rozwijam Narzedzia interakcyjne |#m=» = @a s i Kliknij
narzdzie Interakcyjny obrys m.

2 Zaznacz obiekt z obrysem.

3 Kiiknij jeden z nastpujacych przyciskdéw na pasku vgeiwosci:
* Obrys z liniowa zmiang koloréw g
* Obrys ze zmiary kolorow w prawo g
* Obrys ze zmiary kolorow w lewo 4

Stosowanie perspektywy do obiektéw

Efekt perspektywy mima uzyska, skracajc jeden lub dwa boki obiektu. Efekt ten
sprawia;ze obiekt wydaje sioddal& w jednym lub dwéch kierunkach, co daje
efekt perspektywy jednopunktowej lub dwupunktowej.

Efekt perspektywy me by stosowany wzgldem obiektdéw pojedynczych lub
zgrupowanych. Efekt perspektywy v rownie nadawa pofaczonym grupom,
takim jak obrysy, metamorfozy,gitie, a take obiektom utworzonym przyzyciu
narzdziaSrodki artystyczne. Nie da st zastosowaefektu perspektywy do tekstu
akapitowego, map bitowych lub symboli.
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Grafika oryginalna (po lewej) i po zastosowaniu perspektywy
jednopunktowej (wrodku) i dwupunktowej (po prawej).

Po zastosowaniu efektu perspektywyzm go skopiow@na inne obiekty na
rysunku, dopasowago lub usun¢ z obiektu.

Aby zastosowd perspektywe

Aby

Zastosowa perspektyw jednopunktow  Kliknij kolejno Efekty » Dodaj
perspektywe. Nacknij klawisz Ctrl i
przecagnij wezet.

Zastosowa perspektyw jednopunktow  Kliknij kolejno Efekty » Dodaj
perspektywe. Nacknij klawisz Ctrl i
przecagnij wezet.

Zastosowa perspektyw dwupunktovy Kliknij kolejno Efekty » Dodaj
perspektywe. Przecagnij wezty na
zewnntrz siatki, aby zastosowavtasciwy
efekt.

g Nackniecie klawiszeCtrl ogranicza swobadorzemieszczaniagztow do
osi poziomej lub pionowej w celu utworzenia efektu perspektywy
jednopunktowe;j.
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Naciskajic w trakcie przeaigania klawisz€trl + Shift , mazna przesuse
przeciwstawne wzty w przeciwnych kierunkach na sana odlegtcé.

Aby kopiowa¢ efekt perspektywy obiektu

1 Zaznacz obiekt, do ktdrego chcesz zastogafekt perspektywy.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Kopiuj efekt» Perspektywe z.

3 Zaznacz obiekt, z ktérego chcesz skopidwetekt perspektywy.

@@ Y Do kopiowania efektu perspektywy @ rownie uzy¢ narzdzia
Pipeta » . Wigcej informacji mana znale¢ w sekcji “Aby skopiowa

efekty z jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Aby dopasowa perspektywe

1 Otworz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« s#«« =2 i kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Zaznacz obiekt z efektem perspektywy.
3 Przecignij wezet na now pozycg.

&

& N Perspektyw mozna take dopasowd przecigajc jeden lub oba punkty
zbiegu.

-
=
v

Naciskajic w trakcie przeagania klawisz€trl + Shift , mazna przesuse
przeciwstawne wzty w przeciwnych kierunkach na sana odlegtcé.

Aby usunaé efekt perspektywy obiektu
1 Zaznacz obiekt z efektem perspektywy.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Wyczysé perspektywe.

Tworzenie gkbi wektorowych

Wrazenie trojwymiarowéci obiektow mana uzyska przez utworzenie gbi
wektorowych. G¢bie wektorowe mgna utworzy przez rzutowanie punktéw z
obiektu i hczenie ich, tak aby powstata iluzja trzech wymiaréw. Program
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CorelDRAW umaliwia takze zastosowanie ghi wzgledem obiektu wchodzego
w skiad grupy.

Po utworzeniu gbi wektorowej mana skopiowa lub sklonowa jej atrybuty na
wybrany obiekt. Klonowanie i kopiowanie przenosi atrybuty z jednego obiektu z
efektem g¢bi na inny. Klonowanych ustawiegtebi nie mana jednak poddawa
edycji niezalenie od obiektu gtéwnego.

Ksztalt z nadasgicbia mazna zmiend, obracajc go lub zaokiglajac jego
narazniki.

Program CorelDRAW umidiwia takze usung¢cie gkbi wektorowe;.

Fazy

Innym sposobem nadania obiektowi tréjwymiarowego wygliest zastosowanie
do gkbi efektu fazowanej kragdzi. Faza tworzy iluzgj, ze krawedzie obiektu z
nadan glebia zostatysciete pod lkitem. Efektem tym mina sterowé, okrelajac
wartasci kata i gkbokasci fazowania.

Wypetnianie glebi

Wybrane wypetnienie nima zastosowado catej gtbi wektorowej lub do jej
powierzchni pogibionych. Kada powierzchné mazna indywidualnie pokry
wypetnieniem albo naky¢ je w taki sposob, aby pokryto caty obiekt bez
naruszenia deseniu lub tekstury wypetnienia.

Wypeltnienia gibi: (od lewej do prawej) kolor jednolity, kolor
jednolity z gwietleniem, desedwukolorowy jak na ptaszcaye,

desé dwukolorowy nie na ptaszcaye, mapa bitowa na
ptaszczynie
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Oswietlenie

Giebie wektorowe mzna wzbogad, stosujc zrédtaswiatta. Maksymalnie mma
dod& trzy zrédta rzutujce na obiekt z gbia swiatto o r&nym natzeniu. Gdy
zrodtaswiatta nie g juz potrzebne, mma je usuig.

Punkty zbiegu

Mozna tworzy glebie wektorowe, w ktérych linie ghi zbiegaj sie w punkcie
zbiegu. Punkt zbiegu okdlenej gkbi wektorowej mana skopiowa na inny
obiekt, aby uzyskawrazenie,ze oba obiekty zbiegajie ku temu samemu
punktowi.

Glebie wektorowe z jednakowym punktem zbiegu

Dwom gkbiom wektorowym mena take nada rézne punkty zbiegu.
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Glebie wektorowe z eymi punktami zbiegu

Aby utworzy ¢ glebie wektorowa

1

Otworz palet wysuwarn Narzedzia interakcyjne |#m= = @a s i kliknij opcje
Interakcyjna gtebia .

Z listy Typ gtebi na pasku wigciwosci wybierz odpowiedni typ gbi.
Zaznacz obiekt.

Przeciagnij uchwyty zaznaczenia obiektu, aby usi@lierunek i gébokas¢
okebi.

Aby zresetowa glebie, nacknij klawisz Escprzed zwolnieniem przycisku
myszy.

Mozna rowniez

Zastosowa ustawienia wzorca do i Zaznacz obiekt z gbia, kliknij narzedzie
wektorowej Interakcyjna gtebia i wybierz ustawienia

wzorca z listyWzorzecna pasku
wiasciwosci

Aby kopiowa¢ lub klonowaé gtebie wektorowa

1
2

Zaznacz obiekt, do ktérego chcesz zastosaylgbie.

Kliknij pozycje Efekty, a nas¢pnie wybierz jeda z nas¢pujacych opciji:
* Kopiuj efekt » Gtebia z

* Klonuj efekt » Gi¢bia z

CorelDRAW: Dodawanie efektow tréjwymiarowych do obiektéw 181



3 Kliknij obiekt z gkbia.
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Do kopiowania gibi wektorowej mana réwnie uzy¢ narzdzia
Pipeta » . Wiecej informacji mana znalé¢ w sekcji “Aby skopiowa
efekty z jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Aby modyfikowa¢ forme gtebi wektorowej

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Obrock giebig Zaznacz obiekt z gbia. Nacknij przycisk
Obrot gtebi g na pasku whiwosci.
Przecignij glebie w zadanym kierunku.

Zaokngli¢ naraniki prostokata lub Otworz pale¢ wysuwan Edycja

kwadratu z gibia ksztaltu |4 s+ == iKliknij narzedzie
Ksztalt 4 . Przecignij narazny wezet
wzdtuz konturu prostoita lub kwadratu.

Aby usunaé glebi¢ wektorowa
1 Zaznacz obiekt z gbia.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Wyczysé glebig.

pg
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Aby usunyé glebie wektorowa, mazna réwnie nacisnagé przycisk
Wyczysé glebie ® na pasku whxiwosci.

Aby stosowa wypetnienie do gébi wektorowej
1 Zaznacz obiekt z gbia za pomog narzdzialnterakcyjna gt¢bia @ .
2 Kliknij przycisk Kolor g na pasku wisiwosci.
3 Kiliknij jedna z nastpujacych opciji:
 Uzyj wypelnienia obiektu () — powoduje zastosowanie dalgi
wypetnienia obiektu.
« Uzyj koloru jednolitego [#] — powoduje zastosowanie da:gt koloru
jednolitego.
« Uzyj cieniowania(@) — stosuje do gbi wypetnienie gradientowe.
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Obiektowi mana nadé nieprzerwane wypetnienie deseniem lub tekstur
zaznaczaic pole wyboruJak na ptaszczynie przed klikngciem
przyciskuUzyj wypetnienia obiektu.

Aby stosowa fazowane krawedzie do gebi wektorowej

1 Otworz pale¢ rozwijam Narzedzia interakcyjne |#m= = @as i Kliknij
narzdzie Interakcyjna gtebia .

Zaznacz obiekt z gbia.

Kliknij przycisk Fazy g na pasku wiiwosci.
Zaznacz pole wyborUzyj fazy.

Whpisz odpowiedri wartas¢ w polu Giebokosé fazy.

o O B~ WN

Wpisz odpowiedri wartas¢ w poluK at fazy.

pg
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Aby okresli¢ gtebokasé i kat fazy, mana réwnie skorzysté z pola
Interakcyjny widok fazy =1 listy faz.

Mozna wyswietli¢ jedynie faz i ukry¢ glebie, wiaczapc pole wyboru
Pokaz tylko faze.

Aby doda¢ zrodta swiatta do glebi wektorowe;j

1 Zaznacz obiekt z gbia.

2 Kliknij przycisk Oswietlenie[¢) na pasku wiiwosci.
3 Kiliknij dowolny z trzech przyciskovDswietlenie[g|.

rodtaswiatta a1 reprezentowane przez ponumerowane kétka umieszczone w
oknie podgidu.

4 Przecignij ponumerowane koétka w oknigodglad intensywndici swiatta,
aby okréli¢ potazeniezrodetswiatta.

Jesli chcesz utworz§ bardziej realistyczne cieniowanie, zaznacz pole wyboru
Pelen zakres kolorow

Mozna réwniez

Dopasowa intensywn@¢ zrodtaswiatta ~ Wybierzzrodto swiatta w okniePodglad
intensywnaici §wiatta i przesu suwak
Intensywnos¢.
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Mozna rowniez

Usum¢ zrodto $wiatta Kliknij przycisk whczonegdSwiatta.

Aby zmienié punkt zbiegu gkbi wektorowej

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Zablokowa punkt zbiegu Kliknij dwukrotnie obiekt z giia. Z listy
Wiasciwosci punktu zbiegu na pasku
wiasciwosci wybierz opag PZ do obiektu
lub PZ do strony.

Skopiowa punkt zbiegu Kliknij dwukrotnie obiekt z ghia, dla
ktérego chcesz zmiehpunkt zbiegu. Z
listy Wiasciwosci punktu zbiegu na
pasku wiaciwosci wybierz pozyag
Kopiuj PZ . Zaznacz obiekt z efektem
gtebi, z ktérego chcesz skopiodpunkt
zbiegu.

Ustawi jeden punkt zbiegu dla dwéch  Kliknij dwukrotnie obiekt z gtbia. Z listy

gtebi Wiasciwosci punktu zbiegu na pasku
wiasciwosci wybierz opcg Wspolny PZ
Zaznacz obiekt z gbia, ktérego punkt
zbiegu ledzie wspaéiny.

Tworzenie cieni

Cienie symuluj padanigwiatta na obiekt z jednej z giu okre&lonych
perspektyw: plaskiej, prawej, lewej, dolnej i gérnej. Cieniemaocnada
wiekszaci obiektéw lub grup obiektow, w tym taé tekstowi ozdobnemu,
tekstowi akapitowemu oraz mapom bitowym.

Dodapc cieh, mazna zmient jego perspektyworaz dopasowatakie atrybuty jak
kolor, krycie, stopié zanikania, kt, oraz wtapianie.
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Obiekt z zastosowanym cieniem

Po utworzeniu cienia nina skopiowa lub sklonowa jego atrybuty na wybrany
obiekt. Przy kopiowaniu cienia oryginat i kopia nigpofaczone i maéna je
niezalenie poddawé edycji. Przy klonowaniu atrybuty cienia obiektu gtéwnego
S3 automatycznie nadawane jego klonowi.

Efekt wtapiania pozwala zgkiczy’ brzegi cienia.

Wigksz kontrok nad cieniem mma uzyské, oddzielagc go od odpowiadagego
mu obiektu. Poniewecienie to mapy bitowe, kda funkcja lub efekt, ktére nana
wykorzysta do modyfikowania mapy bitowej, moa take zastosowado cienia.
Mozna take ustawt rozdzielczé¢ renderowania cienia.

Cien maozna take usung.
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Aby doda¢ cien

1 Otworz pale¢ rozwijam Narzedzia interakcyjne |#mn = @a s i Kliknij
narzdzie Interakcyjny cien a.

2 Kiliknij obiekt.

3 Przecigaj wskanik zesrodka lub z boku obiektu, dopdki éi@ie osignie
wlasciwego rozmiaru.

4 Zdefiniuj dowolne atrybuty na pasku tawosci.

w Cieni nie mana dodawado pohczonych grup, tj. obiektéw po
zastosowaniu efektu metamorfozy, obiektéw z obrysem, obiektévaz faz
obiektow z gtbia, obiektéw utworzonych nagdziemSrodki
artystyczne g, ani do innych cieni.

Aby kopiowa¢ lub klonowa¢ cien
1 Wybierz obiekt, na ktéry chcesz skopiawab sklonowa cien.

2 Kiliknij pozycje Efekty, a nastpnie wybierz jeda z nas¢pujacych opcji:
 Kopiuj efekt » Cien z
« Klonuj efekt » Cien z

3 Kiliknij cien obiektu.

(=3

Do kopiowania efektu cienia moa réwnie uzy¢ narzdziaPipeta » .
Wiecej informacji mana znalé¢ w sekcji “Aby skopiowd efekty z
jednego obiektu do drugiego” na stronie 72.

Aby oddzieli¢ cien od obiektu

1 Zaznacz cig¢ obiektu.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Rozdziel grupe cienia
3 Przecignij cien.

Aby dopasowa rozdzielcza¢ cienia

1 KiIiknij polecenieNarzedzia » Opcije.

2 Kiliknij opcje Ogélnena licie kategoriiObszar roboczy
3 Wopisz odpowiednj wartas¢ w polu Rozdzielczgé.
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Aby usunaé cien

1 Zaznacz cig¢ obiektu.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Wyczys¢ cien.
6‘*@\\ Aby usuny¢ cien z obiektu, mana rownie klikna¢ przyciskWyczysé
cien @ na pasku wkxiwosci.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat W indeksie systemu pomocy zobacz

Kopiowania efektéw tréjwymiarowych efekty, kopiowanie

Wypetlniania obiektow wypetnienia
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Modyfikowanie
przezroczystaci
obiektow

Do dowolnego obiektu mima zastosowaprzezroczyst, aby wszystkie obiekty
za nim byly widoczne. Program CorelDRAW u#liwia takze zdefiniowanie
sposobudczenia koloru przezroczystego obiektu z kolorem obiektéw
znajdupcych sk pod nim.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

e Stosowanie przezroczysto

« Stosowanie trybéw scalania

Stosowanie przezroczysKei

Zastosowanie przezroczy$todo obiektu powodujeze obiekty leace pod nim
stap sie czesciowo widoczne. Przezroczystomaozna stosowaprzy wyciu tych
samych rodzajéw wypetnie ktére stosuje gido obiektéw, a wic jednolitych,
tonalnych, wypehig tekstug i wypetnier deseniem. Wicej informacji na temat
tych wypelnié mozna znaleé¢ w sekcji “Wypetnianie obiektéw” na stronie 141.

Program CorelDRAW don$nie stosuje wszystkie przezroczystbdo
wypetnienia i konturu obiektu, nzoa jednak okrdi¢, ze przezroczyskg ma by
stosowana tylko do konturu obiektu lub tylko do wypetnienia.

Przezroczyst& mazna rownie skopiowd z jednego obiektu na inny.

Po umieszczeniu przezroczystbnad obiektem, mma jp zamrozé, tak, aby
widok obiektu byt przenoszony wraz z przezrocz§sito

Aby zastosowa przezroczysta¢ jednolita
1 Zaznacz obiekt.

2 OtwOrz palet Interakcyjne narzedzia |#m=» = @a ¢ i Kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystosé ..
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Na pasku wigciwosci z listy Typ przezroczystaci wybierz pozyacg
Jednolita.

Kliknij kolor z palety koloréw.

Wpisz wart@¢ w poluPrzezroczystd¢ poczatkowa na pasku wkciwosci i
nacknij klawisz Enter.

Aby zastosowd przezroczysta¢ tonalna

1
2

(=3

Zaznacz obiekt.

Otworz palet Interakcyjne narzedzia |#m= =@ a ¢ i kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystoéé¢ %,.

Na pasku wigciwosci z listy Typ przezroczystaci wybierz jedn z
nastpujacych przezroczystai tonalnych:

* Liniowa

» Promieniowa

* Stazkowa

» Kwadratowa

Zmien potozenie uchwytéw interakcyjnych wektora lub wsgkaiejsce
rozpoczcia przezroczystei na obiekcie, a naginie przecignij ja do
miejsca, gdzie dxlzie sk ona kaczyc.

Jesli chcesz przywrddi oryginalm przezroczyst&, przed zwolnieniem
przycisku myszy nagénij klawisz Esc

Wpisz warté¢ w poluPunkt srodkowy przezroczystaci na pasku
wiasciwosci i nacknij klawisz Enter.

Niestandardow przezroczyst& tonalrs mozna utworzy, przecagajac
kolory (ich odcienie zostarprzeksztatcone w skakzardci) z palety
koloréw na interakcyjne uchwyty wekto, + *

Aby zastosow@ przezroczystdé z teksturg

1
2

Zaznacz obiekt.

Otworz palet Interakcyjne narzedzia |#m= = @a s i kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystosé ..

Na pasku wisciwosci z listy Typ przezroczystaci wybierz pozyacg
Tekstury.

Wybierz prébk z listy Biblioteka tekstur na pasku wisciwosci.
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Otwérz pozyag Wybor przezroczystasci pocztkowej na pasku wisciwosci,
a nastpnie kliknij tekstue.

Wpisz wart@ci w nasgpujacych polach na pasku wldwosci:

* Przezroczysté¢ pocatkowa — umaliwia zmiarg krycia koloru
pocatkowego

* Przezroczysté¢ koncowa— umazliwia zmiare krycia koloru kaicowego

Aby zastosowa przezroczystd@¢ z deseniem

1
2

Zaznacz obiekt.

Otworz paleg Interakcyjne narzedzia |#m= =@ i Kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystosé¢ %, .

Na pasku wisciwosci z listy Typ przezroczystaci wybierz jedn z

nastpujacych opciji:

» Desa dwukolorowy — prosty obrazek sktaddy sk z ,wtaczonych” i
~wWylaczonych” pikseli. Taki obrazek zawiera tylko dwa odcienie przypisane
przez wytkownika.

» Desan wielokolorowy — obrazek sktadagy sk z linii i wypetnien, a nie z
kolorowych punktow, jak w przypadku map bitowych. Jest to grafika
wektorowa, ptynniejsza i bardziej ziona od map bitowych oraz tatwiejsza
w obrébce.

» Desaer z mapy bitowej— kolorowy obrazek skladajy sk z desengwiatla i
cienia lub ranokolorowych pikseli w prostailtnej tablicy.

Otworz selektoPrzezroczystdé pocaitkowa na pasku whciwosci, a
nastpnie kliknij desd.

Wpisz wartdci w nasgpujacych polach na pasku wdwosci:
* Przezroczysté¢ pocatkowa
* Przezroczysté¢ koncowa

Aby zdefiniowa¢ zakres przezroczystéci

1

Otworz palet Interakcyjne narzedzia |#m= = wa ¢ i kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystosé ..

Zaznacz obiekt, do ktérego zastosowano przezrocgysto

Na pasku wigciwosci wybierz jedm z nasgpujacych pozycji z listy
Przezroczystéé — obiekt docelowy

» Wypetnienie

» Kontur
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» Obydwa

Aby skopiowaé przezroczyst@éé na inny obiekt
1 Zaznacz obiekt, do ktérego chcesz zastogqwaezroczystx.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Kopiuj efekt » Soczewka z

3 Za pomog poziomego kursora zaznacz obiekt z przezrocgmstoktors
chcesz skopiowa

Aby zamrozi¢ zawartosé przezroczystaci

1 Otworz palet Interakcyjne narzedzia |#m» =@as i kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystosé ..

2 Zaznacz obiekt, do ktérego zastosowano przezrocgysto
3 Kiliknij przycisk Zamroz # na pasku wkciwosci.

g Widok obiektu pod przezroczysioa porusza s wraz z ni, za& sam
obiekt pozostaje niezmieniony.

Stosowanie trybow scalania

Do przezroczys&ei mazna zastosowatryby scalania, ktére okélaja, w jaki
sposadb jej kolor jestezony z kolorem obiektéw znajdigiych st pod obiektem,
do ktérego zastosowano przezroczy&to

Tryb scalania Opis

Normalny Naktada kolor przezroczy$to na kolor
bazowy.

Dodawanie Dodaje wartoi koloru przezroczystai

oraz koloru bazowego.

Odejmowanie Dodaje waré koloru przezroczystai
oraz koloru bazowego, a ngghie
odejmuje liczlg 255.
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Tryb scalania

Opis

Réznica

Odejmuje kolor przezroczysto od
koloru bazowego i mnyy przez liczlg
255. Jéli wartos¢ koloru przezroczysti
réwna jest 0, wynikiem zawszedrie
255.

Mnozenie

Mnay kolor bazowy przez kolor
przezroczystéri, a nasipnie dzieli wynik
przez 255. Powstaje w ten sposoéb efekt
sciemnienia, chyba,e kolor stosowany
jest do bieli. Mnaac dowolny kolor przez
kolor czarny, otrzymujemy kolor czarny.
Pomnaenie dowolnego koloru przez
wartas¢ koloru biatego daje w wyniku ten
sam Kolor.

Dzielenie

Dzieli kolor bazowy przez kolor
przezroczystéci lub na odwrdt: dzieli
kolor przezroczystei przez kolor
bazowy, zalénie od tego, ktora warté
jest wicksza.

Jesli jasniejszy

Zastpuje kolorem przezroczystai te
piksele koloru bazowego, ktére s
ciemniejsze. Piksele bazowdij&ejsze od
koloru przezroczystei nie s zmieniane.

Jeli ciemniejszy

Zasipuje kolorem przezroczystti

piksele koloru bazowego, ktére s
jasniejsze. Piksele bazowe ciemniejsze od
koloru przezroczystei nie s zmieniane.

Tekstura

Przeksztatca kolor przezroczysima
skak szardci, a nasfpnie mnay wartas¢
w skali szaréci przez kolor bazowy.
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Tryb scalania

Opis

Barwa

Stosowanegdarwa koloru
przezroczysteci oraz nasycenie i jasfio
koloru bazowego. W przypadku
dodawania koloru do obrazka w
odcieniach sza#gi, zmiany nie bda
widoczne, poniewakolory s
pozbawione nasycenia.

Nasycenie

Stosowane gmsndci i barwy koloru
bazowego oraz nasycenia koloru
przezroczysteci.

Jasnéé

Stosowanegsbarwa i nasycenie koloru
bazowego oraz jasdokoloru
przezroczysteci.

Dopetnienie

Stosowany jest kolor dopeta@j kolor
przezroczystéri. Jeli wartos¢ koloru
przezroczystéci wynosi 127, zmiany nie
beda widoczne, poniewawarta¢ ta
znajduje st w samymsrodku kota
koloréw.

Logiczne |

Kolor wynikowy jest otrzymywany w
wyniku przeksztatcenia koloru
przezroczystéri i koloru bazowego na
wartasci dwojkowe i zastosowania do
nich funkcji logicznej koniunkcji.

Logiczne LUB

Kolor wynikowy jest otrzymywany w
wyniku przeksztatcenia koloru
przezroczystexi i koloru bazowego do
wartasci dwojkowych, a nagpnie
zastosowania do nich funkcji logicznej
alternatywy LUB.
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Tryb scalania Opis

Logiczne XOR Kolor wynikowy jest otrzymywany w
wyniku przeksztatcenia koloru
przezroczysteci i koloru bazowego do
wartasci dwojkowych, a nagpnie
zastosowania do nich logicznej funkgcji
alternatywy wykluczajcej XOR.

Czerwony Kolor przezroczystoi stosowany jest do
kanatu czerwonego obiektu w trybie RGB.

Zielony Kolor przezroczystei stosowany jest do
kanatu zielonego obiektu w trybie RGB.

Niebieski Kolor przezroczystai stosowany jest do
kanatu niebieskiego obiektu w trybie
RGB.

Aby zastosowa tryb scalania

1 Otworz palet Interakcyjne narzedzia |#m==@as i kliknij narzedzie
Interakcyjna przezroczystosé ..

2 Zaznacz obiekt z ceglprzezroczystéi.
3 Wybierz tryb scalania z listyryb przezroczystoéci na pasku wisciwosci.

Odsytacze

Aby uzyskat wigcej informacji na ten

Patrz w indeksie Pomocy
temat

Wypetlnianie obiektow wypetnienia
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Stosowanie soczewek do
obiektéw

Soczewki zawierajefekty twoércze, ktdre unitiwiaja zmienianie wygidu
obiektu bez faktycznego modyfikowania tego obiektu.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy
» Stosowanie soczewek
» Edytowanie soczewek

Stosowanie soczewek

Soczewki zmieniajwyglad obszaru obiektu znajdigiego st pod nimi, nie
zmieniajc rzeczywistych wigciwosci obiektu. Soczewki mma zastosowado
dowolnego obiektu wektorowego, takiego jak prostoilipsasciezka zamkngta

lub wielokat. Mozna je réwnie stosowd w celu zmiany wygldu tekstu

ozdobnego i map bitowych. Po zastosowaniu soczewki do obiektu wektorowego
soczewka staje sbbrazkiem wektorowym. Podobniesliessoczewka zostanie
umieszczona nad mapitowa, sama take staje si map bitowa.

Po zastosowaniu soczewki voma g skopiowa i wykorzysta w innym obiekcie.
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Typy soczewek zastosowane do oryginatu (pierwszy z lewej): (od
lewej do prawej) Mapa termiczna, P@kszenie i Kolory

niestandardowe

Ponizej wymieniono typy soczewek, ktore ima zastosowado obiektow.

Soczewka

Opis

Rozjanienie

Umaliwia rozjasnienie i przyciemnienie
fragmentdw obiektu oraz oldlenie
wspotczynnika rozjgnienia i
przyciemnienia.

Dodanie koloru

Umdliwia symulowanie modeléwiatta
addytywnego. Kolory obiektéw pod
soczewl sa dodawane do koloru
soczewki, podobnie jak podczas
mieszania koloréwwiatta. Mazna
wybrat kolor oraz jego iléc.

Limit koloru

Umazliwia podghd fragmentu obiektu w
taki sposébze przez soczevgkwidat

tylko czen i kolor soczewki. Jdi na
przyktad nad mapbitowa zostanie
umieszczona soczewka ograniezaj
koloru zielonego, w obszarze ebjm
dziataniem soczewki odfiltrowane zossan
wszystkie kolory oprécz zielonego i
czarnego.
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Soczewka Opis

Kolory niestandardowe Unitiwia zmiarg wszystkich koloréw
fragmentu obiektu pod soczewha
kolory nalezace do zdefiniowanego
zakresu koloréw. Mina wybra kolor
pocatkowy i kohcowy zakresu oraz
przegcie migdzy tymi dwoma kolorami.
Przegcie maze odbywd sie liniowo, do
przodu lub do tytu wzdtuspektrum
kolorow.

Rybie oko Umaliwia znieksztalcenie, powkszenie
lub zmniejszenie obiektow pod soczewk
zgodnie ze zdefiniowanwartdicia
procentovy.

Mapa termiczna Umidiwia tworzenie efektu obrazka w
podczerwieni poprzez odwzorowanie
temperatur kolorow w obiektach pod
soczewly.

Dopetnienie Umaliwia zmiare koloréw pod soczewk
na ich dopetnienia w palecie CMYK.
Dopetnienia koloréw to kolory face po
przeciwnej stronie na kole kolorow.

Powigkszenie Umaliwia powiekszenie fragmentu
obiektu przy zdefiniowanym
wspétczynniku. Soczewka poygkiszajca
zastpuje oryginalne wypetnienie obiektu,
tworzac wrazenie jego przezroczysta.

Odcienie szarzi Umozliwia zmiarg koloréw fragmentow
obiektu pod soczewkna ich
odpowiedniki w skali szatgi. Soczewka
odcieni szarfxi jest szczegolnie
przydatna do tworzenia efektow z sgpi

Przezroczysta Umozliwia nhadanie obiektowi takiego
wygladu, jak gdyby byt wykonany z
kolorowej folii lub szkia.
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Soczewka Opis

Szkieletowy Umaliwia wyswietlenie fragmentu
obiektu pod soczewkz wybranym
kolorem konturu lub wypetnienia.
Przyktadowo, w przypadku oldlenia
konturu jako czerwonego, a wypetnienia
jako niebieskiego, wszystkie fragmenty
obiektu pod soczewdkbeda miaty
czerwone kontury i niebieskie
wypetnienia.

Aby zastosow# soczewlk

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Soczewka

3 Wybierz typ soczewki z listy wiietlonej w oknie dokowanyrBoczewka
4 Zdefiniuj odpowiednie ustawienia.

w Efektu soczewki nie mma stosowabezpdrednio do grupdczonych,
takich jak obiekty z obrysem, obiekty z fabbiekty z gtbia, cienie, tekst
akapitowy lub obiekty utworzone za pomatarzdziaSrodki
artystyczne g.

L7
D
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Przed zastosowaniem soczewki do rysunkumaaizyska podghd
réznych typoéw soczewek w czasie rzeczywistym, klikgjrzycisk
Zablokuj, a nastpnie wybierajc soczewk i ustawienia. Po wybraniu
soczewki kliknij ponownie przycisKablokuj, a nastpnie kliknij
przyciskZastosuj.

Aby skopiowa¢ soczewk

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Kopiuj efekt » Soczewka z
3 Kiliknij obiekt, ktérego soczewkchcesz skopiowa
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Edytowanie soczewek

Chac zmient sposéb, w jaki soczewka wptywa na obszar znaggugie pod na,
mozna g podd& edycji. Mazna na przykfad zmieagipunkt odniesienia soczewki
oznaczony w oknie rysunku znakiem X, abyswietli¢ dowolny fragment
rysunku. Punkt odniesienia §oodek obszaru widocznego przez soczewk
Soczewk mozna umidci¢ w dowolnym miejscu okna rysunku, lecz widoczny
bedzie przez nj tylko obszar wokét punktu odniesienia. Przyktadowo, w
przypadku soczewki Pogkszenie punkt odniesienia gepostiy¢ do
powigkszenia cgsci mapy.

Soczewlk mozna take wyswietli¢ tylko tam, gdzie naktadagsbna na inne obiekty
lub tlo. Po zastosowaniu tej opcji efekt soczewki nie jest widoczny w miejscach, w
ktérych soczewka przykrywa puste miejsca (biate pole) w oknie rysunku.

Zamraanie bigacego widoku soczewki unibwia przesungcie jej bez zmiany
obszaru widocznego przez soczewiRonadto zmiany dokonywane na obszarach
pod soczewk nie maj wpltywu na widok w soczewce.

Aby edytowaé soczewl¢

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Soczewka

3 Zaznacz pole wyborBunkt odniesieniaw oknie dokowanyn$oczewka

Aby soczewka byta widoczna tylko w miejscach, w ktérych zachodzi na inne
obiekty, zaznacz pole wybotisun przéd.

4 Kliknij przycisk Edytuj, aby wywietli¢ znacznik punktu odniesienia.
5 Przecignij znacznik punktu odniesienia na nowe miejsce w oknie rysunku.
6 Kiliknij przycisk Koniec.
Aby zamrozt biezacy widok soczewki, zaznacz pole wyb&damrozenie
7 Kliknij przycisk Zastosuj.
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Praca ze stronami |
narzedziami uktadu

Program CorelDRAW umiiwia okreslanie rozmiaru, orientacji, jednostek miary
skali oraz tta strony rysunku. Mpa take dostosowywai wyswietla¢ siatki i
prowadnice strony utatwiage organizagjobiektéw i umieszczanie ich doktadnie
w odpowiednim miejscu. Projektg biuletyn, mana na przykiad ustawi
wymiary stron i utworzy prowadnice okrdajace potaenie kolumn oraz tekstu
nagtéwka. Okréajac uktad reklamy, mima wyréwna grafike i materiat
reklamowy wzdtz prowadnic oraz rozméei¢ elementy graficzne na siatce. W
pozycjonowaniu siatek, prowadnic oraz obiektéw pomoarimigki o dowolnie
okreslonych jednostkach miary skali. Moa take dodawaé i usuwa strony.

Narzdzia i ustawienia uktadu strony trea swobodnie dostosowywauzywaé
jako domyinych podczas tworzenia innych rysunkow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

* Okreslanie uktadu strony

* Wybieranie tla strony

+ Dodawanie, zmienianie nazw i usuwanie stron
» Korzystanie z linijek

« Kalibrowanie linijek

» Konfigurowanie siatki

» Konfigurowanie prowadnic

» Okreslanie skali rysunku

Okreslanie uktadu strony

Prag nad rysunkiem mma rozpocz¢ od okrélenia ustawié rozmiaru, orientacji
i stylu ukfadu strony.

Istnieja dwie maliwosci okreslania rozmiaru strony: wybranie gotowego
rozmiaru strony lub utworzenie wtasnego.ia wybra sparéd wielu gotowych
rozmiarow strony, poczyngj od kopert i formatu Legal po plakaty i strony WWW.
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Jesli wsrod gotowych rozmiar6w strony nie ma potrzebnego rozmiaranano
utworzy¢ niestandardowy rozmiar strony, pogtajvymiary rysunku.

Strona mae by¢ zorientowana poziomo lub pionowo. W orientacji poziomej
szerokd¢ rysunku jest wiksza od jego wysokai, natomiast w orientacji
pionowej wysoké¢ jest wiksza od szerokgi. Strony dodawane do rysunkeda
przyjmowa biezaca orientacg, chocia pojedynczym stronom nioa nadd inna
orientacg. Opcje wybrane podczas okiania ukladu strony mma wykorzysta
jako domylne przy tworzeniu nowych rysunkéw. Mua réwnie dostosowé
rozmiar strony oraz ustawienia orientacji do standardowych ustalmikowania.

Aby ustawi¢ rozmiar i orientacje strony

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Wybrat gotowy rozmiar strony Kliknij kolejno Uktad » Ustawienia
strony i wybierz typ papieru z listy
Papier.

Okresli¢ niestandardowy rozmiar strony Kliknij kolejrigkiad » Ustawienia
strony i wybierz pozyog
Niestandardowy z listy Papier, a
nasgpnie wpisz wartéci w polach
Szerokas¢ i Wysokosé.

Ustawi orientacg strony Kliknij kolejnoUktad » Ustawienia
strony i wtacz opcg Poziomalub
Pionowa

Ustawi orientacg pojedynczej strony w  Przejdz do odpowiedniej strony. Kliknij

dokumencie wielostronicowym dolma cze$¢ przyciskuUstaw rozmiar i
orientacje dla domyslnej lub biezacej
strony na pasku wkiwosci, a nasfpnie
kliknij przycisk Poziomalub Pionowa

L7
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Aby zastosowaustawienia rozmiaru i orientacji strony do wszystkich
stron rysunku, kliknij gora czes¢ przyciskuUstaw rozmiar i orientacje
dla domysinej lub biezacej strony i uswh zaznaczenie pola wyboru
Zmien tylko rozmiar strony biezacej w oknie dialogowynRozmiar.

Mozna réwnie okresli ¢ rozmiar i orientagj pojedynczych stron, klikag
kolejnoWidok » Widok sortowania stron, klikajac dolm czg$¢
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przyciskuUstaw rozmiar i orientacje dla domysinej lub biezacej
strony, a nastpnie klikapc strorg i okreslajac opcje za pomac
przyciskdw na pasku wdaiwosci.

Aby ustawi¢ domysiny uktad strony
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcje.
2 Zlisty kategorii wybierz pozyejDokument.

3 Zaznacz pole wyborHdapisz opcje jako domyine dla nhowych
dokumentow.

4 Zaznacz pole wybor@pcje stron.

ﬁ Przy tworzeniu nagpnego nowego dokumentu zostarastosowane
ustawienia rozmiaru i orientacji strony ostatnio élkaee przy usuritym
zaznaczeniu pola wybo@mien tylko rozmiar strony biezacej.

Wybieranie tla strony

Dla rysunku mana wybra& kolor oraz rodzaj tta. Mima na przykfad zy¢
jednolitego koloru, aby uzyskgednolite tto. Aby tto byto bardziej zimne lub
dynamiczne, mimna wy¢ mapy bitowej. Przykladaméasnapy bitowe zawierage
tekstury, zdicia i obrazki clipart.

Wybranie mapy bitowej jako tta powoduje dosime osadzenie jej w rysunku. Jest
to opcja zalecana. Moa jednak take dohczy¢ map: bitowa do rysunku, aby
pézniejsze zmiany podczas edycji obrazkadtowego byly automatycznie
odzwierciedlane na rysunku. Wysyajrysunek z daczonym obrazkiem, natg
pamkta¢ o wystaniu take dohczonego obrazka.

Mape bitowa mazna drukowa i eksportowd; mozna tez wyeksportowa i
wydrukowa rysunek bez mapy bitowej tta i w ten sposob osaciej wykorzysté
zasoby komputera.

Gdy tlo nie jest ja potrzebne, mma je usugé.

Aby uzy¢ jednolitego koloru jako tta
1 Kiliknij kolejno Uktad » Tto strony.
2 Wiacz opcg Petne
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3 Otwoérz selektoKolor, a nastpnie kliknij kolor.

Aby uzy¢ mapy bitowej jako tta

Kliknij kolejno Uktad » Tto strony.

Whtacz opcg Mapa bitowa.

Kliknij przycisk Przegladaj.

Wybierz format pliku z listyPliki typu .

Odszukaj folder, w ktérym znajdujecglik.

Kliknij dwukrotnie nazve pliku.

Whacz jedny z nastpujacych opciji:

* Dotaczone— mapa bitowa zostanie dozona do rysunku, a zmiany
wprowadzane w plikarédtowym keda odzwierciedlane w mapie bitowej tta

» Osadzone— mapa bitowa zostanie osadzona w rysunku, a zmiany

wprowadzane w plikarédtowym nie lada odzwierciedlane w mapie bitowej
tta

Aby wydrukowa i wyeksportowa tto razem z rysunkiem, naig zaznaczy
pole wyboruDrukuj i eksportuj tto .

8 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:
* Rozmiar domyslny — powoduje aycie biezacego rozmiaru mapy bitowe;.
» Rozmiar niestandardowy— umazliwia okreslenie wymiaréw mapy
bitowej. Wpisz wartéci w polachX i Y.

Aby okresli¢ wysokaé i szerokdé bez zachowania proporcji, usu
Zzaznaczenie pola wybodachowaj proporcje.

N o o WODN P

ﬁ Jeili mapa bitowa jest mniejsza od strony rysunku, zostanie ona powielona
na stronie przez kafelkowanie sligest wieksza, zostanie ona
wykadrowana, tak aby byla dopasowana do strony rysunku.

Mapa bitowa tta nie jest obiektem i nie mna jej edytowa.

Aby usunaé tto
1 Kiliknij kolejno Uktad » Tto strony.
2 Wiacz opcg Bez tla
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Dodawanie, zmienianie nazw i usuwanie stron

Program CorelDRAW umidiwia dodawanie stron do rysunku, zmienianie ich
nazw oraz usuwanie pojedynczych stron lub catego zakresu.

W rysunkach wielostronicowych nasa zmienia kolejnas¢ stron. Mana take
przenost obiekty z jednej strony na drag

Aby doda¢ strone
1 Kiliknij kolejno Uktad » Wstaw strone.
2 W poluWstaw wpisz liczke stron, ktére chcesz doda

3 Wiacz jedmy z nastpujacych opciji:
* Przed
* Po

Aby wstawt strore przed stroa biezaca lub po niej, wpisz numer strony w
polu Strona.

D=
Q\\ Strony mana rownie dodawa, klikajac przyciskDodaj strong w oknie
dokumentu, jéi dokument jest otwarty na pierwszej lub ostatniej stronie.

Miejsce, w ktérym ma zostalodana strona, moa take wybra, klikajac
prawym przyciskiem myszy karstrony w oknie Dokument, a naghie
klikajac poleceniaVstaw strong po lub Wstaw strong przed

Aby zmienié nazwe strony
1 KiIiknij kolejno Uklad » Zmien nazwe strony.
2 W poluNazwa stronywpisz nazw strony.

Aby usunaé strone
1 Kiliknij kolejno Ukiad » Usun strone.
2 W oknie dialogowynlJsun strone wpisz numer strony, ktgrchcesz usugg.

(=3

Aby usuny¢ zakres stron, zaznacz pole wybédzido strony i wpisz w
polu Az do strony numer ostatniej strony do usecia.

Aby zmienié¢ kolejnosé stron
1 Kiliknij kolejno Widok » Widok sortowania stron.
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2 Przecignij strore w nowe miejsce.

Mozna réwniez

Skopiowa strore Kliknij prawym przyciskiem myszy,
przecagnij strore w nowe miejsce i
wybierz z listy pozygj Kopiuj tuta;j .

Powr6ct do normalnego trybu Kliknij dwukrotnie stror.
wyswietlania

pg

(=3

Mozna rownie zmient kolejnas¢ stron, przeeigajac karty stron w
Nawigatorze dokumentu u dotu okna rysunku.

Aby przeniesé obiekt na inng strone

» Przecignij obiekt na kaxt z numerem strony, na ktoma by przeniesiony i
trzymapc wcisniety przycisk myszy, przeagnij obiekt do okréonego
miejsca na stronie.

Korzystanie z linijek

Dla utatwienia doktadnego rysowania, zmieniania rozmiaru i wyrbwnywania
obiektow w oknie rysunku mma wyswietli¢ linijki. Linijki mo zna ukn¢ lub
przesun¢ w inne miejsce w oknie rysunku. Ustawienia linijek rowmeozna
dostosowé do wiasnych potrzeb. Moa na przykiad ustawipocatek uktadu
linijek, wybrat jednostk miary i okréli¢, ile kresek bdzie wyswietlanych médzy
dwoma znacznikami petnej jednostki.

W programie CorelDRAW jednostki stosowane do linijgkwane g domyéinie
rowniez do duplikowania i podsuwania. Waséodomysing mazna zmiend,
okreslajac inne jednostki dla tych i innych parametroweg@éj informacji na temat
podsuwania mma znalé¢ w sekcji “Pozycjonowanie obiektéw” na stronie 73.

Aby ukry ¢ lub wyswietli¢ linijki
 Kiliknij kolejno Widok » Linijki .
Znacznik wyboru obok polecenianijki oznaczaze linijki sa wyswietlane.
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Aby przeniesé linijk ¢
* Przytrzymaj wdinigty klawisz Shift i przeciagnij linijke w nowe potaenie w
oknie rysunku.

Aby dostosowd ustawienia linijek

1 Kiliknij kolejno Widok » Ustawienia siatki i linijek.

2 Na liscie kategoriiDokument kliknij pozycije Linijki .

3 W obszarzelednostki wybierz jednostik miary z listyW poziomie.
Aby uzywac innej jednostki miary dla linijki pionowej, wytz opcg Takie
same jednostki dla linijek poziomych i pionowych wybierz jednostl z
listy W pionie.

4 W obszarzé?ocatek ukladu wpisz wartéci w nasgpujacych polach:
* W poziomie
» W pionie

5 Wpisz odpowiedni wartai¢ w poluOdstepy podziatki.

w Zmiana jednostki miary dla linijek spowoduje utomatycza zmiarg
jednostki miary dla odlegkgi podsuwania, o ile wczeiej nie zostanie
usuntte zaznaczenie pola wyborfakie same jednostki dla odlegtéci
funkcji duplikuj, podsuwania i linijek w obszarzé®odsuwanie

L7
D)
NN

Ustawienia linijek mana otworzy bezpadrednio, klikapc dwa razy dan
linijk e.
Ustawienia podsuwania moa okréli¢, wpisupc wartgci w polach

Podsuwanie, Szybkie podsuwanie oraz Mikropodsuwani@ obszarze
Podsuwanie

Kalibrowanie linijek

Uzytkownik maze okréli¢, ze jeden centymetr na ekranie ma odpowtada
jednemu centymetrowi ,rzeczywistej” odlegbh. Umazliwia to prae z
wykorzystaniem odlegkei rzeczywistych, w przeciwisstwie do odlegtéci
wzglednych, ktére zaley od rozdzielczéci ekranu. Opcja ta jest szczegdinie
przydatna podczas pracy ze znakami lub pracy w trybieghsaénia 1:1.
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Przed wykonaniem porszej procedury naky zaopatrzy sie w przezroczyst
plastikows linijk ¢, ktéra pozwoli poréwnaodlegidci rzeczywiste i na ekranie.
Linijka powinna by wyskalowana w tych samych jednostkach miary, co linijki w
programie CorelDRAW. Wicej informacji na temat ustawidinijek mozna

znalez¢ w sekcji “Korzystanie z linijek” na stronie 208.

Aby skalibrowac¢ linijki zgodnie z odlegtasciami rzeczywistymi

1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategoriiPrzybornik kliknij dwukrotnie pozyag Przybornik, a
nastpnie kliknij opcg Powigkszenie, dia (narzedzie).

3 Kliknij przycisk Kalibruj linijki .

4 Umies¢ przezroczyst plastikow linijk e ponizej poziomej linijki wyswietlonej
na ekranie.

5 Klikajac strzatk w gor lub w d6t obok polaV poziomie dopasuj jednostki
miary zaznaczone na \dyietlanej linijce do jednostek miary na linijce
rzeczywistej.

6 Umies¢ plastikow linijke obok pionowej linijki wywietlonej na ekranie.

7 Klikajac strzatke w gor lub w do6t obok poldV pionie dopasuj jednostki

miary zaznaczone na \dyietlanej linijce do jednostek miary na linijce
rzeczywistej.

Konfigurowanie siatki

Siatka jest to zhiér przecirgych sé przerywanych linii lub kropek; shy do
doktadnego wyréwnania i ustalania pmaia obiektéw w oknie rysunku. Moa
takze ustawt odlegta¢ miedzy liniami siatki, podajc ich g:staé¢ lub odstp.
Gestas¢ oznacza licz®linii lub kropek wyswietlanych m¢dzy kazdymi dwoma
znacznikami petnej jednostki. Odptto doktadna odlegksé pomiedzy kazdymi
dwiema liniami lub kropkami. Wysokie wakit gestasci lub niskie wartéci
odstpu pozwala doktadniej wyréwna lub rozmidci¢ obiekty.

Mozliwe jest te przyciaganie obiektow do siatki, tak aby podczas przesuwania
przeskakiwaly pomidzy jej liniami.
Aby wyswietli ¢ lub ukry ¢ siatke
 Kiliknij kolejno Widok » Siatka.
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‘*Vf Znacznik wyboru obok polecen&iatka oznaczaze siatka jest
wyswietlana.

Aby okresli¢ odlegtagci miedzy liniami siatki
1 Kiliknij kolejno Widok » Ustawienia siatki i linijek.

2 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:
» Gestos¢ — okresla liczk linii siatki przypadajcych na jednostkmiary
* Odstepy — okresla odstpy siatki jako odlegtec migdzy poszczegdlinymi
liniami siatki
3 Wopisz wartdci w nasgpujacych polach:
* W poziomie
* W pionie

ﬁ Jednostka miary odgiow siatki jest jednostkstosowan do linijek.
Wiecej informacji na temat ustawidinijek mozna znalé¢ w sekcji “Aby
dostosowaé ustawienia linijek” na stronie 209.

Aby obiekty byty przyciagane do siatki
1 Kiliknij kolejno Widok » Przyciagaj do siatki.
2 Przenié obiekty za pomacnarzdziaWskaznik 1 .

Konfigurowanie prowadnic

Prowadnice sto linie, ktére mana umidci¢ w dowolnym miejscu okna rysunku
w celu tatwiejszego rozmieszczania obiektow. Istniggy typy prowadnic:
poziome, pionowe oraz ukoe. Domylnie w aplikacji wywietlane § dodawane
prowadnice, lecz w dowolnym momencie ina je ukry.

Prowadnice mazna dodawé&w dowolnych miejscach; jednak b wybréa tez
dodanie wzorcéw prowadnic. Istnigjwa rodzaje wzorcéw prowadnic: wzorce
firmy Corel oraz wzorce zdefiniowane przeztkownika. Przyktadowymi
wzorcami firmy Corel $ prowadnice wywietlane z jednocentymetrowym
marginesem lub przy ramkach kolumn biuletynu. Wzorce zdefiniowane przez
uzytkownika to prowadnice, ktérych pdienie zostato oké&one przez
uzytkownika. Mazna na przyktad dodavzorce prowadnic wiwietlajace
marginesy o zadanej odlegéd lub ograniczajce ukfad kolumn albo siatk
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Dodary prowadnie mazna zaznacza przesuwd, obracé, blokowa w danym
miejscu lub ususx.

Mozna whczy¢ przyciganie obiektow do prowadnic — przy ztdhiu do
prowadnicy obiekt &dzie mogt zostawytacznie wyrodkowany na prowadnicy
lub umieszczony po jednej z jej stron.

Jednostka miaryaywana dla prowadnic jest taka sama jak dla linijeked&ji
informacji na temat ustawidinijek mozna znaleé¢ w sekcji “Aby dostosowa
ustawienia linijek” na stronie 209.

:Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum dit dolar amet
alolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar amet.

‘Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum dit dolar amet
sdalolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar amet.

Prowadnice ména umieszczaw oknie rysunku w celu utatwienia
okreslania potcenia obiektow.

Aby wyswietli¢ lub ukry ¢ prowadnice
 Kiliknij kolejno Widok » Prowadnice

5 Znacznik wyboru obok poleceniowadnice oznaczaze prowadnices
wyswietlane.

Aby doda¢ poziomg lub pionowa prowadnice
1 Kiliknij kolejno Widok » Ustawienia prowadnic

2 Na liscie kategorii kliknij jedia z nasg¢pujacych pozycji:
* Poziomo
* Pionowo

3 Podaj odpowiednie ustawienia prowadnic.
4 Kliknij przycisk Dodaj.
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Inna metody, dodania prowadnicy jest przegniccie jej z linijki poziomej
lub pionowej do okna rysunku.

Aby zmodyfikowa¢ prowadnice

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Zaznaczy pojedyncz prowadnie Kliknij prowadnice za pomog narzdzia
Wskaznik | [; .

Zaznaczy wszystkie prowadnice Kliknij kolejn&dycja » Zaznacz

wszystko» Prowadnice.

Przenig¢ prowadnig Przecijgnij prowadnig w nowe miejsce w
oknie rysunku.

Obrock prowadnig Kliknij dwa razy prowadni¢, uzywajac
narzdziaWskaznik & iobr& ja, gdy
zostamn wyswietlone uchwyty pochylenia.

Zablokow& prowadnig Kliknij prowadnicg, uzywajac narzdzia
Wskaznik Iy , a nastpnie kliknij kolejno
Rozmieszczeni@ Zablokuj obiekt.

Odblokowa prowadni¢ Kliknij prowadnice, uzywajac narzdzia
Wskaznik Iy , a nastpnie kliknij kolejno
Rozmieszczeni@ Odblokuj obiekt.

Usuny¢ prowadnie Kliknij prowadnice, uzywajac narzdzia
Wskaznik | i nacknij klawisz Delete

Usura¢ wzorzec prowadnicy Kliknij kolejndVidok » Ustawienia
prowadnic, a nastpnie kliknij pozycg
Wzorce na liécie kategorii. Usti
zaznaczenie pola wyboru
odpowiadajcego prowadnicy, ktgr
chcesz usuit.

Prowadnig¢ mozna tez zablokowa lub odblokowa, klikajac prowadnie
prawym przyciskiem myszy, a naghie klikapc polecenieZablokuj
obiekt lub Odblokuj obiekt.
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Do ustawienia prowadnic mpa uzyska bezpdredni dosgp, klikajac
linijk ¢ prawym przyciskiem myszy, a naghie klikapc polecenie
Ustawienia prowadnic

Aby obiekty byly przyciagane do prowadnic
1 KiIiknij kolejno Widok » Przyciagaj do prowadnic.

2 Przecignij obiekt do prowadnicy.

Jesli do prowadnicy ma byprzychganysrodek obiektu, zaznacz go i
przesuwaj nad prowadnicdopdki jegasrodek obrotu nie zostanie
przyciagniety do prowadnicy.

Okreslanie skali rysunku

Mozna wybra& wzorzec skali lub skalniestandardow wedtug ktorej odlegkei
na rysunku bda odnoszone do odlegio rzeczywistych. Ména na przykfad
okresli¢, ze jeden centymetr na rysunkedzie odpowiadat jednemu metrowi w
rzeczywistdci. Wzorce skali rysunku unatiwiaja ustawienie skal typowych
(takich jak 1:2 lub 1:10), a skale niestandardowe pozwakustawienie na
stronie odlegtéci rzeczywistych. Mena tez okresli¢ skak doktadniej, stosaf
czesci dziesktne (np. 4,5:10,6).

Skale rysunkugszczegblnie przydatne w przypadku tworzenia rysunkéw
technicznych lub architektonicznych zawiagich linie wymiarowe. Wicej
informacji na temat linii wymiarowych nioa znalé¢ w sekcji “Rysowanie linii
relacji i linii wymiarowych” na stronie 65.

Lorent

10

Ipsum Amet lorem
dolar sit ipsum
amet

Efekt szachownicy na tej grafice utworzono za pansatki.
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Aby wybra¢ jeden z wzorcow skali rysunku

1 Kiliknij kolejno Widok » Ustawienia siatki i linijek.
2 Z listy kategoriiDokument wybierz pozya Linijki .
3 Kiliknij przycisk Edytuj skale.

4 Z listy Typowe skalewybierz skag¢ rysunku.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na ten

Patrz w indeksie Pomocy
temat

Dodawanie prowadnic prowadnice, dodawanie

Tworzenie niestandardowych skal rysunku skalowanie
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Praca z warstwami

Warstwy pomagajzorganizowa i ustawt obiekty na ztaonych ilustracjach.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Tworzenie warstw

» Zmiana wigciwosci warstw i kolejnéci utozenia obiektow
* Przenoszenie i kopiowanie obiektow pedry warstwami
* Drukowanie warstw

Tworzenie warstw

We wszystkich rysunkach programu CorelDRAW obielgtylezone warstwowo.
Utozenie obiektéw w pionie, a wdaiwie kolejnc¢ ich utazenia, ma wptyw na
wyglad rysunku. Do zargdzania obiektami sha niewidoczne ptaszczyzny, zwane
warstwami.

Podziat rysunku na warstwy urliwia elastyczi organizagj i edycg obiektéw
w ztozonych rysunkach. Rysunek oma podziek na wiele warstw, z ktérych
kazda kzdzie zawiera czgs¢ rysunku. Stosowanie warstw teobye pomocne na
przyktad przy sporgizaniu planu architektonicznego budynku. Elementymeaée
do jednej kategorii mma umidci¢ na wspolnej warstwie (np. jedna warstwa
zawierasciany, inna instalagjelektryczm, a jeszcze inna instalgoivodrm).
Mozliwe jest wyswietlanie tylko stron lub tylko warstw.

Mozna take wySwietla¢ tylko zaznaczone obiekty. Ukrycie warstwy pozwala
odszuké i podda& edycji obiekty z innych warstw. Skraca takczas potrzebny do
oddwiezania rysunku w trakcie edyciji.
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Rysunki m¢na budowd z obiektéw umieszczonych namgch
poziomach lub warstwach. Podziat rysunku na warstwy
umciliwia niezaleéne modyfikowanie pierwszego planu i tta.

W kazdym nowym pliku znajduje sistrona gtéwna, zawiergja trzy domyine
warstwy podlegte: Siatk Prowadnice i Pulpit. Warstwy te studo
przechowywania odpowiednio: siatki, prowadnic oraz obiektow zngjgcip se
poza krawdziami strony rysunku. Warstwa Pulpit unliwiia tworzenie rysunkéw
do p&niejszego wykorzystania. Na stronie gtéwnejzme okreli¢ ustawienia
siatki i prowadnic. Dla kalej z warstw mgna take okréli¢ odpowiednie
ustawienia (np. koloru).

Do strony gtéwnej mina dodé jedra lub wiecej warstw gtéwnych. $to warstwy
zawierajce dane, ktére m@pie pojawic na kadej stronie wielostronicowego
dokumentu. Z warstwy gtéwnej naea skorzystana przyktad w celu
umieszczenia na keej stronie nagtéwkéw, stopek lub statycznego tha.

Aby utworzy ¢ warstwe

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Utworzy¢ warstwe Kliknij kolejno Narzedzia » Menedzer
obiektow. Kliknij przycisk palety
wysuwane] +| , a nagbnie polecenie
Nowa warstwa
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Aby

Wykonaj nastepujace czynndci

Utworzy¢ warstwe gtowng Kliknij kolejno Narzedzia » Menedzer

obiektow. Kliknij przycisk palety
wysuwanej, a nagbnie polecenié&lowa
warstwa gtéwna

&

)
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Przed ayciem warstwy w rysunku natg ja uaktywnic. W oknie
dokowanymMenedzer obiektow aktywna warstwa jest wyziana
kolorem czerwonym. Bezgrednio po utworzeniu howego rysunku
aktywna jest dom§ina warstwa o nazwie “Warstwa 1”.

Utworzenie warstwy gtdwnej powoduje przeniesienie jej na stron
gtéwna.

Aby dod& warstwe, mazna klikna¢ przyciskNowa warstwafg) w oknie
dokowanymMenedzer obiektow.

Kazda warstwe mozna ustawd jako warstwe gtowna, klikajac nazve
warstwy prawym przyciskiem myszy, a ngstie klikapc polecenie
Gtowna.

Aby wyswietli ¢ lub ukry ¢ warstwe
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.

2 Kiliknij ikone Oko = obok nazwy warstwy.
Gdy ikonaOko jest nieaktywna, warstwa jest ukryta.

pg

(=3

Warstwe mozna rownie wyswietli¢ lub ukrye, klikajac nazve warstwy
prawym przyciskiem myszy w oknie dokowanyhenedzer obiektow, a
nastpnie klikapc poleceniaVidoczna.
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Aby wyswietla¢ strony, warstwy i obiekty

Aby

Wyswietli¢ strony Kliknij kolejnoOkno » Okna dokowane
» Menedzer obiektow. Kliknij przycisk
palety wysuwane+| , a nggnie
poleceniePokaz strony.

Wyswietli¢ warstwy Kliknij kolejnoOkno » Okna dokowane
» Menedzer obiektow. Kliknij przycisk
Widok Menedzera warstw ).

Wyswietli¢ obiekty Kliknij kolejnoOkno » Okna dokowane

» Menedzer obiektow. Kliknij przycisk
palety wysuwane+| , a nggnie
polecenieRozwin, aby pokaza
zaznaczenie

Aby usunaé warstwe

1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.

2 Kliknij nazwe warstwy.

3 KiIiknij przycisk palety wysuwane+| , a ngphie poleceni¢Jsun warstwe.

w Usunkcie warstwy jest rownoznaczne z usioem wszystkich
znajdujcych sk na niej obiektéw. Aby zachowabiekt znajdujcy sk na
usuwanej warstwie, nalg go najpierw przenig na inry warstve.

Usum¢ mazna dowoln niezablokowaa warstwe oprocz trzech
domysinych warstw strony gtéwnej (Siatka, Prowadnice i Pulpit).

Aby okresli¢ ustawienia warstwy na stronie gtdbwnej

1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.

2 Kliknij warstwe prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenWtasciwosci.
3 Zmien ustawienia i kliknij przycisloK.
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Zmienianie wiasciwosci warstw i kolejnosci utozenia obiektow

Domyslnie kazda nowa warstwa ma wdzone widciwosci edycji, drukowania i
wyswietlania oraz wydczony atrybut warstwy gtéwnej, jednak égavosci te
mozna zmienia.

Wiasciwosci edycji warstw mena ustawd tak, aby uaktywrdi warstwe i

umazliwi ¢ edycg wszystkich warstw lub tylko warstwy aktywnej. Podczas
wprowadzania zmian w rysunku e zablokowéa warstwe, aby zapobiec
wprowadzeniu przypadkowych zmian w jej obiektach. Zablokowanej warstwy nie
mozna wybrg ani edytowa.

Nazwe warstwy mana zmient, aby odpowiadata zawasim warstwy, jej
potozeniu w ukladzie pionowym i wzgtlem innych warstw rysunku.

Mozna réwnie zmieni& kolejnas¢ warstw w rysunku.

Aby ustawi¢ wiasciwosci edycji warstwy
 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Uaktywni¢c warstwe Kliknij nazwe warstwy.

Zezwolit na edyaj wszystkich warstw Kliknij przycisk palety wysuwane+| , a
nastpnie poleceni&dytuj mi edzy
warstwami.

Zezwolic na edygg tylko aktywnej Kliknij przycisk palety wysuwane+| , a

warstwy nastpnie ust zaznaczenie pola wyboru
obok poleceni&dytuj mi ¢dzy
warstwami.

Zablokowa lub odblokowa warstw Kliknij ikon ¢ Otéwek g obok nazwy
warstwy.

E Po wyhczeniu przyciskiedytuj mi edzy warstwami(g] mazna pracowé
tylko na aktywnej warstwie oraz na warstwie Pulpit. Nieznaozaznacza
ani edytowa obiektéw naleacych do nieaktywnych warstw.

Warstwy Siatka nie mma zablokowéa ani odblokowa.
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Na edyc¢ aktywnej warstwy lub wszystkich warstw oma rownie
zezwolt, wiaczapc lub wyhczapc przyciskEdytuj mi edzy warstwami
w oknie dokowanynMenedzer obiektéw. Edytowanie midzy
warstwami jest wjczone, gdy przycisk jest witiiety.

Warstwe mozna rownie zablokowda lub odblokowé, klikajac ja prawym
przyciskiem myszy w oknie dokowanym Menedobiektéw, a nagpbnie
klikajac poleceniedbo edyciji.

Aby zmienié nazwe warstwy
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.

2 Kliknij nazwe warstwy prawym przyciskiem myszy, a ngmtie kliknij
polecenieZmien nazwe.

(=3

Nazwe warstwy mana réwnie zmient klikajac ja i wpisujac nowa.

Aby zmienié¢ kolejnosé¢ warstw na rysunku
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.
2 Na liscie Warstwy przecagnij etykietke z nazva warstwy w nowe miejsce.

Przenoszenie i kopiowanie obiektow poradzy warstwami

Zaznaczone obiekty nana przenosilub kopiowa& do nowych warstw, rowniez
warstw strony gtdéwnej na iarstrore i z powrotem.

Obiekt przenoszony lub kopiowany do warstwy znajdejj sk pod jego warstw
biezaca trafia na wierzch warstwy docelowej. Podobnie obiekt przenoszony lub
kopiowany do warstwy znajdagej sk nad jego warstwbiezaca trafia na spéd
warstwy docelowe.

Aby przeniesé¢ lub skopiowat obiekt do innej warstwy
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.
2 Kiliknij obiekt w oknie dokowanynmMenedzer obiektdw.

3 Kliknij przycisk palety wysuwane+| , a ngphie jedno z porszych polece:
* Przenies na warstwe
* Kopiuj na warstwe
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4 Wskaz warstw, na ktép chcesz przeni€ lub skopiowé dany obiekt i kliknij.

w Obiekty mana przenositylko pomedzy odblokowanymi warstwami.

(=3

Obiekty ma@na przenosilub kopiowa do innych warstw, przegiajc je
do wybranej warstwy w oknie dokowanyfenedzer obiektéw.

Drukowanie warstw

Wihaczenie opcji drukowania warstwy pozwala wydrukéwarstwe i jej
zawart@¢. Wylaczenie tego atrybutu spowoduje, zawart§¢ tej warstwy nie
bedzie drukowana.

Aby wiaczy¢ lub wytaczyé mozliwos$é¢ drukowania okreslonej warstwy
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.
2 Kiliknij ikone Drukarka & obok nazwy warstwy.

w Wytaczenie maliwosci drukowania warstwy powodujee jej zawart&é
nie jest wywietlana w podgidzie petnoekranowym. Weej informacji na
temat podgldow petnoekranowych nioa znalé¢ w sekcji
“Wy swietlanie podgidu rysunku” na stronie 41.

)
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Drukowanie warstwy mma rownig wtaczy¢ lub wylaczyé, klikajac
wybram warstwe prawym przyciskiem myszy w oknie dokowanym
Menedzer obiektow, a nastpnie klikapc polecenieDo druku.
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Dodawanie i formatowanie
tekstu

Program CorelDRAW umiiwia wykorzystanie tekstu w celu utworzenia
dokumentéw lub uwag do rysunkow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy

» Dodawanie i zaznaczanie tekstu

» Kodowanie tekstu

e Zmienianie wygidu tekstu

»  Wyszukiwanie, edytowanie i przeksztalcanie tekstu
«  Wyréwnywanie tekstu i ustalanie oggbw w telécie

* Przesuwanie i obracanie tekstu

* Przenoszenie tekstu

» Dopasowanie tekstu dmiezki

» Formatowanie tekstu akapitowego

» Scalanie idczenie ramek tekstu akapitowego

» Zawijanie tekstu akapitowego wokot obiektow i tekstu
» Osadzanie grafiki i dodawanie znakéw specjalnych
*  Wyswietlanie znakéw niedrukowalnych

Dodawanie i zaznaczanie tekstu

Wyrdznia sk dwa typy tekstu, ktére nioa dodawa do rysunkéw — tekst

ozdobny i tekst akapitowy. Tekst ozdobnyzstdo dodawania krétkich wierszy
tekstu, do ktérych mma stosowawiele r@znych efektow, na przyktad cienie.

Tekstu akapitowego nmioa wy¢ w wickszych fragmentach tekstu, wymaggjch
zastosowania bardziej zaawansowanego formatowania. Zarowno tekst akapitowy,
jak i ozdobny mena dodawé bezpdrednio w oknie rysunku.
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Tekst ozdobny mima dodawéawzdtuwz sciezki zamknktej lub otwartej. Mana te
dopasowa istniepcy tekst ozdobny lub tekst akapitowy giezki. Wiccej
informaciji na ten temat nioa znalé¢ w sekcji “Dopasowywanie tekstu do
sciezki” na stronie 240.

Aby doda tekst akapitowy, naky najpierw utworzy ramlke tekstu. Przy
ustawieniach domynych, ramki tekstu akapitowego zachowtgn sam rozmiar,
bez wzgtdu na to, ile tekstu zawierajTekst, ktory przekracza dalkrawedz

ramki tekstu, pozostaje ukryty, dopokiyikownik nie powekszy ramki tekstu lub
nie pohczy jej z inry ramlg tekstu. Ma@na dopasowatekst do ramki, dzki

czemu rozmiar czcionki w punktach zostanie zmieniony, tak aby tekst doktadnie
miescit sie w ramce. Wecej informacji na temat dopasowywania tekstu do ramki
mozna znale¢ w sekcji “Aby dopasowatekst do ramki tekstu akapitowego” na
stronie 243. Ramki tekstu akapitowego rat@kze automatycznie powksza sig

lub pomniejszaw miar wpisywania tekstu, dgki czemu lgdzie on idealnie
dopasowany do ramki.

Ramle tekstu akapitowego minoa wstawé do wretrza obiektu graficznego.
Umozliwia to stosowanie obiektow jako konteneréw dla tekstu i tworzenikidzi
temu ramek tekstu z obiektéw arych ksztattach. Mma réwnie oddzielt tekst

od obiektu. Po wykonaniu tej operacji tekst zachowa swaj ksztatt, a obiekt i tekst
mozna przenosilub modyfikowa niezalenie.

.ps% IPS%

Larem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum
dit dolar amet dalo lar sit amet lorem ipusm
dolor sit amet dit dolar amet, Lorem Ipsum

dolar sit amet visitl or em ipsum dit dolar amet
dalolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar
amet. Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum
dit dolar amet dalolar sit amet lorem ipusm
dolor sit amet dit dolar amet Lorem
Ipsum dolar sit amet visit lorem
ipsum dit dolar amet

Tekst akapitowy umieszczony wetkn obiektu. Usuricie
konturu powodujeze obiekt staje giniewidoczny.

Podczas importowania lub wklejania tekstu dpse & opcje zachowania jego
formatowania, zachowania formatowania i czcionek lub odrzucenia czcionek i
formatowania. W przypadku zachowania czcionek importowany i wklejany tekst
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zachowuje oryginalny kroj czcionki. W przypadku zachowania formatowania wraz
z tekstem przenoszong isformacje dotycace formatowania, takie jak
wypunktowania, kolumny, pogrubienie lub kursywalizezcionki i formatowanie
zostam odrzucone, importowany lub wklejany tekst przybierzesenaosci
wybranego obiektu tekstowego lubsljsie zostanie wybrany taki obiekt,

domysine wiasciwosci czcionki i formatowania. Wtej informacji na temat
importowania plikbw mena znalé¢ w sekcji “Importowanie plikow” na

stronie 323. Wjcej informaciji na temat wklejania moa znale¢ w sekcji “Aby
wklei¢ obiekt do rysunku” na stronie 71.

Aby zmodyfikowa tekst, naley go najpierw zaznaczy Mozna zaznaczacate
obiekty tekstowe lub poszczegdblne znaki.

Aby doda¢ tekst ozdobny

» Kliknij w dowolnym miejscu okna rysunkuzuwajac narzdziaTekst 4 i
wpisz tekst.

Aby doda¢ tekst akapitowy

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Doda: tekst akapitowy Kliknij narzedzie Tekst & . Przecignij
wskaznik myszy w oknie rysunku, aby
okresli¢ rozmiar ramki tekstu
akapitowego, i wpisz tekst.

Doda: tekst akapitowy wewgirz obiektu  Kliknij narzdzie Tekst. Przeni¢
wskaznik myszy na kontur obiektu, a gdy
wskaznik zamieni s¢ we wskanik
wstawiania tekstu do obiekty kliknij
obiekt. Wpisz tekst wevatrz ramki.

Oddziel¢ ramki tekstu akapitowego od Zaznacz obiekt, zywajac narzdzia

obiektu Wskaznik | Ix i kliknij kolejno
Rozmieszczeni® Rozigcz tekst
akapitowy.

Automatycznie dopasowywaamki Kliknij kolejno Narzedzia » Opcje. Na

tekstu akapitowego do tekstu liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozygj

Tekst, a nastpnie kliknij pozycg Akapit .
Zaznacz pole wyborDopasowuj ramki
akapitow do tekstu
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Zaznaczenie pola wyboiopasowuj ramki akapitéw do tekstuna
stronieAkapit w oknie dialogowynOpcje bedzie miato wptyw tylko na
nowe ramki tekstu. Istnige ramki tekstu akapitowego zachoyvsfate
rozmiary.

Rozmiar ramki tekstu akapitowego ama dostosowd klikajac ja za
pomoa harzdziaWskaznik i przechgajac dowolny uchwyt zaznaczenia.

Aby ustawi¢ opcje importowania i wklejania tekstu
1 Zaimportuj lub wklej tekst.

2 W oknie dialogowynimportowanie/wklejanie tekstu wtacz jedn z
nastpujacych opciji:
» Zachowaj czcionki i formatowanie
» Zachowaj tylko formatowanie
* Odrzu¢ czcionki i formatowanie
Aby uzywaé tych samych opcji formatowania podczagdej operaci
importowania lub wklejania tekstu, zaznacz pole wybdielpokazuj wiecej
tego ostrzeenia.

&

)
D)
i
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Klikni ecie przyciskuAnuluj spowoduje anulowanie operaciji
importowania lub wklejania.

Jeili zostanie wybrana opcja zachowania czcionek, ale wymagana
czcionka nie jest zainstalowana na danym komputerze, system
dopasowania czcionek PANOSE podstawi odpowiedngionk;. Wigcej
informaciji na ten temat nzoa znale¢ w sekcji “Zas¢gpowanie
niedostpnych czcionek” na stronie 251.

Okno dialogowdmportowanie / Wklejanie tekstu mazna ponownie
uaktywnt, klikajac kolejnoNarzedzia » Opcje, nastpnie klikapc pozycg
Ostrzezenia na liscie kategoriilObszar roboczyi zaznaczajc pole
wyboruWklejanie i importowanie tekstu.
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Aby zaznaczy tekst

Aby zaznaczy Wykonaj nastepujace czynndci

Caly obiekt tekstowy Kliknij obiekt tekstowy za pomoc
narzdziaWskaznik I .

Poszczegolne znaki Uzywajac narzdziaTekst 4 , przecignij
wskanik nad tekstem.

6’*@ N Kilka obiektow tekstowych mima zaznaczy przytrzymujc wcisniety
klawisz Shift i klikajac kazdy obiekt tekstowy za pomatarzdzia

Wskaznik .

Kodowanie tekstu

Po otwarciu lub zaimportowaniu rysunku, ktéry zawiera tekszykju innym ni
jezyk systemu operacyjnego, ueosk okazéa, ze ten tekst nie jest wwietlany
poprawnie. Aby poprawnie wiwietla¢ tekst, ména zmient jego kodowanie.
Kodowanie okréla zestaw znakow tekstu.

Ustawienia kodowanie nie pompw poprawnym wywietlaniu tekstu poza

oknem rysunku, na przyktad stéw kluczowych, nazw plikdw i wpiséw tekstowych
w oknach dokowanycllenedzer obiektow i Menedzer danych obiektéw Aby
ustawt wyswietlanie poprawnych znakéw dla takiego tekstu, konieczne jest
uzycie ustawié strony kodowej w oknie dialogowy@tworz lub Importu;j .

Aby poprawnie wyswietli ¢ tekst w dowolnym jezyku
1 Kiliknij kolejno Tekstr Zakodu;.
2 W oknie dialogowynKodowanie tekstuwybierz opcg Inne kodowanie

3 Zlisty Inne kodowaniewybierz ustawienia kodowania, ktére spowagug
tekst kzdzie czytelny.

W oknie podgldu wyswietlany jest tekst z wybranym ustawieniem
kodowania.
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Zmienianie wygladu tekstu

Domysliny styl tekstu ména zmient w taki sposob, aby kdy nowy tekst ozdobny
lub akapitowy miat takie same witawosci. Wyglad tekstu ozdobnego lub
akapitowego mzna poprawié, modyfikujac wiasciwosci znakdw tego tekstu.
Mozna na przyktad zmieaikréj i rozmiar czcionki albo zastosoweo tekstu
pogrubienie lub kursyer Mozna réwnie zmient potazenie tekstu na indeks
dolny lub indeks gdérny, co jestyteczne, gdy rysunek zawiera zapis
matematyczny. Do tekstu mma dodawalinie podkrélenia, przekréenia i
nadkrglenia. Mazna zmiend gruba¢ tych linii, a take odlegtd¢ miedzy liniami

i tekstem. Mana roéwnie zmient kolor tekstu.

Mozna zmient wielkos¢ liter w telécie na male lub wielkie bez usuwania czy
zastpowania znakéw. Mima zwkkszy¢ lub zmniejszy rozmiar czcionki o
okreslonag wielkos¢. Domyslna jednostly miary & punkty. To ustawienie nioa
zmienki dla aktywnego rysunku i wszystkich rysunkoéw tworzonychnsj.

Makietowanie tekstu unmitiwia zwiekszenie szybkixi okwiezania dzeki
przedstawieniu tekstu pomij pewnego rozmiaru jako linii. Jest tayteczne w
przypadku projektéw dokumentdw lub rysunkéw. Aby tekst byt znowu czytelny,
moznazredukowa wartas¢ makietowania lub powkszy wyswietlany tekst.

Aby zmieni¢ domysiny styl tekstu

1 Kiliknij puste miejsce w oknie rysunku za poma@rzdziaWskaznik & .

2 Kiliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

3 Kiliknij karte Znak.

4 Okresl odpowiednie wiéciwosci.
Zgodnie z ustawieniami dordiypymi, po kadej zmianie wiéciwosci nalezy
okresli¢, czy zmiany s stosowane do tekstu ozdobnego, tekstu akapitowego
czy tez do obu z nich. Mzna zmiend to ustawienie domyne, wykczapc
przyciskAutomatyczne stosowani¢a, ktdry znajduje siobok przycisku
Zastosuj.

@@ N Aby zmiany wprowadzone w doréipym stylu tekstu byly stosowane do
przysztych dokumentow, kliknij kolejnNarzedzia » Zapisz ustawienia

jako domysine.

W celu ustawienia stylu istnigjej ramki tekstu lub obiektu tekstowego
jako stylu domylnego naley klikna¢ kolejnoNarzedzia P Style grafiki i
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tekstu i przechgna¢ ramie tekstu lub obiekt tekstowy nad iken
Domysiny tekst ozdobnylub Domysiny tekst akapitowy w oknie
dokowanymGrafika i tekst.

Aby zmienié¢ wiasciwosci znakow

1 Zaznacz tekst.

2 Kiliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.
3 Kiliknij karte Znak.

4 Okresl wybrane atrybuty znakow.

@@ Y Do zaznaczonego tekstu mma take zastosow@apogrubienie, kursyw
lub podkrdlenie, klikapc odpowiednio przycisRogrubienie B ,

Kursywa r lubPodkreslenie u na pasku wkiwosci.

Aby zmieni¢ kolor tekstu
1 Zaznacz tekst za pompoarz:dziaTekst A .
2 Kiliknij kolor na palecie kolorow.

-
~
&N

Zaznaczajc obiekt tekstowy za pomemarzdzia Wskanik I i
przechgajac proble koloru z palety koloréw na ten obiekt, oma zmient
kolor catego obiektu tekstowego.

Aby zmienié¢ wielkosé liter w tekscie
1 Zaznacz tekst.
2 Kiliknij kolejno Tekst » Zmien wielkos¢ liter.

3 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:

« Jak w zdaniu— powoduje zmiagipocatkowej litery pierwszego wyrazu w
kazdym zdaniu na wielk

» male litery — powoduje zmiagiwszystkich liter w tekcie na mate

* WIELKIE LITERY — powoduje zmiagiwszystkich liter w tekcie na
wielkie

» Jak W Nazwie Wihasnej— powoduje zmiagipocztkowej litery kazdego
wyrazu na wielk
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« zMIE N WlELKO $C — powoduje odwrocenie wielkoi liter w tekécie;
wszystkie wielkie litery $ zastpowane matymi, a wszystkie mate —
wielkimi

Aby zmienié¢ rozmiar tekstu

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Zwiekszy¢ rozmiar tekstu Zaznacz tekst za pomoarzdziaTekst
A, przytrzymaj wdinigty klawiszCtrl i
nacknij klawisz 8 na klawiaturze
numerycznej.

Zmniejszy¢ rozmiar tekstu Zaznacz tekst za pomoarzdziaTekst,
przytrzymaj wcéniety klawiszCtrl i
nacgnij klawisz 2 na klawiaturze

numerycznej.
Zdefiniowat wspotczynnik zmiany Kliknij kolejno Narzedzia » Opcje.
rozmiaru tekstu Kliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

Kliknij pozycje Tekst na liscie kategorii i
wpisz warté¢ w poluPowigkszenie
tekstu z klawiatury.

Aby zmient domyslna jednostl¢ miary,
wybierz odpowiedni jednostl z listy
Domysine jednostki dla tekstu.

g Aby moc zweksza lub zmniejszéa rozmiar tekstu w ten sposéb, nale
wiaczy¢ tryb Num lock.

Aby uzy¢ makietowania tekstu

1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij pozyaj Tekst.

3 Wopisz wartd¢ w poluMakietuj tekst ponizej.

Wyszukiwanie, edytowanie i przeksztatcanie tekstu

Mozliwe jest automatyczne wyszukiwanie i zamienianie tekstu na rysunku. Tekst
maozna edytowd bezpdrednio w oknie rysunku lub w oknie dialogowym.
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Program CorelDRAW umidiwia przeksztatcanie tekstu ozdobnego w tekst
akapitowy, gdy wymaganych jestagej opcji formatowania, a tak
przeksztatcanie tekstu akapitowego w tekst ozdobny, gdy do teksfuz o
zastosowane efekty specjalne.

Program Zaréwno tekst akapitowy, jak i tekst ozdobnymadake przeksztalci
w krzywe. Powoduje to przeksztatcenie znakdéw w pojedyncze obiekiyrea
krzywych i z linii, dzkki czemu mana dodawé, usuwa lub przenosi wezty
poszczegdllnych znakdw i w ten sposob zmiemih ksztatt. Wecej informacii na
ten temat mena znalé¢ w sekcji “Praca z obiektami ztonymi z krzywych” na
stronie 95. Przeksztalcanie tekstu w krzywe nie powoduje zmianygytgkstu;
zachowane zostgjczcionka, styl, potzenie i obrét znakéw, odgty miedzy nimi,
a take inne ustawienia tekstu i efekty. Wszelkie tekstowe obiekiycdohe g
takze przeksztalcone w krzywe.slidekst akapitowy zostanie przeksztatlcony w
krzywe w ramce o statym rozmiarze, tekst wykrapaapoza ramk zostanie
usuntty. Wiecej informacji na temat dopasowywania tekstu do ramkirmao
znalez¢ w sekcji “Formatowanie tekstu akapitowego” na stronie 242.

Aby wyszukaé tekst
1 Kiliknij kolejno Edycja » Znajdz i zamien » Znajdz tekst.
2 W poluDo znalezieniawpisz tekst, ktéry chcesz wyszuka

Aby wyszuka tekst o wielkdci liter zgodnej z podanym tekstem, zaznacz
pole wyboruUwzglednij wielko §¢.

3 Kiliknij przycisk Znajd z nastepny.

Aby wyszuka¢ i zamieni¢ tekst

1 Kiliknij kolejno Edycja » Znajdz i zamien » Zamien tekst.

2 W poluDo znalezieniawpisz tekst, ktory chcesz wyszuka
Aby wyszuka tekst o wielkdci liter zgodnej z podanym tekstem, zaznacz
pole wyboruUwzglednij wielko §¢.

3 W poluZamien na wpisz tekst, ktdry zagpi szukany tekst.

4 Kliknij jeden z nastpujacych przyciskéw:
* Znajdz naskepny — umaliwia znalezienie nagpnego wysipienie tekstu

wpisanego w polibo znalezienia

» Zamien — umazliwia zamienienie zaznaczonego wysenie tekstu
wpisanego w polido znalezienia J&li zadne wyspienie szukanego tekstu
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nie jest zaznaczone, klikgie przyciskuZzamien spowoduje wyszukanie

nastpnego wysipienia.

» Zamien wszystko— powoduje zamienienie wszystkich wysien tekstu

wpisanego w pollDo znalezienia

Aby edytowaé tekst
1 Zaznacz tekst.

2 Kiliknij kolejno Tekst » Edytuj tekst.
3 W oknie dialogowynEdytuj tekst wprowad: zmiany w tekcie.

Mozna rowniez

Edytowa tekst w oknie rysunku

Zaznacz tekst za pomuarzdzia
Tekst & i edytuj go.

g Nie mazna edytowa tekstu, ktéry zostat przeksztatcony w krzywe.

Aby przeksztalci¢ tekst

Aby przeksztaici¢

Wykonaj nastepujace czynndci

Tekst akapitowy na tekst ozdobny

Zaznacz tekst za ppmar@dzia
Wskaznik | i kliknij kolejno Tekst »
Przeksztak w tekst ozdobny

Tekst ozdobny na tekst akapitowy

Zaznacz tekst za ppmar&dzia
Wskaznik i kliknij kolejno Tekst »
Przeksztak w tekst ozdobny

Tekst ozdobny lub akapitowy na krzywe

Zaznacz tekst za ppmar@dzia
Wskaznik i kliknij kolejno
Rozmieszczeni® Przeksztak w
krzywe.

&

Nie mazna przeksztatdatekstu akapitowego w tekst ozdobny, gdy tekst

akapitowy jest pajczony z inm ramk, zastosowano do niego efekty
specjalne lub gdy wykracza poza rank
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e Tekst mana take przeksztataaw krzywe, klikapc prawym przyciskiem

myszy tekst za pomamarzdziaWskaznik i klikajac polecenie
Przeksztak w krzywe.

Wyrownywanie tekstu i ustalanie odsgpow w tekscie

Zar6wno tekst akapitowy, jak i tekst ozdobnyzma wyréwng w poziomie.
Wyréwnywanie tekstu akapitowego polega na ustawieniu wierszy tekstu
wzgledem ramki tekstu akapitowego. W ramce tekstu akapitowegnano
wyrowna poziomo wszystkie lub tylko wybrane akapity. iha take wyrowna
w pionie wszystkie akapity w ramce tekstu akapitowego. Tekshatake
wyréwna do innego obiektu.

dipiscing elit, sed |
diem nonummy nibh

uismod tincidunt ut |
lacreet dolore magne
kliguam erat volutpat. |
Ut wisis enim ad minim
Meniam, quis nostrud I
exerci tution ulam
[eorper suscipit lobortis |
nisi ut aliquip ex ea

Lorem ipsum dolor sit femmodo consequat. — = = =
amet, consectetuer o Lorem ipsum dolor sit
bdipiscing elit, sed amet, consectetuer
diem nonummy nibh | bdipiscing elit, sed
leuismod tincidunt ut diem nonummy nibh |
lacreet dolore magne | leuismod tincidunt ut
pliguam erat volutpat. Iapreet dolore magne |
Ut wisis enim ad minim| laliguam erat volutpat.
'veniarn, quis nostrud Ut wisis enim ad minim|
exerci tution ulam | pleniam, quis nostrud
orper suscipit lobortis exerci tution ulam
I;isi ut aliquip ex ea orper sysqipit lobortis
Fommodo consequat. isi ut aliquip ex ea

- — — |commodo consequat.

Obiekt tekstowy wyréwnujezgio innych obiektow zywajgc linii
bazowej pierwszego wiersza, linii bazowej ostatniego wiersza lub
krawedzi prostolgta ograniczagcego tekst.

Tekst ozdobny mma wyréwna w poziomie, ale nie w pionie. Przy
wyréwnywaniu tekstu ozdobnego tekst ten jest wyréwnywany wewoatego
obiektu tekstowego. Brak wyréwnania jest réwnoznaczny z wyréwnaniem do
lewej, o ilezaden ze znakdw nie zostat przestyiv poziomie.
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Odstpy migdzy znakami i wyrazami mmma zmienid w wybranych akapitach, w
calej ramce tekstu akapitowego lub w obiekcie tekstu ozdobnego. Zmiagauodst
miedzy znakami w catym bloku tekstu nazywa ‘$%erningiem”. Mazna te:

zmienic odstpy miedzy wierszami tekstu, ktére nazywaic interlinia. Zmiana
interlinii dla tekstu ozdobnego dotyczy ogfsdw midzy wierszami tekstu
oddzielonymi znakami kaca akapitu. W przypadku tekstu akapitowego interlinia
dotyczy tylko wierszy tekstu w oldrie tego samego akapitu. kiwva jest ponadto
zmiana odsipow przed akapitami i po nich oraz kerning dla wybranych znakéw.
Kerning wyréwnuje wizualnie odgty miedzy literami.

Aby wyrowna¢é tekst w poziomie

1 Zaznacz obiekt tekstowy za pomaatarzdziaWskaznik |1 .
2 Kiliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

3 Kiliknij karte Akapit .

4 \Wybierz pozyc z listy Wyréwnanie.

(=3

Aby wyréwna wybrane akapity w ramce tekstu akapitowego, zaznacz je
za pomog harzdziaTekst A .

Aby wyrownaé w pionie tekst akapitowy w ramce tekstu
1 Zaznacz tekst akapitowy.

2 Kiliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

3 Kiliknij karte Kolumny.

4 \Wybierz opcg wyréwnania z listyWyrownanie w pionie.

Aby wyréwnag¢ tekst wzgkdem obiektu

1 Przytrzymaj wdiniety klawisz Shift, i zaznacz tekst, a naphie zaznacz
obiekt.

2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni® Wyréwnanie i rozktad » Wyréwnanie i
rozktad.

3 Zlisty Dla obiektow tekstowych wyj wybierz jedm z nas¢pujacych pozyciji:
« Linia bazowa pierwszego wiersza— powoduje wyréwnanie tekstu wedtug
linii bazowej pierwszego wiersza
* Linia bazowa ostatniego wiersza— powoduje wyroéwnanie tekstu wedtug
linii bazowej ostatniego wiersza
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* Prostokat ograniczajacy — powoduje wyréwnanie tekstu wedtug
prostokta ograniczajcego

Zaznacz jedno z nagtujacych pél wyboru wyréwnania w poziomie:
* Do lewej

» Do prawej

* Do srodka

Zaznacz jedno z nagtujacych pél wyréwnania w pionie:

* Do goéry

* Do dotu

» Do srodka

Kliknij przycisk Zastosuij.

w Obiekt wywany do wyréwnywania do lewej, prawej, gornej lub dolnej

5]

G

krawedzi okrelany jest przez kolejrié utworzenia lub kolejnét
zaznaczania. di przed wyrdéwnaniem obiekty zostamaznaczone

markiz, uzyty zostanie obiekt utworzony jako ostatnisllebiekty sy
zaznaczane pojedynczo, obiekt zaznaczony jako ostatmicopunktem
odniesienia dla wyréwnania pozostatych. Gdy do tekstu wyréwnywanego
wedtug linii bazowej zastosowano przeksztatcenie liniowe, na przykiad
obrét, obiekty zostanwyréwnane wedtug punktu linii bazowej kreazi
pocatkowej obiektu tekstowego.

Jesli podczas wyrownywania wzegllem siebie obiektow tekstowych
wybrano wyréwnanie wedtug linii bazowej pierwszego lub ostatniego
wiersza, pola wyboru wyréwnania w pionie i w poziomiengeaktywne.
Punkty linii bazowych obiektéw tekstowych wyréwnywane wzgidem
siebie.

PN

N Aby wyréwna obiekty, mana je réwnie zaznaczy i klikna¢ przycisk

Wyrdéwnanie i rozklad na pasku wisciwosci.

Aby zmienié¢ odsiepy w tekscie

1

2
3
4

Zaznacz tekst.

Kliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

Kliknij karte Akapit .

W obszarzédstepy wpisz odpowiednie warfci w odpowiednich polach.
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Odstpy miedzy znakami i wyrazami nima stosowatylko do catych
akapitow, do catej ramki tekstu akapitowego lub obiektu typu tekst
ozdobny

Wartdsci okreslaja procent szerokwi odstpu. Wartdéci w poluZnak
musz naleze¢ do zakresu od -100 do 2000 procent. Wszystkie inne
wartasci musza naleze¢ do zakresu od 0 do 2000 procent.

Odstpy migdzy wyrazami i znakami mma tez zmient proporcjonalnie,
zaznaczaic obiekt tekstowy za pomamarzdziaKsztalt 4 i
przecagajac strzatk interakcyjnego ustawiania ods¢gpoéw w poziomie
w prawym dolnym rogu obiektu tekstowego. Przgniccie strzaiki
interakcyjnego ustawiania odsgpow w poziomiew lewym dolnym rogu
obiektu tekstowego unifiwia proporcjonalla zmiare odstpéw medzy
wierszami.

Aby zastosowd kerning zakresu do wybranych znakéw
1 Zaznacz co najmniej dwa znaki za pomoarzdziaTekst A .
2 Kiliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

3 Kiliknij karte Znak.

4 Wpisz warté¢ w poluKerning zakresu.

Przesuwanie i obracanie tekstu

Ciekawe efekty mimna uzyska przez przesugcie tekstu ozdobnego i tekstu
akapitowego w pionie i w poziomie. Miiwe jest te& obracanie znakow.
Prostowanie tekstu przywraca tekst do oryginalnegozpoia. Znaki przesugie
w pionie mana przywréat do linii bazowej bez zmiany ichata obrotu.
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Znaki obrécone

Aby przesum¢ lub obrdécié¢ znak
1 Zaznacz znak lub znaki za pomatarzdziaTekst 4.
2 Kiliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.
3 Kiliknij karte Znak.
4 Wpisz warté¢ w jednym z pol w obszarZerzesunicie.
* W poziomie -+ — wpisanie liczby dodatniej spowoduje przeguis
znakoéw w prawo, a ujemnej — w lewo
» W pionie ,5 — wpisanie liczby dodatniej spowoduje przesguor@ znakow w
gore, a ujemnej — w dét
* Obrot ¢ — wpisanie liczby dodatniej spowoduje obrécenie znakéw w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, a ujemnej — w kierunku
zgodnym z ruchem wskazowek zegara

=

Mozliwe jest take przesuwanie lub obracanie znakéw, ktoryeltw
zaznaczono za pompoarzdziaKsztatt 4 . Nalezy w tym celu wpisé
wartasci w poluPrzesunigcie w poziomig Przesunigcie w pionielubK at
obrotu na pasku wigciwosci.

Aby wyprostowa¢ przesunigty lub obrécony znak
1 Zaznacz tekst.
2 Kiliknij kolejno Tekst » Wyprostuj tekst.
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Aby przywréci ¢ znaki przesunigte w pionie do linii bazowe;j

1 Otworz palet wysuwan Edycja ksztattu |« s« « =2 i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Zaznacz obiekt tekstowy, a ngstie zaznacz gzel na lewo od znaku.
3 Kiliknij kolejno Tekst » Wyréwnaj do linii bazowej.

Przenoszenie tekstu

W programie CorelIDRAW mima przenositekst akapitowy neidzy ramkami i
tekst ozdobny mgidzy obiektami typu tekst ozdobny.Mua tez przenosi tekst
akapitowy do obiektu typu tekst ozdobny oraz tekst ozdobny do ramki tekstu
akapitowego.

Aby przeniesé tekst

1 Zaznacz tekst za pompoarz:dziaTekst A .

2 Przecignij tekst do innej ramki tekstu akapitowego lub do obiektu typu tekst
ozdobny.

Mozna rowniez

Przenosi tekst wewntrz tej samej ramki Zaznacz tekst i przeginij go w nowe
lub obiektu miejsce.

Przenosi lub kopiowa& zaznaczony tekst Uzywajac prawego przycisku myszy,

do nowego obiektu tekstowego przeciagnij tekst w nowe miejsce i kliknij
polecenieKopiuj tutaj lub Przenies
tutaj .

Dopasowywanie tekstu daciezki

Tekst ozdobny mima wstawd wzdhuz sciezki obiektu otwartego (na przyktad
linii) lub obiektu zamkngtego (na przyktad kwadratu). Mioa rownie dopasowé
istniejacy tekst daciezki. Tekst ozdobny mina dopasowadosciezki zamknktej
lub otwartej. Tekst akapitowy mona dopasowywatylko dosciezek otwartych.

Po dopasowaniu tekstu doiezki mozna dostosowapotazenie tekstu wzghlem
sciezki. Mozna na przyktad umsei¢ tekst po przeciwnej stronieiezki lub
dostosowaé odlegta¢ pomiedzy tekstem dciezka.
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Program CorelDRAW traktuje tekst dopasowanysdezki jako jeden obiekt;
mozna jednak oddzidlitekst od obiektu, aby nie byljezescia sciezki. Jeli tekst
zostanie oddzielony od krzywej lub zamdtej sciezki, zachowuje ksztatt obiektu,
do ktérego byt dopasowany. Taki tekstzna wyprostowé, przywracaic mu tym
samym pierwotny wygid.

Aby doda¢ tekst wzdtuz sciezki

1 Zaznaczciezke za pomog narzdziaWskaznik 1 .

2 Kiliknij kolejno Tekst » Dopasuj tekst dosciezki.

3 Wska sciezke i gdy kursor zmieni giwe wskanik Dopasowania dasciezki
T4, kliknijj a.

4 Wohpisz tekst wzdha sciezki.

w Jesli tekst zostat dopasowany doiezki zamknktej, zostanie
wysrodkowany wzdti tejsciezki. Jesli tekst zostat dopasowany dciezki
otwartej, przeptywa od punktu wstawienia.

Nie mazna dopasowatekstu dasciezki innego obiektu tekstowego.

L7
D)
NN

Tekst mana take dopasowado sciezki, klikajac narzdzie Tekst 4 i
wskazujc sciezke. Gdy kursor zmieni gsiwe wskanik Dopasowania do
sciezki, nalezy klikna¢ miejsce, w ktorym masizaczyna tekst, i wpisa
tekst.

Aby dopasowa tekst dosciezki
1 Zaznacz obiekt tekstowy za pomaatarzdziaWskaznik | I; .
2 Kiliknij kolejno Tekst » Dopasuj tekst dosciezki.
Wskaznik myszy zmieni s w gruln, czarm strzatle.
3 Kiliknij wybrana $ciezke.

Aby dostosowd& potozenie tekstu dopasowanego deciezki
1 Zapomog narzdziaWskaznik & zaznacz tekst dopasowany &@tezki.

2 Wybierz ustawienia na nggtujacych listach na pasku wiawosci:
* Orientacja tekstu — kat, pod jakim tekst przylega dwiezki
* Polozenie pionowe— pionowe wyréwnanie tekstu wzglemsciezki
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* Odlegtos¢ od sciezki — odlegtaé miedzy tekstem gciezka, do ktérej ma
by¢ dopasowany

« Polazenie tekstu— okresla, z ktérej stronyciezki tekst ma zosta
dopasowany

* Przesunicie poziome— potazenie tekstu wzdtusciezki w poziomie

=

Potazenie w poziomie dopasowanego tekstwnerdéwnie zmient,
zaznaczaic go za pomagnarzdziaKsztatt 4 i przecagajac wezty
znakow, ktoérych polzenie ma zostazmienione.

Tekst mana przesust wzdtuz sciezki, przechgajac za pomog narzdzia
Wskaznik maly czerwony wzet wyswietlany obok tekstu.

Aby oddzieli¢ tekst odsciezki
1 Zaznacz dopasowany tekst za pomoarzdziaWskaznik 1 .
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni@® Roziacz tekst

Aby wyprostowaé tekst

1 Zaznacz dopasowany tekst za pomoarzdziaWskaznik 1 .
2 Kiliknij kolejno Rozmieszczeni@® Roziacz tekst

3 Kiliknij kolejno Tekst » Wyprostuj tekst.

Formatowanie tekstu akapitowego

W programie CorelDRAW dogbnych jest wiele opcji formatowania tekstu
akapitowego. Mena na przyktad dopasowé#ekst do ramki tekstu akapitowego.
Dopasowanie tekstu do ramki uptisvia zwiekszenie lub zmniejszenie rozmiaru
czcionki tekstu, tak aby tekst doktadnie Baigésie w ramce. W projektach
zawierajcych due ilosci tekstu, takich jak biuletyny, tygodniki i gazety, do
rozmieszczania tekstu rama wykorzysta kolumny. Maliwe jest tworzenie
kolumn o jednakowej lub zmiennej szerékioi odstpach médzy kolumnami.

W przypadku zastosowania inicjatu wpuszczanego w akapiciethoem litera
jest powtkszona i wsuwana w tekst. Inicjat wpuszczanyznsodostosowg
Zmieniajc jego ustawienia. Na przyklad vra zmient odlegtGé miedzy
wpuszczanym inicjatem a tekstem lub zdefiniowezbeg wierszy tekstu
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wystepujacych obok inicjatu. W dowolnym momencie pma usun¢ inicjat, nie
usuwajc litery.

Do formatowania danych mipna tez uzy¢ list wypunktowanych. Znaki
wypunktowania mogby¢ otaczane tekstem, ridowe jest talkze ich odsuricie od
tekstu i utworzenie wiszego wcecia. W programie CorelDRAW nina
dostosowywaé znaki wypunktowania, zmienig ich rozmiar, potéenie i
odlegta¢ od tekstu. Dodany znak wypunktowaniazma usuné, nie usuwajc
samego tekstu.

Wciecia w telécie akapitowym mzna uzyské, wstawiajc tabulatory. Tabulatory
maozna usuwaé lub zmieni& ich wyréwnanie. Ustawienie tabulatora ze znakami
wiodacymi umaliwia automatyczne tworzenie punktéw przed tabulatorem.

Wcigcie zmienia odlegkd miedzy ramk tekstu akapitowego i znajdigiym sk w

niej tekstem. Weicie mazna zastosowado catego akapitu, do pierwszego wiersza
akapitu, do wszystkich wierszy akapitu oprocz pierwszego §agswckcie) lub

od prawej strony ramki. Wetie mazna take usuaé bez koniecznici usuwania
lub ponownego wpisywania tekstu.

W funkciji dzielenia wyrazéw eZci stdw przerzucanesnicdzy wierszami, gdy
cate stowo nie migi sic w jednym wierszu. Program CorelDRAW oferuje furgkcj
automatycznego dzielenia wyrazéw. Przy przenoszeniu wyraz@wamo
zdefiniow& takie ustawienia jak minimalna liczba liter przed znakiem podziatu i
po nim oraz strefa aktywna.

Formatowanie ramki tekstu akapitowegozma zastosowatylko do
zaznaczonych ramek, do ramek zaznaczonych i ramek, z ktGrgme podczone,
lub do wszystkich zaznaczonych ramek i ramekng) do nich podiczonych.
Wigcej informacji na temat ustawiania tych opcjizna znale¢ w sekcji Pomocy
“Aby wybra¢ opcje formatowania ramki tekstu”.

Aby dopasowa tekst do ramki tekstu akapitowego
1 Zaznacz ramktekstu akapitowego.
2 Kiliknij kolejno Tekst » Dopasuj tekst do ramki

ﬁ Dopasowywanie tekstu do pozonych ramek tekstu akapitowego
powoduje dopasowanie rozmiaru tekstu we wszystkicicgohych
ramkach tekstowych. Weej informacji na tematkzenia ramek mana
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znalezé w sekcji “Scalanie idczenie ramek tekstu akapitowego” na
stronie 245.

Aby doda¢ kolumny do ramek tekstu akapitowego
1 Zaznacz ramktekstu akapitowego.

Kliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

Kliknij karte Kolumny.

Whpisz wart@¢ w poluLiczba kolumn.

ga b~ W N

Okresl odpowiednie ustawienia i opcje.

(=3

Rozmiar kolumn oraz odgiéw migdzy nimi mazna zmiend, przecigajc
boczny uchwyt zaznaczenia w oknie rysunku za pamaczdzia
Tekst 4 .

Aby doda¢ inicjat wpuszczany

1 Zaznacz tekst akapitowy.

Kliknij kolejno Tekst » Formatuj tekst.

Kliknij karte Efekty.

Z listy Typ efektu wybierz pozya Inicjat wpuszczany:

g b~ W N

Kliknij jedna z nas¢pujacych ikon:
» Wpuszczany— tekst jest zawijany wokoét inicjatu
» Wiszace wckcie — inicjat wpuszczany jest odsuwany od tekstu
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orem ipsum ovemt ipsum dolov sit

dolor sit amet, consectetuer

amet, adipiscing elit, sed diem

consectetuer nonummy wibly euismod
adipiscing elit, sed diem tincidunt ut lacreet
AR niéb enismod dolore magna aliguam
tinciount ut [acreet dolove evat volutpat. Ut wisis
magna aliguam evat enim a0 minim veniam,
w[?dtpat. Ut wisis enim ad quis nostyno exerci
minim veniam, guis nostruod. tution ullam corper.

Tekst mege rozpoczynasie od inicjatu wpuszczanego (z lewej)
lub inicjatu z wisgzcym wceciem (z prawej).

Mozna rowniez

Zdefiniowa liczbe wierszy gsiadupcych Wopisz wartd¢ w poluliczba wierszy.
zZ inicjatem wpuszczanym

Okresli¢ odlegtadé miedzy inicjatem Wopisz odpowiedni wartas¢ w polu
wpuszczanym a pozostatym tekstem Odlegtos¢ od tekstu

Usuny¢ inicjaly wpuszczane Z listyyp efektu wybierz pozyci Brak.

Scalanie i hczenie ramek tekstu akapitowego

Ramki tekstu akapitowego raoa scaléd. Mozna tex dzielic ramki tekstu
akapitowego na ich elementy sktadowe — kolumny, akapity, wypunktowania,
wiersze, wyrazy i znaki. Za kdym razem, gdy dzielona jest ramka tekstu,
elementy sktadowegsumieszczane w osobnych ramkach tekstu akapitowego.

t aczac ramki tekstu akapitowego, kieruje strumie tekstu z jednej ramki tekstu
do innej, jdli ilo §¢ tekstu przekracza rozmiary pierwszej z nichaPreénie
pomiedzy dwoma ramkami powodujee w przypadku zmiany rozmiaru jednej z
ramek tekstu akapitowego lub zmiany rozmiaru tekstu w niej zawartego ilo
tekstu w drugiej ramce zmieniagsiutomatycznie. Ramki tekstu akapitowego
mozna hezy¢ przed wpisaniem tekstu lub jpdej.
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Nie mazna heczy¢ tekstu ozdobnego. Moa jednak palczy¢ ramlke tekstu
akapitowego z otwartym lub zamkhym obiektem. Po patzeniu ramki tekstu
akapitowego z obiektem otwartym (np. ijpstrumier tekstu ptynie wzdh linii.
W przypadku dczenia ramki tekstu z obiektem zamgtgm (np. prostoktem)
wstawiana jest ramka tekstu akapitowego, a striuteilestu jest kierowany do
whetrza obiektu. Jdi tekst wykracza poza otwartub zamknéta sciezke, mazna
go pohczye z inmp ramlq tekstu lub obiektem. Maa take pohczy¢ ramki tekstu
akapitowego i obiekty znajcage sk na r&nych stronach.

Po pohczeniu ramek tekstu akapitowegoina skierowd strumie tekstu z

jednego obiektu lub ramki tekstowej do innego obiektu lub ramki. Po zaznaczeniu
obiektu lub ramki tekstu niebieska strzatka wskazuje kierunek przeptywu tekstu.
Strzalki te mana ukry¢ lub wyswietli¢.

IPSUM  jomocmam
Ut dolore et esse ||

Polgczenie tekstu undliwia przeptyw tekstu mdzy ramkami i
obiektami.

Polczenia médzy wieloma ramkami tekstu akapitowego orazdmy ramkami
tekstu akapitowego i obiektami rrta usuné. W przypadku gdy patzone s
tylko dwie ramki tekstu akapitowego i pokenie zostanie usuie, tekst
przeptywa do drugiej z ramek tekstu akapitowego. W wyniku gsiapohczenia
pomiedzy ramkami tekstu akapitowego z gduiczy, strumié tekstu kierowany
jest do naspnej ramki tekstu akapitowego lub do rastego obiektu.

Domyslnie w programie CorelDRAW formatowanie akapitéw, na przyktad
kolumny, inicjaty wpuszczane i wypunktowania, stosowane jest tylko do
zaznaczonych ramek tekstu akapitowegoziMgednak zmieiite ustawienia, tak
aby formatowanie bylo stosowane do wszystkichgmnych ramek lub do
wszystkich zaznaczonych, a ngmstie pohczonych ramek. Na przyktad w
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przypadku zastosowania podziatu na kolumny do tekstu w jednej ramce tekstu,
mozna zdecydowd czy wszystkie patczone z i ramki kxda takze formatowane

w kolumnach. Wgcej informaciji na temat formatowania akapitéwzma znaléc¢

w sekcji “Formatowanie tekstu akapitowego” na stronie 242.

Aby scali¢ lub roztaczy¢ ramki tekstu akapitowego

1 Zaznacz ramktekstu.
Aby scali ramki tekstu, przytrzymaj wéiety klawiszShift i zaznacz kolejne
ramki tekstu za pomamarzdziaWskaznik | .

2 Kliknij menu Rozmieszczeniga nastpnie kliknij jedra z nast¢pujacych opcji:
* Polacz
* Rozlgcz tekst akapitowy

ﬁ Nie mazna scalé ramek tekstu z obwiedniami, tekstu dopasowanego do
sciezki oraz poiczonych ramek.

W przypadku zaznaczenia jako pierwszej ramki tekstu, ktora zawiera
kolumny, scalona ramka tekstu talkedzie zawierata kolumny.

Aby potaczy¢ ramki tekstu akapitowego i obiekty

1 Zaznacz pocgkowa ramle tekstu za pomacnarzdziaTekst 4 .

2 Kiliknij karte przeptywu tekstu g u dotu ramki tekstu lub obiektu.
Jesli ramka nie miéci catego tekstu, na karcie znajduje strzatke= .

3 Gdy kursor zmieni giwe wskanik £ acze dom, kliknij ramkg lub obiekt, do
ktérego zostanie skierowany struthigekstu.
Jesli ramka lub obiekt znajdujesina innej stronie, kliknij najpierw
odpowiedna karkt Strona na Pasku nawigacyjnym.

w Jesli ramka tekstu jest patzona, kartgrzeptywu tekstu zmienia
wyglad [F], a niebieska strzatka wskazuje kierunek przeptywu tekstu. Je
pofaczony tekst znajdujeshna innej stronie, wwietlany jest numer
strony oraz niebieska linia przerywana.

Ramki tekstu akapitowego, ktore mapstd ze soh polaczone, nie mag
automatycznie zmiendaozmiaru. Wecej informaciji na ten temat noa
znalez¢ w sekcji “Dodawanie i zaznaczanie tekstu” na stronie 225.
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Aby skierowaé¢ strumien tekstu do innej ramki tekstu lub do innego
obiektu

1 Uzywajac narzdziaWskaznik & , kliknij karte przeptywu tekstu ] u dotu
ramki tekstu lub obiektu, z ktérego chcesz znigrufaczenie.

2 Zaznacz nowramle tekstu lub obiekt, do ktéregadizie przeptywa tekst.

Zawijanie tekstu akapitowego wokét obiektow i tekstu

Ksztalt tekstu akapitowego mma zmiend, zawijapc go wokot obiektu, tekstu
ozdobnego lub ramki tekstu akapitowego. Tekstmazawij&, stosujc style
zawijania wokét obrysu lub wokét prostatia. W przypadku zastosowania styléw
zawijania wokét obrysu tekst zawijany jest zgodnie z przebiegiem krzywizn
obiektu. W przypadku stosowania stylow zawijania wokoét pragéotekst
zawijany jest wzgidem prostofta ograniczajcego obiekt. Ména tez dostosowé
odlegta¢ migdzy tekstem akapitowym i obiektem lub tekstem, ad¢aksuné
dowolny zastosowany styl zawijania.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem

nonummy nibh euismed tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam
erat volutpat. Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem
nonummy nibh euismed tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam
erat volutpat. Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci

tution ullam corper suscipit lobortis nisi ut aliquip ex ea commaodo
consequat. Duis te feugi __ facilisi. Duis autem dolor in
hendrerit in vulputate ._a, velit esse molestie
consequat, vel illum X dolore eu feugiat nulla
facilisis at vero eros et by accumsan et iusto
odic dignissim qui \ )/ blandit praesent
luptatum zzril delenit au R, que duis dolore te

tution ullam corper suscipit lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis te feugi facilisi. Duis
autem dolar in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zzril delenit

feugat nulla " % facilisi Lorem ipsum au gue duis dolore - Y te feugat nulla
dolor sit amet, consectetuer adipiscing facilisi.Lorem ipsum dolor sit amet,
elit, sed diem nonummy nibh euismaod tincidunt ut consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy nibh

lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisis enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tution ullam corper suscipit lobortis nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat, Duis te feugi facilisi. Duis
autem dolor in hendrerit in vulp velit esse i quat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit

2zril delenit au

euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut
wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tution ullam corper
suscipit lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis te
feugi facilisi. Duis autem dolor in hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero
eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent

Zawijanie tekstu wokot obiektu przgyaiu stylu zawijania wokot
obrysu (po lewej) oraz stylu zawijania wokot progtak(po

prawej).

Aby zawing¢ tekst akapitowy wokot obiektu lub tekstu

1 Zaznacz obiekt lub tekst, wokot ktérego chcesz zagvitany tekst.
2 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowane» Wiasciwosci.

3 W oknie dokowanynWiasciwosci obiektu kliknij karte Ogoélne.

4 Wybierz styl zawijania z listgawijaj tekst akapitowy.
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Aby zmient odstp miedzy tekstem zawijanym i obiektem lub tekstem, wpisz
wartas¢ w poluOdstep od zawijanego tekstu.

5 Kiliknij narzedzie Tekst 4 i przecagnij wskanik, aby utworzy ramke tekstu
akapitowego otaczaga obiekt lub tekst.

6 Wpisz tekst w ramce tekstu akapitowego.

3@\\ Wokot zaznaczonego obiektu vra zawij& utworzony wczéniej tekst
akapitowy, stosuac do obiektu styl zawijania i przegajc ramie tekstu

nad obiekt.

Aby usunaé styl zawijania

1 Zaznacz zawinrty tekst lub obiekt, wokot ktérego jest zawijany.
2 Kiliknij kolejno Okno »Okna dokowane» Wiasciwosci.

3 W oknie dokowanynWiasciwosci obiektu Kliknij karte Ogdine.
4 Z listy Zawijaj tekst akapitowy wybierz pozyai Brak.

Osadzanie grafiki i dodawanie znakow specjalnych

W tekscie mazna osaddi obiekt graficzny lub mapbitowa. Obiekt graficzny lub
mapa bitowa straktowane jako znak tekstowy. [8ki temu mana stosowéa

opcje formatowania dogtne dla typu tekstu, w ktérym osadzono obiekt graficzny.
Osadzony obiekt mma tez usuraé z tekstu, przywracag go do stanu
oryginalnego.

Znaki specjalne mama dodawéa do tekstu jako obiekty tekstowe lub obiekty
graficzne. Po dodaniu znakéw specjalnych jako tekstenmge formatowétak
jak tekst. Znaki specjalne dodane jako obiekty graficztektowane jak krzywe.
W rezultacie mena je edytowaw taki sposoéb jak inne obiekty graficzne.

W znaki specjalne mima take zmienig obiekty, takie jak logo firmy lub
zmodyfikowane litery, a naginie dodawé je do zestawu znakéw. Urdawia to
dodanie obiektu do tekstu jako tekstu lub obiektu graficznego. Rozmiar takiego
obiektu jest automatycznie zmieniany, tak aby odpowiadat proporcjom innych
znakoéw w zestawie.

Za pomoa znakow specjalnych nioa tworzy desenie, rozmieszczaajte znaki
na stronie jako kafelki. Kaly znak w deseniu jest aftmym obiektem, do ktérego
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mozna zastosowarozne efekty. Mana rownie zmient odstpy migdzy
wierszami i kolumnami, w ktoérych utone g znaki.

Aby osadzi obiekt graficzny w tekécie
1 Zaznacz obiekt graficzny.

2 Kiliknij menu Edycja, a nastpnie Kliknij jedm z nastpujacych opcji:
* Wytnij
 Kopiuj

3 Zapomog narzdziaTekst & kliknij miejsce, w ktérym chcesz osadzi
obiekt graficzny.

4 Kliknij kolejno Edycja » WKlej .

Aby usunaé osadzony obiekt z tekstu

1 Zaznacz obiekt osadzony za pormpoarzdziaTekst 4 .

2 Kiliknij kolejno Edycja » Wytnij .

3 Kiliknij narzedzie Wskaznik 1 , a nasgpnie kliknij poza obiektem tekstowym.
4 Kiliknij kolejno Edycja » WKlej .

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Dodawanie znakéw wypunktowania do znaki wypunktowania, dodawanie do
tekstu akapitowego tekstu

Dodawanie tabulatoréw do tekstu tabulatory, dodawanie do tekstu
akapitowego

Wstawianie wai¢ do tekstu akapitowego  walia, tekst akapitowy

Dzielenie wyrazow w teicie akapitowym dzielenie wsazow, tekst akapitowy

Usuwanie i zmienianie pptzen tekstu hczenie, tekst akapitowy

Wybieranie opcji formatowania ramek ramki tekstu, opcje formatowania
tekstu akapitowego

Dodawanie znakéw specjalnych do tieks znaki specjalne, dodawanie do tekstu

Wyswietlanie znakéw niedrukoainych znaki niedrukowalne
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Zarzadzanie czcionkami

Program CorelDRAW zawiera kilka funkcji, ktore ugiwviaja zaradzanie
czcionkami.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

e Zastpowanie niedogpnych czcionek

» Osadzanie czcionek

» Korzystanie z programu Bitstream® Font Navigator®

Zastegpowanie niedosgpnych czcionek

Zastpowanie czcionek PANOSE urilavia wykorzystanie listy czcionek, ktére
mozna zastosowajako zasgpcze w stosunku do czcionekytlych na rysunku,
lecz nie zainstalowanych na danym komputerze.

Mozna ustawd opcje zasfpowania czcionek. Zagiowanie czcionek mma
stosowé tylko wzgkdem tekstu, w tym rowniedo stylow tekstu; mma take
wytaczye te opcg. Stosujc zastpowanie czcionek, nmma przya¢ domysing
czcionk: zastpcz lub wybra inng czcionle, ktdra zastpi czcionle brakupca.
Zastpowanie mana zastosowado aktywnego rysunku tymczasowo albo trwale.

Mozna stworzy liste wyjatkéw zasgpowania czcionek. Wyjki zastpuja
czcionki wstawiane dondinie. Mozna take okreli¢ odpowiedniki czcionek. Jest
to przydatne w przypadku przesytania rysunkéwday tymi platformami,
poniewa czasami hazwy tych samych czcionek anapa pisownk w kazdej z
nich.

Aby ustawi¢ opcje zasgpowania czcionek
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyejTekst, a nastpnie kliknij
pozycg Czcionki.

3 Kiliknij przycisk Zastgpowanie czcionek PANOSE
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4 W oknie dialogowynPreferencje zasgpowania czcionek PANOSEwtacz

jedm z nasgpujacych opciji.

* Nigdy nie zasgpuj czcionek— powoduje zastosowanie doshyych
czcionek zagpczych dla tekstu w dokumencie oraz dla styléw tekstu

* Zastepuj czcionki dla tekstu — umazliwia wybor czcionek zagpczych dla
tekstu w dokumencie i powoduje zastosowanie dimygh czcionek
zastpczych dla styléw tekstu

* Zastepuj czcionki dla tekstu i stylow — umazliwia wybér czcionek
zastpczych dla tekstu w dokumencie oraz dla styléw tekstu

Aby zastgpi¢ brakuj aca czcionke
1 Otworz obrazek.

2 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:

» Pokaz wszystkie czcionki z 4 samg strong kodowa — powoduje
wyswietlanie tylko tych brakuajcych czcionek, ktére obstugugtrore
kodowg aktywnego rysunku

» Pokaz wszystkie czcionki— powoduje wywietlanie wszystkich
brakupcych czcionek

3 Wybierz brakujca czcionke w oknie dialogowymWyniki zastgpowania
czcionek
Aby zignorowa zastpowanie domyine, wybierz czcionk z dolnej listy.
4 Whacz jedry z nastpujacych opciji:
» Tymczasowo— powoduje zagpienie brakujcej czcionki czcionk
zastpcz, jednak tylko w bigacej sesji rysunku
* Na state— okresla trwate zaspowanie czcionek w dokumencie. Nowa

czcionka jest wwietlana automatycznie po zapisaniu lub ponownym
otwarciu pliku.

ﬁ Aby méc wyswietli¢ okno dialogowé&Nyniki zastepowania czcionek
otwarty rysunek musi zawief&zcionki, ktére nie gzainstalowane na
danym komputerze.

Aby utworzyé¢ liste wyjatkOw zastepowania czcionek
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyejTekst, a nastpnie kliknij
pozycg Czcionki.
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3 Kiliknij Zastgpowanie czcionek PANOSE

4 W oknie dialogowynPreferencje zasgpowania czcionek PANOSHEIiknij
Wy;j atki .

5 W oknie dialogowymMyj atki od zastepowania czcionek PANOSEIiknij
Doda.

6 Wpisz nazw czcionki, ktéra ma byzasgpiona, w poluBrakuj aca czcionka
w oknie dialogowynDodaj wyjatek zaskpowania.

7 Wybierz zainstalowanna komputerze czciork listy Czcionka zasgpcza

Aby zestawi kolejne czcionki systeméw Windows i Macintosh
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyejTekst, a nastpnie kliknij
pozycg Czcionki.

3 Kiliknij przycisk Zastgpowanie czcionek PANOSE

4 W oknie dialogowynPreferencje zasgpowania czcionek PANOSEkliknij
przyciskNazwy.

5 Kiliknij przycisk Doda,.

6 Z listy Nazwa dla systemu Windowsvybierz nazw czcionki dla systemu
Windows.

7 W poluNazwa dla systemu Macintostwpisz nazw czcionki dla systemu
Macintosh®.

Osadzanie czcionek

Czcionki mana osad#i w rysunku. Osadzanie czcionek zapewnia glogE¢
wszystkich czcionekaytych na rysunku po otwarciu go innym komputerze. Po
osadzaniu czcionek nie jest wymaganegasianie czcionek, a rysunek jest
wyswietlany i drukowany w taki sam sposéb na wszystkich komputeraciteyVi
informacji na temat zagbowania czcionek mma znale¢ w sekcji “Zas¢gpowanie
niedost¢pnych czcionek” na stronie 251.

Aby osadzi czcionki w pliku
1 Kiliknij kolejno Plik » Zapisz jako.
2 Kiliknij przycisk Opcije.
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3 Zaznacz pole wybor@sadz czcionki uzywajac TrueDoc®.
4 Kiliknij przycisk Zapisz.

w W pliku &3 osadzane tylko znakizyte na rysunku.

Korzystanie z programu Bitstream Font Navigator

Bitstream Font Navigator to dgizony do programu system zagzania
czcionkami. Program Font Navigator usieia przechowywanie w bazie danych
(lub ,katalogu™) do 2000 czcionek. Umldwvia szybki dos¢p do czcionek, ich
organizowanie i podgt przed wykorzystaniem. \&tej informacji na temat
instalowania i korzystania z programu Font Navigatozmaaznalé¢ w
dokumentacji programu.
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Praca z mapami bitowymi

Istnieje maliwos¢ przeksztatcania grafiki wektorowej w mabitowa. Program
CorelDRAW umaliwia takze importowanie i kadrowanie map bitowych.

Mozna rownie dodaw# maski koloréw, znaki wodne i efekty specjalne oraz
zmieni& kolory i ton obrazkéw.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Przeksztalcanie grafik wektorowych w mapy bitowe

» Dodawanie map bitowych

» Kadrowanie i edytowanie map bitowych

» Uzywanie znakéw wodnych Digimarc® do identyfikaciji map bitowych
» Stosowanie efektow specjalnych do map bitowych

» Stosowanie efektéw koloru i tonu

* Przeksztatcanie efektéw koloru i tonu

« Usuwanie kurzu i rys z map bitowych

Przeksztatcanie grafik wektorowych w mapy bitowe

Podczas przeksztatcania w programie CorelDRAW grafiki wektorowej v map
bitowa mazna stosowéaefekty specjalne, ktére nig dostpne w przypadku
grafiki wektorowej lub obiektow. Przeksztatgajgrafike wektorows, mazna
wybraé tryb koloru mapy bitowej. Tryb koloru okdla liczbe i rodzaj kolorow,
ktére wchodz w sktad mapy bitowej, co wptywa taé na rozmiar pliku.

Przy przeksztatcaniu grafiki wektorowej w meagitowa mazna réwnie okresli¢
ustawienia, takie jak wygtadzanie, przezrocz§&stea i profil kolorow.

Aby przeksztalci¢ grafik ¢ wektorowa w mape bitowa
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Mapy bitowe » Przeksztak w mape bitowa.
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3 Zlisty Kolor wybierz tryb koloréw.
4 Z listy Rozdzielczé¢ wybierz rozdzielczét.

5 Zaznacz dowolne z nagujacych pél wyboru:
» Wygtadzanie— wygtadza krawdzie mapy bitowej
* Przezroczyste tto— tworzy przezroczyste tto mapy bitowe;j
« Zastosuj profil ICC — stosuje profile International Color Consortium w
celu standaryzacji kolorow we wszystkich adzeniach i przestrzeniach
koloréw

(=3

Nadanie przezroczysio tlu mapy bitowej umdiwia ogladanie
obrazkéw lub tta, ktére w przeciwnym przypadku bytyby przez nie
przestaniane.

Dodawanie map bitowych

Mape bitowa mozna zaimportowé&do rysunku bezpoednio lub 4czac go z
plikiem zewretrznym. W przypadku patzenia z plikiem zewgtrznym plik
importowany jest automatycznie uaktualniany przez ugdrgénie zmian z pliku
pierwotnego.

Aby zaimportowa¢ mape bitowa

1 Kiliknij kolejno Plik » Importu;j .

2 Wybierz folder, w ktérym znajdujeesimapa bitowa.
3 Zaznacz plik.

Aby polaczy¢ obrazek z rysunkiem, zaznacz pole wybDnliacz mape
bitowa zewrgtrznie.

4 Kliknij przycisk Importu;j .
5 Kiliknij miejsce, w ktérym ma siznalez¢ mapa bitowa.
Aby wysrodkowa obrazek na stronie rysunku, namj klawisz Enter.

w Nalezy upewnt sig, ze podczas importowania obrazka gaié Pliki typu
wybrana jest pozycj@/szystkie formaty plikow.

Po umieszczeniu mapy bitowej na stronie na pasku stanu znsiguj
informacije o mapie bitowej, w tym tryb koloru, rozmiar i rozdzieé¢zo
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Mape bitowa w jej oryginalnym rozmiarze nioa zaimportowa,
naciskajc klawisz spacjii jednoczénie klikajac przyciskimportuj .

Pokczenie z mapbitowa pozwala uzyskamniejszy plik nz w przypadku
bezpdredniego importu mapy bitowe;.

Kadrowanie i edytowanie map bitowych

Po dodaniu mapy bitowej do rysunku ima g kadrowa i jej zmienia rozmiar/
rozdzielczé¢. Kadrowanie umiiwia usunkcie niepaadanych obszaréw mapy
bitowej. Podczas zmiany rozmiaru/rozdziekszanozna zmiend rozmiar obrazu,
jego rozdzielcz&t lub obie te wiéciwosci, dodajc lub usuwagc piksele. Utrata
szczegOtow obrazka me nasipi¢ np. po jego powekszeniu bez zastosowania
zmiany rozmiaru/rozdzielcZoi, poniewa piksele obrazka rozkladggic na
wigkszej powierzchni. Dokong§ zmiany rozmiaru/rozdzielcZoi, mazna doda
piksele, aby zachowawiecej szczegbtdéw z oryginalnego obrazka. Przy zmianie
rozmiaru obrazka liczba pikseli na mniejszym lulgkgzym obszarze pozostaje
niezmieniona. Utrata szczego6téw obrazkazennasipi¢ na przyktad po jego
powigkszeniu bez zastosowania zmiany rozmiaru/rozdziébizponiewa

piksele obrazka rozkladagic na wikszej powierzchni. Proces zkiszenia
rozmiaru/rozdzielczéei polega na dodaniu pikseli w celu zachowania szczeg6téw
obrazka.

Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum dit dolar amet
dalolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar amer.
Lorem Ipsum dolar sit amet visit
lorem ipsum dit dolar amet

dalola amet lorem ipusm

dolar sit amet visit
dit dolar amet
amet lorem ipusm
dit dolar amet.
dolar sit amet visit

dalolar si

dolor sitamet & N o
Lorem Ipsum @ =
lorem ipsum T i}
dalolar sit = 2 = amet |
dolor sit amet dit dolar amet.
Lorem Ipsum dolar sit amet visit lorem ipsum dit dolar amet
dalolar sit amet lorem ipusm dolor sit amet dit dolar amet.

Podczas zmiany rozmiaru/rozdzielé@iaozdzielczé* obrazka
maina zwikszy poprzez dodanie pikseli (zkszanie) lub
zmniejszy poprzez odjcie pikseli (zmniejszanie).

-.{._t

dit do
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Aby wykadrowaé mape bitowa

1 Otworz palet wysuwan Edycja ksztaltu |« se s« »2 i Kliknij narzedzie
Ksztalt 4 .

2 Zaznacz mapbitowa.

3 Przecignij narazne wezty mapy bitowej, aby uzyskagazadany ksztatt.

Aby doda& wezet za pomog narzdziaKsztatt, kliknij dwukrotnie granie
wezta w miejscu, w ktdrym ma ldywyswietlany wezet.

4 Kliknij kolejno Mapy bitowe » Wykadruj map ¢ bitowa.

w Nie mazna kadrowé map bitowych skfadagych st z wigcej niz jednego
obiektu.

@@ N Mape bitowa mazna rownie kadrowd, przecigajc jej wezty narane i
klikajac przyciskWykadruj map ¢ bitowa g na pasku wkgiwosci.

Aby zmienié rozmiar/rozdzielczosé mapy bitowej
1 Zaznacz mapbitowa.
2 Kiliknij kolejno Mapy bitowe » Zmien rozmiar/rozdzielczosé.

3 W obszarzdrozdzielcz@¢ wpisz wartéci w nastpujacych polach:
* W poziomie
* W pionie
Aby zachowa proporcje mapy bitowej, zaznacz pole wybdachowaj
proporcje.
Aby zachowa rozmiar pliku, zaznacz pole wybozAachowaj rozmiar
oryginalny.

(=3

Zmiarg rozmiaru/rozdzielczi wybranej mapy bitowej mma réwnie
przeprowadd, klikajac przyciskZmien rozmiar/rozdzielczaosé 3] na
pasku wtdciwosci.

Zaznacz pole wyborWygtadzanie, aby wygtadzi krzywe.

Aby zmienié rozmiar mapy bitowe]
1 Zaznacz mapbitowa.

258 Podrecznik uzytkownika pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 12



2 Kiliknij kolejno Mapy bitowe » Zmien rozmiar/rozdzielczosé.

3 Wybierz jednostk miary z listy rozwijanej umieszczonej obok [E#erokaé i
Wysokosé.

4 Wopisz odpowiednie warfgoi w nas¢pujacych polach:
» Szeroka¢
* Wysokasé
Aby wygtadzt krzywe, zaznacz pole wyboklfygtadzanie

N Proporcje mapy bitowej nina zachow& zaznaczag pole wyboru
Zachowaj proporcje i wpisujpc wartg¢ w polu Szerokasé lub
Wysokosé.

Whpisujac wartcci w polach% maozna take zmient rozmiar/

rozdzielczé¢ mapy bitowej w procentowym stosunku do rozmiaru
oryginatu.

o)

G

Program Program

Stosowanie efektow specjalnych do map bitowych

Do map bitowych mina zastosowacah gante efektow specjalnych, takich jak
efekty tréjwymiarowe i artystyczne.

Zainstalowanie modutéw dodatkowych filtrow w programie CorelDRAW
umazliwia wykorzystanie dodatkowych funkciji i efektow, ktérych ima wywaé
do edycji obrazkéw. Moduty dodatkowe filtrow bma zainstalowd a gdy nie s
juz potrzebne, mma je usuwa

Rodzaj efektéw specjalnych Opis

Trojwymiarowe Umaliwiaja tworzenie iluzji
trojwymiarowej gebi. Do efektéw
trojwymiarowych nalea tworzenie
ptaskorzéby, zawijanie strony i
perspektywa.
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Rodzaj efektéw specjalnych

Opis

Pocignigcia ozdobne

Umadiwiaja stosowanie technik
malowania ¢cznego. Do odmian i stylow
pociagnigé artystycznych nale kredka,
styl impresjonistyczny, pastele, akwarele
oraz piéro i atrament.

Rozmywanie

Umgliwia rozmycie obrazu w celu
symulacji stopniowej zmiany, ruchu lub
$niezenia. Do efektdwozmywania nali
rozmywanie gaussowskie, poruszenie i
powigkszenie.

Kamera

Umaliwia symulowanie efektu
tworzonego przez filtry dyfuzyjne
obiektywu rozpraszagego.

Transformacje kolorow

Umidiwia tworzenie iluzji
fotograficznych przez zastosowanie
funkcji redukciji i zastpowania koloréw.
Do efektéw transformacji koloréw nade
rysunek rastrowy, efekt psychodeliczny i
solaryzacja.

Obrys Umaliwia wyréznienie i uwypuklenie
krawedzi obrazka. Do efektéw obrysu
naleza trasowanie i wyrgnianie kravedzi.

Twoércze Umaliwia zastosowanie do obrazka calej

gamy tekstur i ksztattéw. Do efektéw
tworczych nalea tkanina, szklany blok,
krysztatki, wir i witraz.

Znieksztatcenie

Umidiwia znieksztalcenie powierzchni
obrazka. Do efektéw znieksztalcenia
naleza marszczenie, bloki, zawirowanie i
kafelkowanie.

Szum

Umaliwia modyfikowanie ziarnistéci
obrazka. Do efektéw szumu nzde
dodawanie szumu, efekty kurzu i rys oraz
dyfuzja, ktéra pozwala zmiehkiarnist@é
obrazka.
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Rodzaj efektow specjalnych Opis

Wyostrzanie Umgliwia tworzenie efektu wyostrzenia
w celu uwypuklenia kragdzi. Do
efektéw wyostrzania nate uwydatnianie
szczegOtow krawdzi oraz wyostrzanie
gtadkich obszaréw.

Moduty dodatkowe Umdiwiaja stosowanie efektow z filtrow
innych firm do map bitowych w
programie CorelDRAW. Zainstalowany
modut dodatkowy jest wéwietlany w
dolnej czéci menuMapy bitowe.

P M ' I ey :
Od lewej do prawej: efekt Dodaj szum, efekt Rozmycie w

powickszeniu, efekt transformaciji koloréw Solaryzacja, efekt
wykrywania konturow Krawdz, efekt Wyostrzanie
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Od lewej do prawej: obrazek oryginalny, efekt Ptasktyaeefekt
artystyczny Kubizm, efekt twérczy Mozaika, efekt znieksztalcenia
przez ziarnist&’

Program CorelDRAW automatycznie uzupetnia mbjpows, tak aby efekt
specjalny byt stosowany do catego obrazu. Automatyczne uzupeiniagi@mo
wytaczye i recznie okréli¢ spos6b uzupetnienia mapy bitowe;.

Aby zastosowa efekt specjalny
1 Zaznacz mapbitowa.

2 Kliknij polecenieMapy bitowe, wybierz typ efektéw specjalnych i kliknij
efekt.

3 Dopasuj ustawienia efektéw specjalnych.

Aby dodaé¢ modut dodatkowy filtru
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyejObszar roboczyi kliknij opcje
Modutydodatkowe.

3 Kiliknij przycisk Doda,j.
4 \Wybierz folder, w ktérym znajdujeesimodut dodatkowy.

-
IS

Aby usury¢ modut dodatkowy filtru, na dcie Foldery modutoéw
dodatkowych kliknij folder modutu dodatkowego i kliknij przycidiésun.
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Stosowanie efektdw koloru i tonu

Program CorelDRAW umidiwia zastosowanie do mapy bitowej koloru i tonu.
Mozna na przyktad zamieni&olory, przenosi je pomidzy r&nymi trybami
koloru i dostosowywa@jaskrawd¢, jasnd¢ oraz przyciemnienie koloréw.

Stosujic efekty koloru i tonu, mina przywréat szczegét utracony swiattach lub
cieniach, usut przebarwienia, poprawinieddgwietlenie lub przéwietlenie i
poprawt ogolm jakos¢ map bitowych.

Doskpne g nastpujace efekty kolorystyczne:

Efekt Opis

Poprawa kontrastu Unibiwia dostosowanie tonu, koloru i
kontrastu mapy bitowej przy zachowaniu
szczegOtéw cienia iswietlenia. Za
pomoa interakcyjnego histogramu rmaa
rozszerzy lub ograniczy wartgci
jaskrawdci, tak aby miécity sie w
granicach dopuszczalnych przy
drukowaniu. Histogram nmma réwnie
dostosowé za pomog wartasci prébki z
mapy bitowej.

Rownowaenie lokalne Umgliwia podwyzszenie kontrastu przy
krawgdziach tak, aby uwidoczi
szczegOly wswiattach i w cieniach.
Obszar, na ktérym ma napt¢
zwickszenie kontrastu, moa ustawd za
pomoa opcji wysokdci i szerokdci.

Balans prébka/wynik Umidiwia dostosowanie wartgi
koloréw w mapie bitowej za pomac
probek koloréw pobranych z obrazka.
Mozna wybra prébki koloréw z
obszaréw ciemnych, obszaréwredniej
jasndgci i jasnych, a nagpnie zastosowa
kolory docelowe do kalej probki
kolorow.
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Efekt

Opis

Krzywa tonalna

Umgliwia przeprowadzenie
precyzyjnych korekt koloru poprzez
kontrok wartadici poszczegolnych pikseli.
Zmiana wartéci jaskrawdci piksela
umazliwia zmiarg cieni, potcieni i
Swiatet.

Jaskrawé¢-Kontrast-Intensywné

Umozliwia dostosowanie jaskrawoi
wszystkich koloréw oraz éicy
pomiedzy obszarami jasnymi i ciemnymi.

Balans koloréw

Umsgliwia dodanie do wybranych odcieni
w mapie bitowej kolorow:
niebieskozielonego lub czerwonego,
purpurowego lub zielonegadttego lub
niebieskiego.

Gamma

Umaliwia uwydatnienie szczeg6téw na
obszarach o matym kontieie bez
wplywu na obszary cieniswiatet.

Barwa-Nasycenie-Jasfio

Umozliwia dostosowanie w mapie bitowej
kanatdw koloru i zmiagpozycji koloru w
spektrum. Efekt ten unibwia zmiare
koloréw i ich nasycenia oraz
procentowego udziatu bieli w obrazku.

Selektywna zmiana kolorow

Umlbwia zmiareg koloru poprzez
modyfikacg udziatlu procentowego
spektrum koloréw rozbarwianych CMY
czerwieni,zotci, zieleni,
niebieskozielonego, niebieskiego i
purpury w spektrum koloréw okénej
mapy bitowej. Na przyktad zmniejszenie
procentowego udziatu purpury w
spektrum odcieni koloru czerwonego
spowoduje przesugtie koloréw w
kierunkuzottego.
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Efekt Opis

Zamien kolory Umazliwia zastpienie jednego koloru
mapy bitowej innym kolorem. W celu
zdefiniowania koloru, ktéry zostanie
zasgpiony, tworzy s¢ mask koloru. W
zalendéci od ustawionego zakresu,
mozna zastpowa: jeden kolor lub
przesuwé miedzy zakresami
poszczegoblnych koloréw camap
bitowa. Dla nowego koloru mma
ustawt barwe, nasycenie i jasio.

Zmniejsz nasycenie do zera Udlizvia zmniejszenie nasycenia
kazdego koloru w mapie bitowej do zera,
usunkcie sktadowej barwy i konwers;j
kazdego koloru na jego odpowiednik w
skali szaréci. Dzieki temu powstaje
obrazek w skali szafoi, w
niezmienionym trybie koloru.

Mikser kanatow Umaliwia mieszanie kanatéw koloréw w
celu zrownowaenia koloréw mapy
bitowej. Przyktadowo, jgeli mapa bitowa
zawiera zbyt dio czerwieni, w celu
polepszenia jakii obrazu mana w
trybie RGB dostosowsakanat czerwony.

Aby zastosowé efekt koloru lub tonu

1 Zaznacz mapbitowa.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Dopasowaniei kliknij efekt koloru lub tonu.
3 Okreil dowolne ustawienia.

Usuwanie kurzu i rys z map bitowych

Wyglad mapy bitowej m#na szybko poprawj usuwagc znaki kurzu i rys.
Dziatanie filtru kurzu i rys polega na eliminowaniu kontrastgdny pikselami,
ktory przekracza ustawiony prég kontrastu. Istniejelmm$é ustawienia
promienia okrélajacego liczle pikseli, ktérych dotyczgbeda zmiany. Ustawienia
zaleza od rozmiaru skazy i otaczgego i obszaru. Przykladowo,jeli na
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obrazku na czarnym tle widoczna jest biata rysa o szécokdub 2 pikseli, ména
ustawt promiei o wielkasci 2 lub 3 pikseli i ustawdi prég kontrastu wiej niz w
przypadku tej samej rysy na biatym tle.

Aby usunaé znaki kurzu i rys z mapy bitowe;j
1 KiIiknij kolejno Efekty » Korekcja » Kurz i rysy.

2 Przest nastpujace suwaki:

» Promien — umaliwia ustawieni zakresu pikseli, ktére zostarryte w celu
wytworzenia efektu. Aby zachowazczegoly obrazka, ustaw phiavie
najmniejsa wartg¢ promienia.

* Prog — umaliwia ustawienie zakresu redukcji szumu. Aby zachbwa
szczegOtly obrazka, ustaw ativie najwigksza wartcsé.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Reczne uzupetnianie map bitowych mapy bitowe, uzupetnianie

Uzywanie znakéw wodnych Digimarc do znaki wodne
identyfikacji map bitowych

Praca z kolorami w mapach bitowych kolory, mapy bitowe

Przeksztalcanie efektow kolorystycznych  odciefekty na mapach bitowych
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Zmienianie trybow kolorow w
mapach bitowych

Zmienianie trybu koloréw ok&onego obrazka, na przyktad na RGB, CMYK lub
Skak szardci, zmienia struktur koloréw mapy bitowej.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
* Zmienianie trybu koloréw map bitowych
* Zmienianie map bitowych na obrazki czarno-biate

Zmienianie trybu koloréw map bitowych

Kolory obrazkéw przetwarzanych w programie CorelDRAW opiesaj na
trybach koloréw. Tryby koloréw definiajcharakterystyki kolorystyczne
obrazkéw i g opisywane przez swoje kolory sktadowe. Tryb koloréw CMYK
sktada s z kolorow niebieskozielonego, purpuroweg@tego i czarnego, a tryb
kolorow RGB sktada siz koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Chocia réznica medzy wyswietlanymi na ekranie obrazkami w trybach koloréw
CMYK i RGB maze by niezauwaalna, obrazki te znaczniezgd siebie rénia.

W przypadku obrazka o tych samych wymiarach obrazek w trybie RGB ma
mniejszy plik nkz obrazek w trybie CMYK, a przestizé&oloréw RGB pozwala
wyswietli¢ wigcej kolorow. Dlatego obrazki wymagag wiernego odwzorowania
koloréw przeznaczone do wykorzystania na stronach sieci WWW lub w
drukarkach biurowych tworzysiv trybie RGB. Tam, gdzie potrzebna jest wierna
reprodukcja w druku, jak w przypadku profesjonalnej maszyny drukarskiej,
obrazki tworzy si zwykle w trybie CMYK. Obrazki z paletkolorow stanowg
efekt prob zachowania wierfm kolorystycznej przy jednoczesnej redukciji
rozmiaru pliku, dziki czemu idealnie nadapie do zastosowaekranowych.

Przy kadej konwersji obrazka nie wystpi¢ utrata informacji o kolorach.
Dlatego te edytowany obraz natg zapisywa przed zmiaa trybu koloréw.
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Wigcej informaciji na temat trybéw koloréw mua znalé¢ w sekcji “Praca z
kolorami” na stronie 153.

Program CorelDRAW obstuguje naptijace tryby koloréw:

Kolor

Czarno-bialy (1 bit) Skala szam (8 bitéw)
Duotone (8-bitow) Z palet(8-bitow)
Kolor RGB (24 bity) Kolor Lab (24 bity)

Kolor CMYK (32-bity)

Aby zmieni¢ tryb koloréw mapy bitowej
1 Kiliknij mape bitowa.

2 Kiliknij kolejno Mapy bitowe » Tryb i kliknij jeden z nasipujacych trybéw:
» Czarno-biaty (1 bit)
« Skala szardci (8 bitow)
» Duotone (8-bitow)
* Z palets (8-bitéw)
» Kolor RGB (24 bity)
« Kolor Lab (24 bity)
» Kolor CMYK (32 bity)

w Tryb, w ktérym znajduje siwybrana mapa bitowa, niedizie dos¢gpny w
menu.

Aby zmieni¢ mapy bitowe na obrazki czarno-biate

Dowolny obrazek mina zmient na obrazek czarno-biaty. Oprécz ustawie
przeksztatcania, takich jak prég typ ekranu oraz intensygymimstpnych jest
siedem opc;ji przeksztatcania, ktére maptyw na wyghd przeksztatlcanego
obrazka.
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Przeksztatcanie

Rysunek kreskowy Umidiwia uzyskanie czarno-biatych map
bitowych o wysokim kontrie. Kolory,
ktérych warté¢ w skali szaréci jest
mniejsza od wartxi podanej jako prég,
przeksztalcaneama kolor czarny, a
pozostate s przeksztatcane na kolor biaty.

Uporzdkowanie Pozwala upogdkowat poziomy szargci
w powtarzalne geometryczne wzory
skladajce st z czarnych i biatych pikseli.
Kolory i krawedzie obrazkazs
uwydatniane. Opcja ta jest najlepsza dla
koloréw jednolitych.

Rysunek rastrowy Umibiwia tworzenie rénych odcieni
szardci przez r@gnicowanie wzoréw
czarnych i biatych pikseli na obrazku.
Mozna wybrd typ i kat rastra, liczh linii
na jednostk oraz jednostk miary.

Rozkfad liczndci Tworzy wyghd tekstury przez ustalenie
licznosci i rozprowadzenie wyniku na
ekranie.

Jarvis Stosuje do obrazka na ekranie algorytm

dyfuzji bledéw Jarvis. Ten typ
przeksztatcenia najlepiej nadaje dla
obrazkéw o jakéci fotograficznej.

Stucki Stosuje do obrazka na ekranie algorytm
dyfuzji bleddéw Stucki. Ten typ
przeksztalcenia najlepiej nadaje dla
obrazkow o jakéci fotograficznej.

Floyd-Steinberg Stosuje do obrazka na ekranie algorytm
Floyda-Steinberga. Ten typ
przeksztalcenia najlepiej nadaje dla
obrazkoéw o jakéci fotograficznej.

Aby zmienié¢ mape bitowa na obrazek czarno-biaty
1 Kiliknij mape bitowa.
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2 Kiliknij kolejno Mapy bitowe » Tryb » Czarno-biaty (1-bit).
3 Wybierz odpowiedni opck z listy Konwersja.
4 Przest suwakintensywnosé.

Aby wyswietli¢ rézne czsci obrazka, mena przecigat obrazek w oknie
Podglad.

w Suwakintensywnosé nie jest dogipny dla opcji konwersjRysunek
rastrowy.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Zmiana map bitowych na obrazki z palet tryb koloréw z palet
koloréw

Zmiana map bitowych na duotone tryb koloréw duotone
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Tworzenie obiektow do
publikacji w Internecie

Program CorelDRAW umidiwia tworzenie obiektéw do publikacji w Internecie,
zoptymalizowanych do wiyvietlania w przegidarkach. Tekst mma

przeksztatai na format odpowiedni do publikacji w Internecie, abyznebyto
go edytowd w przeghdarce; mana tez doda obiekty formularzy internetowych,
takie jak pola opcji i wyboru, oraz utworzinteraktywne przégia z obiektow
programu CorelDRAW.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Korzystanie z gotowych obiektow internetowych

» Optymalizowanie map bitowych dla sieci World Wide Web

» Tworzenie przég

» Tworzenie tekstu do publikacji w Internecie

» Praca z zaktadkami i hipadzami

Korzystanie z gotowych obiektow internetowych

Program CorelDRAW zawiera zestaw obiektéw internetowych, takich jak opcje,
aplety gzyka Java™, pola edycji tekstu i pola wyboru, ktérychzn@aowywaé
podczas projektowania strony HTML. Obiekty internetowemaodostosowa
indywidualnie, dopasowag ich parametry.

Do dziatania obiektow internetowych zwanych z formularzami, np. p6l wyboru,
potrzebny jest adres skryptu CGI uttiwiajacy dziatanie tych obiektow po
opublikowaniu dokumentu w Internecie w postaci pliku HTML.

Po utworzeniu gotowego obiektu internetoweganazapis&go w postaci strony
HTML. Wiecej informaciji na temat optymalizowania ama znalé¢ w sekcji
“Optymalizowanie map bitowych do publikacji w Internecie” na stronie 273.
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Aby dodawaé i dostosowywa obiekt internetowy

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Doda obiekt internetowy Kliknij kolejndzdycja » Wstaw Obiekt
internetowy, a nastpnie kliknij
odpowiedni obiekt. Kliknij miejsce, w
ktérym chcesz umigi¢ obiekt
internetowy.

Dostosowa obiekt internetowy Kliknij obiekt internetowy prawym
przyciskiem myszy i kliknij polecenie
Wiasciwosci. W oknie dokowanym
Wiasciwosci obiektu kliknij karte
Internet i okresl atrybuty, ktére chcesz
doda.

Doda adres skryptu CGI do obiektu Uswi zaznaczenie dowolnych obiektdw,
internetowego kliknij prawym przyciskiem myszy i
kliknij polecenieWtasciwosci. Kliknij
karte Formularz i w poluAdres URL
skryptu CGI wpisz adres skryptu CGI. Z
listy Metoda wybierz odpowiedni
metodt HTML, a z listyWynik wybierz
typ ramki.

w Po opublikowaniu rysunku w Internecie wszystkie obiekty internetowe,
oprécz apletéwezyka Java i plikow osadzonych, do prawidiowego
dziatania wymagajadresu skryptu CGlI.

Aby zapisywat obiekty w formacie do publikacji w Internecie
Kliknij kolejno Plik » Publikuj w Internecie » HTML .

2 Zlisty Metoda tworzenia uktadu HTML wybierz uktad HTML.
3 Wybierz folder docelowy.

4 \Wybierz podfolder obrazkéw.

5 Wybierz zakres eksportu.

=

-
IS

Klikajac kare Problemy, mazna sprawdd, czy nie wysipity problemy.
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Optymalizowanie map bitowych do publikacji w Internecie

Obiekty ma@na zapisywéi optymalizowa je do publikacji w Internecie. Podczas
optymalizowania obrazka do publikacji w Interneciezmowyeksportowago do
formatu GIF, JPEG, JPEG 2000, 8-bitowego PNG 8-bit i 24-bitowego PNG, a
takze mazna wybra& wzorzec internetowy i poréwtatrzymane wyniki. Wzorce
internetowe g zoptymalizowane podakem koloru, symulacji koloréw, kompresji
oraz wygtadzania, w zatacsci od wybranego typu pliku. Mma poréwnywaé do
czterech typow plikow, sprawdagjich czas pobierania, jaikoobrazka, rozmiar
pliku, zakres kolorow i stopiekompresiji oraz przewijag i powkkszajc
zawartd@¢ obrazka. Maliwe jest rownie dodawanie i usuwanie wtasnych
wzorcow internetowych.

Aby zapisat i zoptymalizowat mape bitowa do publikacji w Internecie

1 KiIiknij kolejno Plik » Publikuj w Internecie » Optymalizator obrazkéw
dla Internetu.

2 Wybierz szybkéc z listy szybkasci potaczenia

3 Zaznacz jedipz nas¢pujacych opcji wywietlania w oknie:
* Pojedyncze okndo|
» Dwa okna pionowoq|
« Dwa okna poziomag|
«Cztery oknam
4 W jednym z okien zachowaj oryginalny obrazek. W przynajmniej jednym z
pozostatych okien wybierz jedrz pozycji na kcie pod oknem podgdiu:
* Typ pliku
» Wzorzec internetowy

ﬁ Jesli nie zaznaczono obiektow, zostanie wyeksportowana cata zd@warto
aktywnej strony.

Mozna rowniez

Edytowa ustawienia wzorca dla Kliknij opcje Zaawansowane W oknie
pojedynczego obszaru poddu dialogowymEksportuj dostosuj opcje
wzorca. Wybierajc formaty plikow GIF
lub PNG8, mana edytowa palet
koloréw i ustawienia w oknie dialogowym
Przeksztak w obrazek z palej.
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Mozna rowniez

Zapisd biezaca konfiguracg ustawie Kliknij przycisk Zapisz ustawienialg dla
obszaru podghu kazdego obszaru, ktérego ustawienia
chcesz zapisa

Zapis& wzorzec niestandardowy Kliknij przycisk Dodaj 5.
Usura¢ wzorzec Kliknij przycisk Usun (=).
Wyswietli¢ informacje o pliku pod Kliknij poleceniePodglad.

kazdym oknem podgdu

Przesun¢ widok w inne miejsce obrazka  Przegnij wskanik w oknie podgidu
oryginalnego obrazka.

Zmienit powigkszenie w oknie podgllu ~ Wybierz powgkszenie z listyStopien
powigkszenia

g Niektore przegidarki wymagaj modutu dodatkowego w celu
wyswietlania plikow w formacie JPEG 2000.

pg

& Typy plikbw mazna poréwna z oryginalnym obrazkiem, wybietgj

pozycg Oryginalny z listy Typ pliku w jednym z okien.

Tworzenie przejs¢

Przegcia to obiekty interaktywne, ktére zmieniayyglad po kliknieciu ich mysz

lub wskazaniu. Prz&fia mana tworzy przy wyciu obiektéw.

Aby utworzy przegcie, naley dod& nastpujace stany przégia:

* Normalny — domyslny stan przycisku wyspujacy, gdy za pomacmyszy
nie zostata wywotanaadna akcja skojarzona z tym przyciskiem.

» Ponad— stan przycisku, gdy znajduje:sia nim wskanik myszy

» W dot — stan kliknetego przycisku

Stany przejcia i ich wigciwosci mazna wyswietli¢ w celu edyciji.
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C.torerm 1;

\ly
M Llurerns

Przejcie w stanie Normalny (z lewej), Ponadsfwdku) i W dét
(z prawej)

Aby opublikowa przegcie w Internecie, naky zapisa je w pliku o formacie
umazliwiajacym publikacg w Internecie. Mae to by format HTML lub
Macromedia Flash™ (SWF). Informacje na temat publikowania w Internecie
mozna znale¢ w sekcji “Publikowanie w Internecie” na stronie 281 ¢dj
informacji na temat tworzenia i edytowania obiektow, takich jak fcimejmana
znale¢ w sekcji “Praca z obiektami” na stronie 67.

Aby utworzy ¢ obiekt przejscia
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Efekty » Przejscie » Utworz przejscie.

g Nie mazna utworzy przegcia z obiektu sklonowanego.

Aby edytowaé obiekt przejscia

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Przejscie » Edytuj przej scie.

3 Okresl atrybuty kadego ze standw.

4 Kiliknij kolejno Efekty » Przejscie » Zakoncz edycg przejscia.

g Nie mazna zamkagé rysunku, w ktérym edytowane jest praee.
Najpierw naley zakaczy¢ edycg.
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Przegcie mana réwnie edytowd, klikajac przyciskEdytuj przej scie na
pasku nargdzi Internet.

Aby wyswietli ¢ stany przegcia
1 Kiliknij kolejno Okno » Paski narzedzi » Internet.

Jesli polecenielnternet jest niedosipne, kliknij kolejnoNarzedzia » Opcje,
na liscie kategorii kliknijObszar roboczy Dostosowywaniekliknij pozycje
Paski polecé i upewnij sk, ze zaznaczone jest pole wybdnternet.

2 Na pasku nakglzi Internet z listy Aktywny stan przejscia wybierz stan
Normalny, Ponadlub W dét.

N Stany obiektu przégia mazna przegida na stronie rysunku, klikag
kolejnoWidok » Wtacz przejscie. Aby zamkné¢ podghd przejcia,
dzigki czemu mana kydzie go edytowg kliknij kolejno Widok » Wtacz
przejscie. Podczas przegflania przejcia nie mana korzysta z funkgciji
cofania.

o)

G

Aby wyswietli ¢ wiasciwosci przejscia

1 KiIiknij kolejno Okno » Okna dokowanel Menedzer obiektéw.
2 Kiliknij strone i warstwe, na ktorej znajduje siprzepcie.

3 Kliknij nazwe przefcia i rozwih stanyNormalny, Ponadi W dét.

Tworzenie tekstu do publikacji w Internecie

Po przeksztatceniu tekstu akapitowego na tekst do publikaciji w Internecie, tekst
publikowanego dokumentu ma edytowaw edytorze HTML. Jdi rysunek jest
publikowany w Internecie w formacie HTML, raga zmienid charakterystyki
czcionki tekstu, w tym typ, rozmiar i styl czcionki. Rozmiary tekstu do publikacji
w Internecie oznaczane liczbami od 1 do 7 odpowiatiagionkom o rozmiarach

od 10 do 48 punktow. Wej informacji na temat formatowania tekstuzma

znalez¢ w sekcji “Formatowanie tekstu akapitowego” na stronie 242.

Styl domyéinej czcionki HTML jest ustawiany automatycznie, o ifgytlkownik
nie zmieni tego ustawienia.slieuzytkownik zmieni czcionk domyslnag na
czcionlke niezainstalowanna komputerze osoby aglajcej stror internetowy,
tekst lzdzie wyswietlany jako napisany standardgwezcionks HTML. Doskpne
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style tekstu obejmujtakze pogrubienie, kursygv podkrelenie. Do tekstu do
publikacji w Internecie mina zastosowawypetnienia jednolite, ale nie nioa
stosowa konturow.

Wszystkie teksty rysunku nienadeg sé do publikacji w Internecie zostan
przeksztatcone w mapy bitowe w trakcie publikowania.

Aby dostosowd tekst do publikacji w Internecie

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Zamient tekst akapitowy w odpowiedni Zaznacz tekst akapitowy. Kliknij kolejno

do publikacji w Internecie Tekst » Dostosuj tekst do publikacji w
Internecie.

Dostosowa nowy tekst do publikacjiw  Kliknij kolejno Narzedzia » Opcje. Na

Internecie liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozygj
Obszar roboczy Tekst i kliknij opcje
Akapit . Zaznacz pole wyborwszystkie
ramki tekstu w nowych akapitach
zgodne z sieg WWW.

w Sprawd;, czy tekst do publikacji w Internecie nie nakfadars inne
obiekty, nie tworzy z nimi egci wspdlnej, ani nie wystaje poza granice
strony rysunku. B tak jest, zostanie on przeksztalcony w mpows i
utraci swoje witéciwosci na potrzeby Internetu.

Tekstu ozdobnego nie ma przeksztat@ado formatu HTML i zawsze
jest on traktowany jako mapa bitowa. dh@ go jednak przeksztadoiv
tekst akapitowy, a naginie dostosow@do publikaciji w Internecie.
Informacje na temat przeksztatcania tekstumaoznaléé¢ w sekcji
“Wyszukiwanie, edytowanie i przeksztatcanie tekstu” na stronie 232.

Praca z zaktadkami i hiperigczami

Program CorelDRAW umidiwia tworzenie zakfadek i hipex¢zy w dokumencie
WWW. Mozna stosowaje do przej¢, map bitowych i innych obiektéw.
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Zaktadki

Aby utworzy¢ wewretrzne hcze w pliku HTML, do tekstu lub obiektu raca
przypis& zaktadlk. Do obiektu daiczonego do zaktadki nioa przypiséa adres
URL. Obiekt zawierajcy adres URL ma obszar aktywny, czyli obszar, ktéry po
kliknieciu w przeghdarce, aktywuje hipettze.

Hipertacza

W dokumencie hipegtza ustanawiajpolaczenie z dowolnym obiektem, do
ktérego przypisano zaktagklub z dowolnym dokumentem w sieci WWW przy
uzyciu jego adresu URL. Mima réwnie ustawé obszar aktywny zwizany z
konturem lub wypelnieniem obiektu ograniczonego.

Program CorelDRAW stosuje deskrzyzykowy do obiektéw zawieragych
hiperhcza. Kolory deseniu krzykowego i wypetnienie tta nima dowolnie
zmieni&.

Po utworzeniu hipegtzy mazna je wywietli¢ i sprawdzt ich poprawnéc.

Aby przypisaé¢ zaktadke

1 Prawym przyciskiem myszy kliknij obiekt, a ngstie kliknij polecenie
Wiasciwosci.

2 Kliknij kartg Internet .

3 Zlisty Zachowaniewybierz pozycj Zaktadka.

4 Wpisz nazw zaktadki.

Aby przypisa¢ hipertacza do zaktadki lub zewrtrznej strony WWW

1 Prawym przyciskiem myszy kliknij obiekt, a ngstie kliknij polecenie
Wiasciwosci.

2 KIliknij kartg Internet .

3 Zlisty Zachowaniewybierz pozyc Adres URL.

4 Wopisz adres URL.

Mozna rowniez

Okreili¢, ktéra ramka zostanie Z listy Wynik @ wybierz ramk
wyswietlona po klikngciu przegcia docelow.
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Mozna rowniez

Dod& opis obiektu dla przegilarek Whpisz tekst w pollKomentarze ALT.
tekstowych
Zdefiniowa: obszar aktywny Z listppefiniuj obszar aktywny przy

uzyciu wybierz pozyat Ksztalt obiektu
lub Prostokat ograniczajacy obiekt.

w Adresy URL zewntrznych stron WWW muszzawierd prefikshttp: //.
Inne obstugiwane protokoty tmailto:, ftp: i file:.

S

=4

Nazwe zakladki mana zmient, a z obiektu dokumentu mea utworzy
obiekt z zaktadk oraz hipericzem, korzystag z okna dokowanego
Menedzer zakladek internetowych

Aby przypisa¢ kolory deseniowi krzyzykowemu i tlu obszaru
aktywnego

1 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowanel Wihasciwosci.

2 Kliknij kartg Internet .

3 Otworz selektor koloréwkreskowanie krzyzykowe mmm ~ | i kliknij kolor.
4 Otworz selektor kolorovirto | mmm ~ | i kliknij kolor.

w Jeli najpierw zaznaczony zostanie obiektlcy hiperhczem, a dopiero
potem zmienianedala kolory deseniu krzgykowego oraz tta obszaru
aktywnego, zmiana dotycéypedzie tylko zaznaczonego obiektuzdk
kolory obszaru aktywnego zostarmienione bez wcZaiejszego
zaznaczenia obiektu, zmiana doty&bgdzie catego rysunku, jak réwriie
przysztych sesji programu CorelDRAW.

Aby wyswietlié obiekty bedace hiperigczami
1 Kiliknij kolejno Okno » Paski narzedzi » Internet.

Jesli polecenielnternet jest niedosipne, kliknij kolejnoNarzedzia » Opcje,
na liscie kategorii kliknijObszar roboczy Dostosowywaniekliknij pozycje
Paski polecé i upewnij sk, ze zaznaczone jest pole wybdnternet.
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2 Na pasku nakglzi Internet wiacz przyciskPokaz obiekty aktywne|[|.

Wszystkie obiekty, do ktérych przypisano adresy URidabwyswietlane w
kolorach deseniu krzykowego i tta wybranych dla obszaréw aktywnych.

Aby sprawdzi¢ poprawnosci taczy w dokumencie WWW
1 KiIiknij kolejno Okno » Okna dokowanel Menedzer taczy.

2 Na liscie sprawd, czy przy wszystkichatzach adresu URL wyietlane g
Zielone znaczniki wyboru.

3 KiIiknij przycisk Odswiez [#], aby sprawdZipoprawnec taczy.

N W oknieMenedzer taczy mozna take sprawdzi poprawneéé
pojedynczegoscza, klikapc je prawym przyciskiem myszy i Klikgj
polecenieWeryfikuj t acze

o)

G

Aby przetestowatacze, otwierajc adres URL w przegdiarce
internetowej, nalgy klikna¢ obiekt prawym przyciskiem myszy, a
nastpnie klikma¢ poleceniePrzejdz do hipertacza w przeghdarce.
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Publikowanie w Internecie

Aby zapewnt osigniecie zamierzonego efektu publikacji plikéw i obiektéw
programu CorelDRAW w formacie HTML, nadg dostosowé elementy
dokumentu do publikacji w Internecie, wybia@pdpowiednie opcje i
sprawdzajc wyniki analizy wstpnej. Nastpnie mana je opublikowéa w
formacie HTML. Otrzymany kod HTML i obrazki mina wykorzysta w
oprogramowaniu do tworzenia stron WWW.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy
* Przygotowywanie plikow i obiektéw do publikowania w Internecie
» Publikowanie w formacie HTML

Przygotowywanie plikow i obiektow do publikowania w
Internecie

Pliki i obiekty moéna przygotowaae do publikacji w Internecie, ustawiaj'c odpowiednie
preferencje i sprawdzajlc wynik przed wyeksportowaniem.

Program CorelDRAW oferuje #éie opcje publikowania dokumentow w
Internecie. Wytkownik maze okreli ¢ opcje uktadu, ustawikolory taczy i wybra
preferencije dla tekstu HTML. Opcje eksportu tekstu obejrakgportowanie
tekstu do publikacji w Internecie jako zwyklego tekstu, abghkownicy mogli go
kopiowa i korzysta& z niego, a take eksportowanie cadoi tekstu jako obrazkow,
aby byt on zawsze wyvietlany tak, jak zostat zaprojektowany.

Mozliwy jest eksport grafiki do wzorcowych formatéw: JPEG, GIF lub PNG.
Mozna take opublikow& dokument jako pojedynczy obrazek, na podstawie
ktérego aplikacja utworzy mambrazu. Mapa obrazu to hipergrafika, ktorej
obszary aktywne stanoaviacza do rénych adreséw URL — w tym stron,
lokalizaciji i obrazkéw — gdy dokument HTML jest vwyietlany w przegidarce.
Nalezy zwr6cié uwag: na fakt,ze dwze mapy obrazu magwvydtuzy¢ czas
pobierania w przypadku wolniejszego ga#enia z Internetem.
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Na podgidzie w przegidarce mana sprawdzi czas pobierania obiektow danej
strony WWW.

Aby zmienié preferencje eksportu tekstu
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozycjpokument, Publikuj w
Internecie, a nas{pnie kliknij pozycg Tekst.
3 Wiacz jedmy z nastpujacych opciji:
 Eksportuj tekst zgodny z HTML jako tekst — powoduje eksportowanie
tekstu odpowiedniego do publikacji w Internecie jako tekstu
 Eksportuj caty tekst jako obrazki — powoduje eksportowanie tekstu jako
obrazkéw, co zapewnia zgoditaze wszystkimi przegtarkami
* Eksportuj tekst zgodny z HTML jako tekst przy uzyciu technologii
TrueDoc— powoduje eksportowanie tekstu z zastosowaniem technologii
TrueDoc

ﬁ Wyeksportowanie catego tekstu w formie obrazkéweemnickszye czas
pobierania z powodu zekszenia rozmiaréw plikow.

Aby zmienié preferencje eksportu hcza

1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozycjpokument, Publikuj w
Internecie, a nastpnie kliknij pozycg £ acza

3 Zaznacz pole wyborBodkreslenie.

4 Zaznacz porisze pola wyboru i dla kdego wybierz kolor:
* L gcze normalne

* k gcze aktywne
* L acze odwiedzone

ﬁ Kolory taczy ustawione w oknie dialogowy@®pcije sa eksportowane
razem z plikiem, co eliminuje ewentualne konfliktyenaiy kolorem dczy
a kolorem tta strony dokumentu.

Aby zmienié preferencje eksportu obrazka
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.
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2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozycjpokument, Publikuj w
Internecie, a nas{pnie kliknij pozycg Obrazek.

3 Wybierz jedn z nastpujacych opciji formatu obrazka w obszaizksportuj
obrazki uzywajac formatu:
* JPEG
* GIF
* PNG

4 Ustaw opcje mapy bitowe;j.

Mozna rowniez

Zastosowa wygtadzanie kraedzi Zaznacz pole wyborWygtadzanie
Utworzy¢ aktywra mage obrazu Zaznacz pole wyboKilient .
Utworzy¢ pasywmn map: obrazu Zaznacz pole wybo8erwer, a hastpnie

wybierz format.

Aby zmieni¢ preferencje eksportu uktadu HTML
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozygjDokument, a naspnie kliknij
pozyck Publikuj w Internecie.

3 Wopisz wartdci w nasgpujacych polach:

* Tolerancja pozycji— umaliwia okreslenie liczby pikseli, o jak tekst
bedzie automatycznie podsuwany, aby zapobiec powstawaniu wierszy i
kolumn o szeroki kilku pikseli

 Zapas dla grafiki— umazliwia okreslenie liczby pikseli, ktorej obecdéw
pustej komaorce powodujee nie zostaje pa€zona z ssiadupca. Dzieki
temu mana unikra¢ dzielenia pojedynczej grafiki zajmugej sisiednie
komorki. W metodzie uktadu Tabele HTML komoérki i tabelezgtdo
ustalania potezenia obiektow w dokumencie do publikacji w Internecie

» Zapas pozycjonowania— umaliwia okreslenie ilosci dozwolonego
pustego miejsca w obrazku

Aby wyswietli¢ podglad strony WWW

1 Kiliknij kolejno Plik » Publikuj w Internecie » HTML .
2 Kliknij karte Ogoine

3 Kiliknij przycisk Podglad.
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Aby ustawi¢ opcje analizy wsgpnej dla Internetu

1 Kiliknij kolejno Plik » Publikuj w Internecie » HTML .
2 Kiliknij karte Problemy.

3 Kiliknij przycisk Ustawienia

4

Na liscie Zagadnienia do sprawdzeniaozwin drzewoPublikowanie w
Internecie.

5 Usw zaznaczenia z p6l zagadijdtorych nie chcesz sprawdza

Publikowanie w formacie HTML

Podczas publikowania dokumentu lub zaznaczenia w sieci WWkianay¢
kilku opcji, takich jak format obrazka, uktad HTML, zakres eksportu i parametry
witryny FTP.

Aby publikowaé w Internecie
1 Kiliknij kolejno Plik » Publikuj w Internecie » HTML .

2 W oknie dialogowynPublikuj w Internecie ustaw nasjpujace opcje:

» OgbIine— zestaw opcji uktadu HTML, folderow pliku HTML i obrazkow,
serwisu FTP oraz zakresu eksportu.zi® rownie wybiera, dodawé i
usuwa wzorce.

» SzczegOly— szczego6towe dane tworzonych plikbw HTML z #iwoscia
zmiany nazwy strony i nazwy pliku

» Obrazki — lista wszystkich obrazkéw eksportowanych wraz zduem
plikiem HTML. Mozliwe jest ustawienie formatéw poszczegoinych
obiektow jako JPEG, GIF i PNG. Kliknij przyciskocje, aby wybr& wzorce
dla poszczegoélnych typow obrazkéw.

» Zaawansowane— zawiera opcje generowania skryptoéw JavaScript® dla
przegé i arkuszy stylow kaskadowych, zachowywaniezly do plikdw
zewretrznych oraz osadzania czcionek

» Podsumowanie— dane statystyczne plikow zate od ranych pedkaosci
ich pobierania

* Problemy — lista potencjalnych problemoéwdznie z wyjdnieniami,
sugestiami i poradami

ﬁ Program CorelDRAW wszystkim dokumentom publikowanym w
formacie HTML nadaje rozszerzentgm. Domysinie pliki HTML maja
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te samy nazwe, co plik zrodtowy (CDR) programu CorelDRAW, &s
zapisywane w tym folderze, w ktérym ostatnio zapisywano dokumenty
eksportowane do sieci WWW.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Formaty plikéw formaty plikow

Tworzenie przeg przegcia, tworzenie
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Zarzadzanie projektami

Meneder danych obiektéw to zaawansowana funkcja, ktéra szczegdlnie przydaje
sie jako narzdzie do zargdzania projektem w przypadku tworzenia lub
nadzorowania diego projektu. Menegr danych obiektéw to jakby niewielki
arkusz kalkulacyjny w rodzaju programoéw Quattro Pro® lub Microsoft® Excel,
dostpny w ramach stosowanego programu graficznego.Aliwia on §ledzenie
wydatkow, terminéw, przydziatéw pracy, pesil i wszystkich innych aspektow
projektu, ktére wymagajnadzoru. Wytkownik maze wprowadzé liczne typy

danych projektu na temat pojedynczych obiektéw lub ich grup.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Konfigurowanie bazy danych projektu

» Przypisywanie i kopiowanie danych obiektow
*  Wyswietlanie podsumowania danych obiektéw

Konfigurowanie bazy danych projektu

Przed przypisaniem danych projektu do obiektéw na rysunku trzebdi 6kre
informacje, ktére majby¢ wyswietlane. Domylnie w programie CorelDRAW
tworzone § cztery pola danychiNlazwa, Koszt, Komentarze i CDRStaticID.
Pierwsze trzy pola mima zgodnie z potrzebami edytatdab usuwé. Pole
CDRStaticlD jest ukryte. Shay ono programowi CorelDRAW do identyfikaciji
obiektow i nie mana go poddaedycji ani usugg.

Uzytkownik maze utworzy i przypisa& dowolm liczbe pdl danych, o ile tylko
wykorzysta w nich zmienne o dozwolonym formacie. Informacje na temat
przypisywania pél danych moa znale¢ w sekcji “Przypisywanie i kopiowanie
danych obiektéw” na stronie 289.

W dowolnym momencie mima zmiend ustawienia pola danych, na przyktad
nazw i format. Jeeli potrzebne gpola niestandardowe, ich formaty me
zdefiniowd& na podstawie czterech formatéw podstawowyahéiny, Data/
godzina, Liniowy/k gtowy i Numeryczny. Kazdy z tych formatéw zawiera pewn
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liczbe wspdlnych ustawige Jezeli gotowe formaty dogpne w programie
CorelDRAW nie zapewniajinformacji wymaganych w podsumowaniu danych,
mozna tworzy wiasne, niestandardowe formaty za pomomiennych

dostpnych w stosowanym typie formatu. Wybrany format pola stosowany jest do
wszystkich obiektéw na aktywnym rysunku.

Kolejnos¢ pdl mazna zmient, tak aby w podsumowaniu danych pola te byty
wyswietlane w logicznym poggdku. Ponadto kale pole danych poza
CDRStaticlD mazna usun¢. Usunicie pola powoduje tale usungcie
wszystkich danych wprowadzonych w tym polu w aktywnym dokumencie.

Aby doda¢ pole danych
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer danych obiektow
2 W oknie dokowanynbane obiektukliknij przycisk Otwérz edytor pol @.

3 W oknie dialogowynEdytor pdl danych obiektu kliknij przycisk Utwoérz
nowe pole

4 Aby zmient nazwe utworzonego pola, kliknij dwukrotne pole, wpisz ripw
nazwe i nacknij klawisz Enter.

5 W obszarzédodaj pole dozaznacz jedno lub oba paske pola wyboru:
 Ustawienia domylne aplikacji — nowe pole przechowywane jest w
aplikacji
« Ustawienia domylne dokumentu— nowe pole przechowywane jest w
biezacym dokumencie

ﬁ Procedug t¢ mazna take wykorzysté do zmiany ustawigistniepcego
pola danych.

Mozna rowniez

Zmieni format pola danych Zaznacz pole danych i kliknij przycisk
Zmien w obszarzdé-ormat. W oknie
dialogowymbDefinicja formatu zaznacz
opck obok typu formatu, ktérego chcesz
uzy¢, i wybierz format z listyTyp
formatu.
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Mozna rowniez

Utworzy¢ niestandardowy format pola  Zaznacz pole danych i kliknij przycisk

danych Zmien w obszarzé-ormat. W oknie
dialogowymbDefinicja formatu zaznacz
opci obok typu formatu, ktéry chcesz
utworzy. Wpisz format w polWtworz i
nacknij klawisz Enter.

Usuny¢ pole danych Wybierz nazwpola danych z listy. Aby
wybrat wieksz liczbe pol, przytrzymaj
klawisz Ctrl i klikaj nazwy na lcie.
Kliknij przycisk Usun pola.

Przypisywanie i kopiowanie danych obiektow

Po utworzeniu wszystkich potrzebnych pdl danychazemych z rysunkiem
mozna utworzy baz danych. W oknie dokowanybane obiektui Menederze
danych obiektéw dogpne g wszystkie polecenia i funkcje potrzebne do
dodawania i edytowania informacji o obiektach.

Okno dokowan@®ane obiektunajlepiej nadaje sido wprowadzania danych
dotyczcych pojedynczych obiektéw. Umlovia ono dodawanie, edytowanie i
usuwanie danych obiektu. Natomiast Mererddanych obiektow najlepiej nadaje
sie do wprowadzania i edytowania danych dotpyzh wielu obiektéw. Zawiera
on wiele funkcji edycyjnych, ktére mina spotka w popularnych arkuszach
kalkulacyjnych.

Wpiséw danych jednego obiektu vma wy¢ do aktualizacji wpiséw danych
innego obiektu. Funkcja ta nie powoduje zpi&nia wpiséw danych obiektu, ale
dofacza pola i dane w odpowiednich miejscach.

Aby doda¢ lub edytowat dane obiektu
1 Zaznacz obiekt naedziemWskaznik I .
2 KiIiknij kolejno Narzedzia » Menedzer danych obiektéw

3 Zaznacz pole danych. Wpisz tekst w kolumwiarto §¢ tego pola i naénij
klawisz Enter.

4 Powtérz czynn& 3 w celu dodania danych do innych pdl.
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Mozna réwniez

Wyczysci¢ jedno pole Kliknij przycisk Wyczys¢ pole &.

Wyczysci¢ wszystkie pola Kliknij przyciskVyczysé wszystkie pola
B.

Aby doda¢ lub edytowat dane wielu obiektow
1 Zaznacz obiekty za pomgpoarzdziaWskaznik & .
2 KiIiknij kolejno Narzedzia » Menedzer danych obiektéw

3 W oknie dokowanynDane obiektukliknij przycisk Otworz arkusz
kalkulacyjny @.

4 W oknieMenedzer danych obiektowkliknij komaérke i wpisz odpowiednie
dane. Naginij klawisz Enter, aby przypis&wpis do komérki, pol i obiektow.

Aby skopiowat dane z jednego obiektu do drugiego

1 Za pomog narzdziaWskaznik 1 zaznacz obiekt, do ktérego chcesz
skopiowa dane.

2 Kiliknij kolejno Narzedzia » Menedzer danych obiektow
3 W oknie dokowanynbane obiektukliknij przycisk Kopiuj dane z 5:.
4 Kliknij obiekt, z ktérego chcesz skopiowdane.

Wyswietlanie podsumowania danych obiektow

W Menederze danych obiektéw dagine g polecenia i funkcje, za pom®c
ktérych mana wyswietli¢ podsumowanie danych obiektéw. Podsumowanie
obejmuje informacje przypisane do obiektow na rysunku. Za ppiiecedera
danych obiektéw mina co prawda wiwietla¢ i edytowa dane zwizane z
pojedynczym obiektem, ale jego gtbwnym zadaniem jest pomocswietjaniu i
zarzydzaniu daymi ilosciami danych, zwizanych z wieloma obiektami, ktore
wchodz w sktad ré@nych grup na rysunku.

Mozliwa jest zmiana sposobu dwietlania danych obiektow:
* Mozna wywietli¢ sumy pérednie poszczeg6lnych grup w przypadku pél
nalezacych do wecej niz jednej grupy. Z polecenia tego natekorzysta, gdy
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w arkuszu danych wéyvietlona jest wicej niz jedna grupa obiektow.
Polecenie to jest dagine tylko dla p6l w formacie numerycznym.

Aby wizualnie oddzieli poszczegblne grupy w kolumnie, ama przed

danymi dotyczcymi obiektow w grupach umiei¢ wciecie 0 szerokeci

dwoch spacii.

Menedera danych obiektéw nioa ustawd w taki sposéb, aby automatycznie
sumowat wartéci w wybranej kolumnie. Suma wyietlana jest u dotu
kolumny.

Aby wyswietli¢ podsumowanie danych obiektow

1

Zaznacz obiekt lub obiekty nadziemWskaznik Iy .

Jezeli chcesz wywietli¢ podsumowanie danych obiektéw dla catego
dokumentu, kliknij kolejndedycja » Zaznacz wszystko Obiekty.

Kliknij kolejno Narzedzia » Menedzer danych obiektow

W oknie dokowanynbane obiektukliknij przycisk Otworz arkusz
kalkulacyjny @.

Odsytacze

Aby uzyskat wigcej informacji na ten

Patrz w indeksie Pomocy

temat
dostosowywanie i drukowanie podsumowania danych
podsumowa danych obiektéw obiektow,wywietlanie
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Drukowanie

Program CorelDRAW zawiera wiele opcji drukowania pracy. Program Program

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Drukowanie pracy

» Tworzenie uktadéw zadadrukowania

» Podghd zada drukowania

Drukowanie pracy

Program CorelDRAW umidiwia wydrukowanie jednej lub kilku kopii tego
samego rysunku. Mma okrgli¢, jakie obiekty albo ktdre eci rysunku maj
zosta wydrukowane — mina na przyktad wydrukowavybrane obiekty
wektorowe, mapy bitowe, tekst lub warstwy.

Przed wydrukowaniem rysunku ma okreli¢ wtasciwosci drukarki, m. in.
rozmiar papieru i opcje ugdzenia.

Aby ustawi¢ wiasciwosci drukarki

1 KiIiknij kolejno Plik » Drukuj .

2 Kliknij karte Ogolne.

3 Kiliknij przycisk Wiasciwosci.

4 Ustaw widgciwosci w oknie dialogowym.

Aby wydrukowa ¢ wyniki pracy

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kliknij karte Ogolne.

3 Z listy Nazwawybierz drukark.

4 Whpisz wartd¢ w poluLiczba kopii.
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Jesli kopie map by¢ posortowane, zaznacz pole wyb&artuj.

Whacz jedmy z nastpujacych opciji:

* Biezacy dokument— drukuje aktywny rysunek
* Biezaca strona— drukuje aktywn strorg

* Strony — drukuje okrélone strony

» Dokumenty — drukuje okrélone dokumenty

» Zaznaczenie— drukuje zaznaczone obiekty

‘*Vf Przed wydrukowaniem zaznaczenia ngleaznaczy odpowiednie

obiekty.

Pole wyboruSortuj jest dosgpne tylko w przypadku dokumentéw
obejmupcych wicej niz jedm strore.

Aby drukowa¢ wybrane grafiki wektorowe, mapy bitowe lub tekst

1
2
3

o)

G

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij karte Rozne.

Zaznacz dowolne z naglujacych pol wyboru w obszarZepcje wydruku
prébnega

* Drukuj obiekty wektorowe

 Drukuj mapy bitowe
* Drukuj tekst

N Grafiki mazna drukowd w petnym zakresie koloréw, jako
monochromatyczne lub w skali sz&bd W tym celu nalgy wiaczy¢
odpowiednie pola wyboru w obszaiZzmniejszanie rozdzielczéci map
bitowych.

Mozna tez wydrukowa caty tekst na czarno, zaznaczapole wyboru
Drukuj wszystkie teksty na czarna

Aby drukowaé wybrane warstwy

1
2

3

Kliknij kolejno Narzedzia » Menedzer obiektow.

Kliknij ikon ¢ drukarki odpowiadaja wybranej warstwie.

Jesli ikona jest nieaktywna, warstwa nie zostanie wydrukowana.
Kliknij kolejno Plik » Druku;j .
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Okreslanie uktadu zadaa drukowania

Ukfad zadania drukowania raga okréli¢, ustalagc jego rozmiar, potzenie i

skak. W przypadku podziatu zadania drukowania na fragmenty, fragmenty stron
zostam wydrukowane na osobnych arkuszach papieru, ktotmanpdniej ztazy¢

w catas¢. Mozna na przyktad podziélizadanie drukowania, ktore jesteksze od
rozmiaru papieru drukarki.

Jesli orientacja zadania drukowaniazro sie od orientacji okrdonej we
wiasciwosciach drukarki, wywietlany jest komunikat z powiadomieniepe,

nalery dostosowé orientacg papieru uradzenia drukujcego. Powiadomienie
mozna wyhczy¢, aby orientacja papieru byta automatycznie dostosowywana przez
drukarlke.

Aby okresli¢ rozmiar i potozenie zadania drukowania
1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .
2 Kiliknij karte Uktad.

3 Wiacz jedry z nasgpujacych opcji:
 Jak w dokumencie— zachowuje rozmiar obrazka zgodny z rozmiarem w
dokumencie
» Dopasuj do strony— okresla rozmiar i potaenie zadania drukowania, tak
aby dopasowaje do drukowanej strony
» Zmien potozenie obrazka na— umaliwia zmiare polozenia zadania
drukowania przez wybér patenia z listy

ﬁ Zaznaczenie opciimien potozenie obrazka naumazliwia okreslenie
wielkosci, potazenia i skali w odpowiednich polach.

Aby podzieli¢ zadanie drukowania na fragmenty

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kliknij karte Uktad.

3 Zaznacz pole wyborDrukuj z podziatem na fragmenty.
4

Whpisz wartdci w nas¢pujacych polach:

» Zaktadka — umazliwia okreslenie wielkdci naktadania sifragmentow

* % szerokaosci strony — umazliwia okreslenie miejsca na stronie
zajmowanego przez fragmenty w procentach
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Zaznacz pole wybordnaczniki fragmentow, aby dokczy¢ znaki
wyréwnywania fragmentow.

Aby zmienié¢ powiadomienie o orientacji strony
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyejGlobalne, a nastpnie Kliknij
pozycg Drukowanie.

3 Wybierz pozyct Powiadomienie o orientacji stronyz listy Opcja.
4 Wybierz jed z nasgpujacych pozycji na licie Ustawienie

* Wytaczone — Zawsze dopasuj do orientaciji

* Whaczone — Pytaj, jéli orientacje sig roznia

* Wytaczone — Nie zmieniaj orientacji

Podglad zadan drukowania

Mozna uzyska podghd wynikéw pracy, aby stwierdgiw jakim potaeniu i jakiej
wielkosci zadanie drukowania pojawiesha papierze. Doktadny widok muaa
uzyska, powickszajc dany obszar. Na podglzie mana wyswietli¢ wyglad
poszczegoblnych wyggow barwnych na wydruku. Moa take przyspieszy
podghd wydruku, ukrywaic grafike.

Przed wydrukowaniem projektu rixta przejrzeé liste probleméw zwazanych z
zadaniem drukowania, aby zidentyfikosyaotencjalne kidy. Mozna na przyktad
sprawdzt biezace zadanie drukowania podtém beddéw drukowania,
potencjalnych probleméw z wydrukiem oraz propozycji rezah.

Aby uzyska¢ podglad zadania drukowania
« Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku.

-
>
&N

Podghd zadania drukowania moa uzyska szybko w oknie dialogowym
Drukuj , klikajac kolejnoPlik » Drukuj , a nastpnie klikaac przycisk
podgladu w miniaturze [»|.

Aby powiekszyé strone podgladu
1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .
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2 Kiliknij kolejno Widok » Powigkszenie
3 Wiacz opcg Procenti wpisz warté¢ w polu.

&

& N Podghd strony mana réwnie powiekszy, wybierajc gotowy poziom
powiekszenia.
Mozna take powkkszy fragment podgldu wydruku, klikajc narzdzie
Powigkszenie @ w przyborniku i zaznaczgj obszar za pomaanarkizy.

-
=
v

Aby uzyskaé podglad wyciagdéw barwnych
1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .
2 Na pasku wigciwosci kliknij przycisk Wtacz wyciagi barwne & .

&

& N Poghd petnokolorowy jest dogpny po klikniciu kolejnowWidok »
Podglad wyciagéw barwnych» Petnokolorowy.

Poszczegdllne wyggi barwne mana wywietli¢, klikajac karty na dole
okna aplikaciji.

-
=
v

Aby ukry ¢ lub wyswietlié grafik ¢
1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .

2 Kiliknij kolejno Widok » Pokaz obrazek
Znacznik wyboru obok polecenia oznaczagrafiki & wyswietlone.

w Kiedy polecenie menBokaz obrazek jest wyhczone, zadaniu
drukowania odpowiada prostatlograniczaicy, ktéry sty do okrélania
potozenia i rozmiaru zadania.

Aby wyswietli¢ podsumowanie probleméw dotycgcych zadania
drukowania

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Problemy.

Aby nie przeprowadzaanalizy wstpnej w celu wykrycia problemow, kliknij
przyciskUstawienia, kliknij dwukrotnie pozya} Drukowanie i usu
zaznaczenie wszystkich p6l wyboru odpowiadggh problemom, ktore
naleey pomirgg.
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Mozna zapisé ustawienia, klikajc przyciskdodawania ustawig
analizy wstepnej [ | wpisupc nazwe w poluZapisz styl analizy
wstepne;.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Stosowanie styléw drukowania style drukowania

Precyzyjne regulowanie parametrow drukowanie, precyzyjne regulowanie
zada drukowania

Doktadne drukowanie kolorow doktadne drukowanie, kolory

Drukowanie na drukarce postscriptowe;j drukowanie, PostScript
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Drukowanie komercyjne

W programie CorelDRAW mima przygotowé zadanie drukowania do wydruku
w firmie poligraficznej.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

* Przygotowywanie zadania drukowania dla biura ustug poligraficznych
* Praca z uktadami rozmieszczenia

» Drukowanie znacznikéw drukarskich

e Zachowywaniedcz OPI

» Drukowanie wycigéw barwnych

* Praca z nadlewaniem kolorow

» Okre$lanie ustawié nadlewania In RIP

» Drukowanie na kliszy

Przygotowywanie zadania drukowania dla biura ustug
poligraficznych

W procesie przygotowywania i wysytania pliku do firmy poligraficznegnao

postuy¢ sic Kreatorem przygotowania dla biura ustug poligraficznych. Kreator
upraszcza takie procesy jak generowanie plikbw postscriptowych i PDF,
gromadzenie poszczegdlnych elementéw potrzebnych do wydrukowania obrazka
oraz kopiowanie pierwotnego obrazka, osadzonych plikow obrazkéw i czcionek do
miejsca wskazanego przezytkownika.

Wydrukowanie rysunku do pliku unalbwia biuru ustug poligraficznych wystanie
pliku bezpdrednio do urzdzenia drukujcego. J&i nie masz pewrkei, jakie
ustawienia wybr& zwrée sie do biura ustug poligraficznych.

Do zlecenia mzna dohczy¢ arkusz z informacjami o zadaniu zawiacyj
wszystkie parametry zastosowane podczas generowania pliku.
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Wigcej informacji na temat profesjonalnego procesu drukarskiegoamalec
w sekcji ,Profesjonalny proces drukarski” w Pomocy.

Aby skorzysta¢ z Kreatora przygotowania dla biura ustug
poligraficznych

1
2

Kliknij kolejno Plik » Przygotuj dla biura ustug poligraficznych.

Whacz jedmy z nas¢pujacych opciji:
* Zbierz wszystkie pliki zwigzane z tym dokumentem
» Wybierz profil dostarczony przez biuro ustug

w Ustawienia pliku PDF dla biura ustug poligraficznych i ustawi@&iid z

ustawieniami drukarskimi sg identyczne. Wicej informacji na temat
ustawid styluPDF z ustawieniami drukarskimi mazna znaléc¢ w sekgciji
“Zapisywanie dokumentéw w formacie PDF” na stronie 315..

Do samodzielnego utworzenia profilu biura ustug néelnle jest nargzie
Profil biura ustug poligraficznych, ktére mua zainstalowapodczas
instalacji niestandardowej programu CorelDRAW.

Aby drukowa¢ do pliku

1

2
3
4

Kliknij kolejno Plik » Drukuj .

Kliknij karte Ogélne

Zaznacz pole wyborDrukuj do pliku .

Kliknij strzatke palety wysuwanej, a nagiie jedno z porszych poleci

* Dla systemu Macintosh— zapisuje rysunek w formacie obstugiwanym
przez komputery Macintosh

* Pojedynczy plik— drukuje strony do jednego pliku

« Strony w oddzielnych plikach— drukuje strony do osobnych plikéw

* Piyty w oddzielnych plikach— drukuje ptyty do osobnych plikéw

Kliknij przycisk Drukuj .

Z listy Zapisz jako typ wybierz jedno z naspujacych ustawie:

* Plik wydruku — zapisuje plik w formacie PRN

* Plik PostScript — zapisuje plik w formacie PS

Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisalik.
W polu listy Nazwa pliku wpisz nazw.
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w Jesli uzytkownik nie zamierza samodzielnie generéypikow
postscriptowych, oryginalne pliki dokumentu ma przekazafirmie
poligraficznej. O ile dysponuje ona aplikacjv ktérej utworzono
dokument (na przyktad programem CorelDRAW),imcama okrdi¢
potrzebne ustawienia drukarskie.

Aby dotaczy¢ arkusz informacji o zadaniu do zadania drukowania
Kliknij kolejno Plik » Drukuj .

Kliknij karte Rozne.

Zaznacz pole wyborArkusz informacji o zadaniu drukowania.

Kliknij przycisk Informacje w arkuszu.

Wytacz wybrane opcje w obszark@ormacie.

Wybierz jedn z nastpujacych opcji w obszarz®liejsce docelowe
» Wyslij do pliku tekstowego
» Wyslij do drukarki

o 0o WODN P

Praca z uktadami rozmieszczenia

Dzieki zastosowaniu uktadu rozmieszczeniazmmdrukowa kilka stron
dokumentu na jednym arkuszu papieru.zifee jest wybranie jednego z
gotowych uktadéw rozmieszczenia, pozwataigo utworzy takie dokumenty, jak
czasopismo lub kstka, przygotowywane do druku na profesjonalnej maszynie
drukarskiej; mana tez utworzy dokumenty wymagage ckcia i skladania
arkuszy (np. etykiety adresowe, wizytowki, broszury lub kartki okoliézioave)
czy wydrukowa wiele miniatur dokumentu na pojedynczej stronie ze

réwniez edytowa jeden z gotowych uktadéw rozmieszczenia, aby utwiorzy
wiasny.

Doskpne g trzy gotowe metody kompletowania; ima take zdefiniowd wtasry
metodt. Po wybraniu jednego z trzech gotowych ustavkiempletowania
wszystkie arkusze ime, oprocz pierwszego sozmieszczane automatycznie.

Strony drukowane na pojedynczym arkuszwna@orozmidécic recznie lub
automatycznie. Stosaf rozmieszczenie automatyczne,zma wybra kat

utozenia obrazka. Zeli na jednym arkuszu drukowanych jest kilka stron w pionie
lub w poziomie, ména okréli¢ szeroké¢ odstpow (rowkow) medzy stronami;
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mozna np. wybré automatyczaregulacg szerokdci rowkéw, ktéra powodujeze
strony dokumentu wypehpicak dostpna powierzchng arkusza.

Przy drukowaniu na drukarce biurowej #na tak ustawi szeroké¢ marginesow,
aby dostosow@je do wymiaréw obszaru niedephego dla drukarki. 3k
szerok@¢ marginesu jest mniejszazrézeroké¢ obszaru niedogpnego dla
drukarki, kravedzie niektorych stron dokumentu lub znaczniki drukarskieanog
by¢ obcicte na wydruku.

Aby wybraé gotowy uktadu rozmieszczenia

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Uktad.

3 Wybierz uktad rozmieszczenia z lisgtiktad rozmieszczenia

w Wybrany uktad nie wptywa na wygl pierwotnego dokumentu, a tylko na
sposéb jego drukowania.

Aby edytowaé uktad rozmieszczenia

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij karte Uktad.

Wybierz uktad rozmieszczenia z lidtiktad rozmieszczenia
Kliknij przycisk Edytu; .

Zmodyfikuj ustawienia uktadu rozmieszczenia.

Kliknij przycisk Zapisz uktad na pasku wihsiwosci.

Wopisz nazw uktadu rozmieszczenia w poliapisz jako.

N o 0ok~ WN PP

w Edytujac uktad rozmieszczenia, nalezapisé go pod now nazwa, w
przeciwnym przypadku nowe ustawienia zpit ustawienia gotowego
uktadu rozmieszczenia.

Aby wybra¢é metode kompletowania
1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .
2 Kliknij narzedzie Uktad rozmieszczenici.
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Wybierz pozyai Edytuj podstawowe ustawieniaz listy Co edytowa: na
pasku widciwosci.

Whpisz wartdci w polachStrony w pionie/poziomie

Aby uzyska& wydruk dwustronny, kliknij przycisdednostronny/
Dwustronny ©.

Z listy Tryb kompletowania wybierz jedm z nas¢pujacych pozycji:
» Kompletowanie kartkowe

» Zszywanie zeszytowe

» Kompletowanie ztazone

« Niestandardowe kompletowanie

Wybierapc pozycg Kompletowanie kartkowe lub Niestandardowe
kompletowanie, nalezy wpisa wartas¢ w odpowiednim polu.

w Klikni ecie opcjiUktad jednostronny/dwustronny przy drukowaniu

dwustronnym na uggizeniu nie obstugagym druku dwustronnego

powodujeze kreator automatycznie dwyietli wskazowki, w jaki sposob
nalery wkilada papier do drukarki, aby uzyskaydruk na obu stronach

kartki.

Aby rozmiescié strony

1

2
3
4

5

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .
Kliknij narzedzie Uklad rozmieszczeniz@.
Wybierz Edytuj potozenie stronz listy Co edytowa na pasku wisciwosci.

Kliknij jedna z nas¢pujacych opciji:

* Inteligentne autoporzadkowanie

» Sekwencyjne autoporadkowanie 4
* Autoporzadkowanie klonowanych g

Aby samodzielnie zmieadinumeragj stron, kliknij stror i okresl jej numer w

polu Kolejnos¢ stron.
Wybierz kit z listy Obr6t strony.

Aby edytowaé rowki

1
2

Kliknij kolejno Plik » Drukuj .
Kliknij narzedzie Uklad rozmieszczenic@.
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3 Wybierz pozyat Edycja rowkow i wykanczaniez listy Co edytowa na
pasku widciwosci.
4 Kliknij jeden z nasipujacych przyciskéw:
» Automatyczne szerokdéci rowkow <
» Jednakowe rowki =3
5 Kiliknij jeden z nastpujacych przyciskéw:
» Miejsce cicia %
* Miejsce zgkcia g

w W przypadku klikngcia przyciskulednakowe rowki, nalezy okresli¢
wartas¢ w poluRozmiar rowka.

Rowki mazna edytowa tylko w przypadku uktadéw rozmieszczenia z
dwoma lub wecej stronami w pionie i poziomie.

Aby dostosow& marginesy

1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .

2 Kiliknij narzedzie Uktad rozmieszczenici.

3 Wybierz pozyc¢ Edytuj marginesy z listy Co edytowa na pasku
wiasciwosci.

4 Kliknij jeden z nastpujacych przyciskéw:
e Automat. marginesy
* Réwne marginesy=i

w W przypadku klikné¢cia przyciskuRéwne marginesykonieczne bdzie
zdefiniowanie wartéci w polachLewy/gérny margines

Przygotowugc dokument do profesjonalnego wydruku, biuro ustug
poligraficznych mae wymaga zachowania minimalnej szerciad

marginesow, np. na znaki drukarskie lub automatyczne uchwyty papieru.

Drukowanie znacznikéw drukarskich

Drukowanie znacznik6w drukarskich uptiovia wyswietlanie na stronie
informaciji o sposobie jej drukowania. Pzémie znacznikéw drukarskich na
stronie mana okrali¢.
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Dostpne g nastpujace znaczniki drukarskie:

Znaczniki cigcia/zginania— okreslaja rozmiar papieru issdrukowane w
naraznikach strony. Znaczniki te magtuzy¢ jako prowadnice podczas
przycinania papieru do odpowiedniego formatyli J& jednym arkuszu
drukowanych jest kilka stron (np. dwa wiersze i dwie kolumny), znaczniki
ciccia/zginania mgna dodé na zewwtrznych krawgdziach strony, co
gwarantuje usurcie wszystkich znacznikéw w procesieaa arkusza, cho
mozna te: dod& je do kadego wiersza i kalej kolumny. Ustawienie
znacznikow cjcia/zginania gwarantuje pojawienie &h na kadej ptycie z
wyciagiem pliku w formacie CMYK.

Margines na spad— okresla odlegta¢ drukowania obrazka poza
znacznikami gicia. Korzystaic ze spadu w celu rozszerzenia zadania
drukowania do samej krayzi arkusza, nafy ustal¢ margines na spad.
Nalezy pamktac, ze korzystanie ze spadu wymagacia papieru o formacie
wigkszym od docelowego, orae obszar obrazka musi wykraé¢zzoza
krawedz docelowej strony dokumentu.

Pasery— utatwiap rozmieszczanie poszczegolnych klisz w celu sprawdzenia
poprawndci koloréw lub przed wykonaniem ptyt drukarskich w procesie
druku wielobarwnego.£one drukowane na kdym arkuszu wyeigu

barwnego.

Paski kalibracji kolorow — s skalami koloréw drukowanymi na kdym
arkuszu wycigu barwnego w celu zapewnienia dokfadnej reprodukcji
koloréw. Aby paski kalibracji bylty widoczne na wydruku, rozmiar papieru
musi by wiekszy od rozmiaru strony drukowanego dokumentu.

Skala densytometryczna— to grupa kwadratéw o #@ych odcieniach
szardci (od jasnego do ciemnego). Te kwadratysilio sprawdzaniaggtoici
obrazkéw rastrowych. Skatlensytometrycznmazna umigci¢ w dowolnym
miejscu strony. Mgna take dostosowaodcienie szarei wypetniapce kady
z siedmiu kwadratow skali.

Numery stron — s3 pomocne przy sortowaniu stron obrazka bez numeracji
stron oraz w sytuacjach, gdy numeracja stron dokumentu nie odpowiada ich
rzeczywistej kolejngci.

Informacje o pliku — drukuje informacje o pliku, takie jak profil koloréw,
dane rastra, nazwdat i godzirg utworzenia obrazka, numer plyty oraz

nazwe zadania.

Aby drukowa¢ znaczniki cigcia i zginania

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .
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2 Kiliknij karte Ustawienia drukarskie.

3 Zaznacz pole wybordnaczniki ciecia/zginania

Aby wydrukowa tylko zewretrzne znaczniki icia/zginania, zaznacz pole
wyboruTylko zewngtrzne.

w Aby znaczniki cicia i zginania znalazly sina wydruku, rozmiar papieru
musi by¢ wiekszy od rozmiaru strony drukowanego obrazka o ponad
centymetr z kadej strony.

-
I2S

Informacje na temat ustawiania znacznikéeci@ i zginania mana
znalez¢ w sekcji “Aby edytowad rowki” na stronie 303.

Aby drukowa ¢ petnokolorowe znaczniki cgcia/zginania
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyegjGlobalne, a nastpnie kliknij
pozycg Drukowanie.

3 Na liscie Opcja wybierz pozya} Petnokolorowe znaczniki cgcia.
4 Na liscie Ustawieniewybierz pozyas Wyprowadzaj w kolorach CMYK .

Aby ustawi¢ margines na spad

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Uktad.

3 Zaznacz pole wyborMargines na spad

4 Wpisz odpowiednj wartas¢ w poluMargines na spad

w Na ogét odpowiednia jest wakbmarginesu na spad z przedziatu od 0,125
do 0,25 cala (0,31 do 0,63 cm). Obiekty o waritach marginesu spoza
tego przedziatu niepotrzebnie ofp@ja pamec i mog powodowa
wystepowanie problemoéw podczas drukowania wielu stron z marginesami
na spad na jednym arkuszu papieru.

Aby drukowa¢ pasery
1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .
2 Kiliknij karte Ustawienia drukarskie.
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4

Zaznacz pole wyborDrukuj pasery.
Wybierz styl paseréw z listgtyl.

w Aby pasery znalazty sha wydruku, rozmiar papieru musidyickszy od

rozmiaru strony drukowanego obrazka o ponad centymetrdeksatrony.

Aby drukowa¢ paski kalibracji koloréw i skale densytometryczne

1
2
3

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .
Kliknij karte Ustawienia drukarskie.

Zaznacz dowolmz nas¢pujacych opcji w poluPaski kalibracji :
* Pasek kalibracji koloru
 Skale densytometryczne

Aby dobra poziom szaréci w okreslonym kwadracie skali, wybierz liczlz
listy Poziomy szardci (mniejsze wartéci odpowiadaj jasniejszym
kwadratom) i wpisz nowwartas¢ dla wybranego pola.

Aby drukowa¢ numery stron

1
2
3

Kliknij kolejno Plik » Drukuj .
Kliknij karte Ustawienia drukarskie.

Zaznacz pole wyborDrukuj numery stron .
Aby umiesci¢ numer strony w jej olbie, zaznacz pole wybol¥ obrebie
strony.

Aby drukowa¢ informacje o pliku

1

2
3
4

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij karte Ustawienia drukarskie.

Zaznacz pole wyborDrukuj informacje o pliku .

Wopisz nazw zadania w poliNazwa zadania — wiersz opisu

Aby umiesci¢ informacje o pliku w olgbie strony, zaznacz pole wybo
obrebie strony.

Aby okresli¢ potozenie znacznikow drukarskich

1
2

Kliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .
Kliknij narzedzie Rozmieszczenie znacznikdys .
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3 Kiliknij przycisk Automatyczne pozycjonowanie ramki znacznikéwna
pasku widciwosci.

4 Wpisz odpowiednie wartoi w polachRamka rozmieszczenia znacznikow

-
IS

Potazenie znacznikéw drukarskich mma réwnie zmient, klikajac ich
ikone w oknie podgidu wydruku i przecgigajac prostolit ograniczaicy.

Aby przytwierdzé znaczniki drukarskie do prostg ograniczajcego
obiekt zamiast do prostata ograniczajcego stroa, kliknij karte
Ustawienia drukarskie w oknie dialogowynDrukuj i zaznacz pole
wyboruZnaczniki do obiektéw.

Drukowanie wyciagdéw barwnych

Jesli dokument jest przesytany do druku w biurze ustug poligraficznych lub w
drukarni, wytkownik albo firma poligraficzna mugavygenerowé wyciagi

barwne. Konieczni tworzenia wycigéw barwnych jest podyktowana sposobem
dziatania maszyn drukarskich — w danym momencie nakiadsg na arkusz
papieru tylko jeden kolor farby. Program pozwala wybwagciagi barwne do
wydruku oraz okrdi¢ kolejnas¢ drukowania.

Maszyny drukarskie magkorzysta& z kolorow rozbarwianych, kolorow
dodatkowych lub magtaczy¢ te maliwosci. W trakcie drukowania kolory
dodatkowe mizna przeksztat¢iw kolory rozbarwiane. Wtej informacji na temat
koloréw dodatkowych i rozbarwianych mta znalé¢ w sekcji “Wybieranie
koloréw” na stronie 153.

Aplikacje firmy Corel obstugujréwniez format PANTONE Hexachrome. Jest to
rodzaj procesu drukarskiego, ktéry urieia osiagniecie szerszego zakresu
koloréw na wydruku. Ewentualne postugiwanie galety PANTONE
Hexachrome w dokumencie nayenajpierw uzgodrdi ze wspOtpracacym

biurem ustug poligraficznych.

Przy konfigurowaniu rastra dla celéw drukowania wgéw barwnych najlepiej
jest korzysté z ustawié domysinych, w przeciwnym razie rastry magy¢
skonfigurowane nieprawidlowo, co spowoduje powstanie mory fjikos¢
odwzorowania koloréw. Jednak przy wydrukach béeganio na néwietlarce
technika sporadzania rastrow powinna zosgtdopasowana do rodzaju
naswietlarki wywanej w danym biurze poligraficznym. Przed dostosowaniem
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rastra jego prawidlowe ustawienia ngleizgodné z pracownikami firmy
poligraficzne;j.

Aby drukowa ¢ wyciagi barwne

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Wyciagi barwne.

3 Zaznacz pole wyborDrukuj wyci agi barwne.

Aby wydrukowa konkretny wycig barwny, nalgy zaznaczy odpowiednie
pole wyboru na ficie wyckhgow barwnych.

-
I2S

Procedura ta nie jest polecana, alezime jest wydrukowanie wyagéw
barwnych w odpowiadagych im kolorach po zaznaczeniu pola wyboru
Drukuj wyci agi barwne w kolorachw obszarzépcje.

Kolejnos¢ drukowania wycigoéw barwnych mgna zmient, zaznaczag
pole wyboruZastosuj ustawienia zaawansowaneklikajac przycisk
Zaawansowane wybierapc kolejna¢ na liscie Kolejnos¢.

Aby przeksztaitci¢ kolory dodatkowe w rozbarwiane
1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Wyciagi barwne.

3 Zaznacz pole wyborDrukuj wyci agi barwne.

4

Zaznacz pole wyborBrzeksztak kolory dodatkowe na rozbarwianew
obszarzeéOpcje.

w Przeksztatcenie kolorow dodatkowych w kolory rozbarwiane podczas
drukowania nie powoduje zmiany zawadiodokumentu, a jedynie
sposobu jego drukowania.

Aby uzy¢ kolorow rozbarwianych PANTONE Hexachrome
1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Wyciagi barwne.

3 Zaznacz pole wyborDrukuj wyci agi barwne.

4 Zaznacz pole wyborBlyty Hexachromew obszarzépcije.
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Aby dostosowd raster

Kliknij kolejno Plik » Drukuj .

Kliknij karte Wyciagi barwne.

Zaznacz pole wyborDrukuj wyci agi barwne.

Zaznacz pole wybordastosuj ustawienia zaawansowane
Kliknij przycisk Zaawansowane

Zmiea dowolne z poriszych ustawig:
 Technologia rasteryzaciji

» Rozdzielczd¢

* Basic screen

« Halftone type

o 0o WON P

w Istnieje maliwos¢ ustawiania gstasci linii rastra, kita rastra oraz opcji
nadlewania dla kolorow dodatkowych, podobnie jak dla koloréw
rozbarwianych. Ji na przyktad wypetnienie tonalne twardwa kolory
dodatkowe, raster jednego z nichzna obrdat o 45 stopni, a drugiego o
90 stopni.

Okreslanie ustawiea nadlewania In RIP

Nadlewanie In-RIP umdiwia okreslenie zaawansowanych ustawigadlewania.
Przed wybraniem nadlewania In-RIP ngisig upewnt, ze drukarka PostScript 3
obstuguje opg In-RIP.

Mozna wybra& szerokdé¢ nadlewki — wielkd¢ nadlewania jednego koloru na
innym. Mazna rownie okresli¢ potazenia nadlewki obrazka, oldlajace miejsca
wystapienia nadlewki. M@na na przyktad okéti¢, czy nadlewka jest podlewk
czy nadlewk, w zaleznosci od gestasci neutralnych gsiadupcych koloréw.
Gestas¢ neutralna oznacza jasiédub przyciemnienie koloréw i pomaga okiié
wielkos¢ nadlewania jednego koloru na innym.

Okreslajac limit nadlewania pasm mna okréli¢ prog, przy ktérym zostanie
utworzona nadlewka. diekolory nadlewek maj podobn gestaé¢ neutraln, ich
potozenie zostanie odpowiednio dopasowane. Limit nadlewania passieokre
prog, przy ktérym zostanie dopasowana nadlewka.

Przed nadlewaniem ma okréli¢ parametry atramentu, np. w przypadku
atramentu metalicznego ria go okréli¢ jako nieprzezroczysty, aby nic nie byto
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przez niego widoczne. Aby zredukotwaidoczna¢ nadlewki, naley zmniejszy

w niej ilos¢ kolorowego atramentu. Jest to szczegdlnie pomocne w przypadku
koloréw pastelowych, kontrastigiych oraz koloréw o podobneggtasci
neutralnej.

Aby wybra¢ szerokaé nadlewki

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij kartg Wyciagi barwne.

Zaznacz pole wyborNadlewanie In-RIP.
Kliknij przycisk Ustawienia

g b~ W N

Whpisz wart@¢ w polu Szerokaé nadlewki.

W przypadku nadlewania czerni wpisz waéta poluSzerokasé nadlewania
czernia.

w Dosepnas¢ opcji Nadlewanie In-RIP zatg od wybrania pozycji
PostScript 3 z listy Zgodié na karcie PostScript w oknie dialogowym
Drukuj.

Aby okresli¢ potozenie nadlewki obrazka

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij karte Wyciagi barwne.

Zaznacz pole wyborNadlewanie In-RIP.

Kliknij przycisk Ustawienia

Z listy Pozycja nadlewania obrazkawybierz jedn z ponizszych pozyciji:

» Gestosé¢ neutralna — stuzy do okrdlania j&niejszych obiektow, a przez to
kierunku i potaenia nadlewki

» Podlewka— stuzy do nadlewania ciemnych obiektéw na pierwszym planie
na jasnym obrazku w tle

» Nadlewka— stwzy do nadlewania jasnych obiektéw na pierwszym planie na
ciemnym obrazku w tle

* Linie srodkowe — uzywane g, gdy aisiednie obrazki i obiekty maj
podobne gstasci neutralne lub gdyegptas¢ obrazka zmienia siwzdtuz
krawedzi obiektu

Zaznacz opej Nadlewaj obiekty na obrazki, jesli obiekty map by¢
nadlewane na obrazku.

g b~ W N
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w Dostpnas¢ opcji Nadlewanie In-RIP zalezy od wybrania pozycji

PostScript 3z listy Zgodnosé na karcig?ostScriptw oknie dialogowym
Drukuj .

Aby okresli¢ prog

1

g b~ W N

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij kartg Wyciagi barwne.

Zaznacz pole wyborNadlewanie In-RIP.
Kliknij przycisk Ustawienia

Whpisz warté¢ w jednym lub kilku nagpujacych polach:

o Limit kroku — okresla prog medzy wariacjami kolorow. Im msza warté¢
progu, tym wgksza szansag zostanie utworzona nadlewka.

* Limit czerni — okresla prég, przy ktérym rozbarwiany kolor czarny
zostanie uznany za czystzeh

* Limit g estosci czerni— okresla neutrall gestas¢ czarnego atramentu

* Ruchomy limit nadlewania— okresla réznice migdzy neutralnymi
gestasciami gisiednich kolorow, przy ktérej nadlewka dopasuie si
(przesunie) od ciemniejszej strony keadai koloru w kierunku linii
srodkowej. Im mniejszy ruchomy limit nadlewania, tym ptynniejsze
przegcia.

w Dostpnas¢ opcji Nadlewanie In-RIP zalezy od wybrania pozycji

PostScript 3z listy Zgodnosé na karcig?ostScriptw oknie dialogowym
Drukuj .

Aby ustawi¢ atramenty nadlewek

1

g b~ W N

Kliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij kartg Wyciagi barwne.

Zaznacz pole wyborNadlewanie In-RIP.
Kliknij przycisk Ustawienia

Kliknij pozycje Typ i dla kazdego wycigu barwnego wybierz jedre

nastpujacych opciji:

* Przezroczysty— wybrany atrament nie zostanie nadlany, ale nadlane
zostanie wszystko pod nim
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» Gestosé¢ neutralna — dla wybranego atramentu okl® jak kxdzie on
traktowany

* Nieprzezroczysty— wybrany atramentdulzie traktowany jako
nieprzezroczysty

* Zignoruj nieprzezroczysty — wybrany atrament nie zostanie nadlany,
podobnie jak wszystko pod nim

ﬁ Dostpnas¢ opcji Nadlewanie In-RIP zalezy od wybrania pozycji
PostScript 3z listy Zgodnosé na karcig?ostScriptw oknie dialogowym
Drukuj .

Aby wybra¢ redukcje kolorow nadlewki

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

Kliknij kartg Wyciagi barwne.

Zaznacz pole wyborNadlewanie In-RIP.

Kliknij przycisk Ustawienia

Whpisz warté¢ w poluRedukcja koloru nadlewania

g b~ W DN

ﬁ Wartas¢ redukciji réwna 100% oznacza brak redukcji, podczas gayai
wartas¢ spowoduje redukejneutralnej gstasci.

Dostpnas¢ opcji Nadlewanie In-RIP zalezy od wybrania pozycji
PostScript 3z listy Zgodnosé na karcid?ostScriptw oknie dialogowym
Druku;j .

Drukowanie na kliszy

Ustawienia drukowania pozwadapa skonfigurowanie wydruku w negatywie.
Naswietlarka jest uradzeniem, ktdre przenosi obraz dokumentu nafifnowa.
Zaleznie od typu wywanego urgdzenia drukujcego, obraz dokumentu powinien
mie¢ posta& negatywu lub pozytywu. Ustawienia przy generowaniu pliku
przekazywanego na fwietlarke nalezy uzgodné ze wspotpracugca firma
poligraficzm.

Mozliwe jest skonfigurowanie wydruku na kliszy emaldjp dotu. Wydruk na
drukarce biurowej przy takim ustawieniu kliszy daje w wyniku obraz odwrécony.
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Aby drukowa¢ negatyw

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Ustawienia drukarskie.
3 Zaznacz pole wyborNegatyw

w Nie naley wiacza tej funkcji, jesli wydruk ma by wykonany na zwyklej
drukarce biurowej.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Praca z nadlewaniem kolorow nadlewanie koloréw
Wydruk na kliszy emulgjdo dotu drukowanie, na kliszy
Profesjonalny proces drukarski drukowanie komercyjne
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Publikowanie w formacie PDF

Format PDF zostat zaprojektowany z dlayo zachowaniu krojow czcionki,
obrazkéw, grafiki i formatowania nadanego dokumentowi w oryginalnej aplikaciji.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Zapisywanie dokumentéw w formacie PDF

* Zmniejszanie rozmiaru pliku PDF

* Przygotowywanie plikow PDF dla biura ustug poligraficznych
* Optymalizowanie plikow PDF

Zapisywanie dokumentéw w formacie PDF

Dokument mana zapisé jako plik PDF. Pliki PDF magby¢ wyswietlane,
wspotdzielone i drukowane na dowolnej platformidli jga komputerze
zainstalowano program Adobe® Acrobat® lub Adobe® Acrobat® Reader® lub
dowolny zgodny czytnik plikbw PDF. Pliki PDF rama take wysyta& do sieci
intranet lub Internetu. Mdiwe jest réwnie eksportowanie &ci lub cataci
dokumentu do pliku PDF.

Zapisupc dokument jako plik PDF, ntaa wybra jeden z kilku gotowych styléw
PDF, zawierajcych ustawienia wkziwe dla danego stylu PDF. Wybor stylu PDF
do opublikowania w Internecie spowoduje na przykiedozdzielczé&t obrazkow

w pliku PDF zostanie zoptymalizowana paddm wyswietlania w oknie
przeghdarki internetowej. Mgna take tworzy¢ nowe style PDF lub edytowa
gotowe.

Uzyte w dokumencie symboleth obstugiwane w pliku PDF. Wtej informaciji
na temat symboli mima znalé¢ w sekcji “Praca z symbolami” na stronie 133.

Aby zapisat dokument w formacie PDF
1 KiIiknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.
2 Zlisty Styl PDF wybierz jedm z nastpujacych pozyciji:
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3
4

» PDF do rozpowszechniania— umaliwia stosowanie kompresji map
bitowych JPEG i jest najbardziej odpowiedni do generowania dokumentéw
0g6lnego zastosowania. Dokumenty te mpgwiera zaktadki i hipercza,
mog tez by¢ drukowane na drukarkach laserowych lub iglowych.

» PDF z ustawieniami drukarskimi — umazliwia stosowanie kompresji map
bitowych ZIP, osadzanie czcionek oraz zachowywanie informacji o kolorach
dodatkowych, gywanych przy druku o wysokiej jakoi. Preferowane
ustawienia natey uzgodné z biurem ustug poligraficznych.

» PDF do opublikowania w Internecie— umazliwia stosowanie kompresiji
map bitowych JPEG, kompredgkstu oraz datzanie hipedczy przy
publikowaniu dokumentéw w sieci WWW.

» PDF do redakcji— umazliwia stosowanie kompresji LZW, osadzanie
czcionek oraz datzanie hipedczy, zaktadek i miniatur. Wvietla
wszystkie czcionki, wszystkie obrazki w petlnej rozdzieictoraz
hiperhcza pliku PDF, aby mma go byto modyfikowap&zniej.

* PDF/X-1 — umaliwia stosowanie kompresji map bitowych ZIP,
przeksztatca wszystkie obiekty w model koloré6w CMYK oraz zachowuje
informacje o kolorach dodatkowych. Styl ten zawiera podstawowe
ustawienia dla prac drukarskich i jest standardowym formatem stosowanym
podczas przygotowywania materiatow reklamowych.

* PDF/X-1a —Ten styl stanowi podzbior stylu PDF/X-1. Untigvia
kompres¢ map bitowych ZIP i przeksztatca obiekty w model kolorow
CMYK, lecz nie dopuszcza szyfrowania anycia referencji OPI.

* PDF/X-3 — Ten styl jest zbiorem nadi@nym stylu PDF/X-1a. Dopuszcza
stosowanie danych w modelu kolorow CMYK i innyck GBIMYK (np. Lab
lub skali szaréci) w pliku PDF.

Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisplik.
W poluNazwa pliku wpisz nazw.

Aby zapisat wiele dokumentow jako jeden plik PDF

1

ga b~ W N

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

Kliknij przycisk Ustawienia

Kliknij karte Ogélne.

Whacz opcg Dokumenty.

Zaznacz pole wyboru dla kdego dokumentu, ktory chcesz zapisa
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Aby utworzy¢ styl PDF

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

Kliknij przycisk Ustawienia

Okresl ustawienia w oknie dialogowyublikuj jako PDF.
Kliknij karte Ogélne.

Kliknij przycisk dodawania stylu PDF +| obok listyStyl PDF.
Wpisz nazw stylu w poluZapisz styl PDF jaka

-
IS

o O A W DN P

Aby usuny¢ styl PDF, naley go zaznacz, a nasfpnie klikma¢ przycisk
usuwania stylu PDF -] obok listyStyl PDF.

Aby edytowaé styl PDF

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

Kliknij przycisk Ustawienia

Okresl ustawienia w oknie dialogowyublikuj jako PDF.
Kliknij karte Ogélne.

Kliknij przycisk dodawania stylu PDF +| obok listyStyl PDF.
Wybierz styl z listyZapisz styl PDF jaka

o O~ WDN P

ﬁ Zapisanie zmian wprowadzonych w ustawieniach gotowego stylu
spowoduje zagpienie ustawig oryginalnych. Aby tego unikit, nalery
zapis& zmiany ustawig gotowego stylu pod naywnazws.

Zmniejszanie rozmiaru pliku PDF

Aby zmniejszy rozmiar pliku PDF, ména przeprowadzikompress map
bitowych, tekstu oraz rysunku kreskowego. Mapy bitowemadkompresowa
jednym z algorytmoéw: JPEG, LZW lub ZIP. Mapy bitowe kompresowane
algorytmem JPEG odznaczaie jakoscia w przedziale od 2 (wysoka jasd) do
255 (niska jaké&c). Im wyzsza jest jaké& obrazka, tym wikszy jest rozmiar pliku.

Inna metod, zredukowania rozmiaru pliku PDF jest zmniejszenie rozdziéttzo
okreslane niezalenie dla kolorowych map bitowych, map bitowych w skali
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szardci oraz monochromatycznych lub przeksztatceniearlgch wypetnié do
postaci map bitowych.

Aby ustawi¢ kompresje map bitowych w pliku PDF

1

2
3
4

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.
Kliknij przycisk Ustawienia
Kliknij karte Obiekty.

Wybierz jedn z nastpujacych pozyciji z listyTyp kompresiji:
* Brak

o LZW

* JPEG

* ZIP

Aby skompresowa tekst oraz rysunek kreskowy w pliku PDF

=

2
3
4

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

Kliknij przycisk Ustawienia

Kliknij karte Obiekty.

Zaznacz pole wybordompresuj tekst i rysunki kreskowe.

Aby zmniejszy¢ rozdzielczagé map bitowych w pliku PDF

1

2
3
4

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

Kliknij przycisk Ustawienia

Kliknij karte Obiekty.

Zaznacz dowolne z nagujacych pol wyboru i wpisz wartgé w odpowiednim
polu:

* Kolor

» Skala szardci
« Monochromatyczne

w Zmniejszanie rozdzielcZoi map bitowych migna stosowajedynie w

przypadku, gdy rzeczywista rozdzielézenapy bitowej jest wysza ni
wartcs¢ podana w obszarzémniejszanie rozdzielczéci map bitowych.
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Aby renderowaé ztozone wypetnienia do postaci map bitowych
Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

[EEN

2 Kiliknij przycisk Ustawienia
3 Kliknij karte Zaawansowane
4 Zaznacz pole wyborBrzeksztak ztozone wypetnienia w mapy bitowe

Przygotowywanie plikbw PDF dla biura ustug poligraficznych

Technika OPI (Open Prepress Interface) pozwalapaanie obrazkéw o niskiej
rozdzielczdci, ktére podczas tworzenia ostatecznej wersji dokumentu s
zastpowane wergj o wysokiej rozdzielcz&i. Podczas obrobki tak utworzonego
dokumentu w biurze ustug poligraficznych serwer OPlepage obrazki o niskiej
rozdzielczdci obrazkami o wysokiej rozdzielca.

Ustawienia dokumentu nina zachowd, aby nie zmieniawygladu pliku PDF.
Obejmuj one zdefiniowane w dokumencie nadrukowania, parametry rastra oraz
kolory dodatkowe.

Znaczniki drukarskie uniiwiaja przekazanie do biura ustug poligraficznych
informaciji dotycacych sposobu drukowania. Mua okrgli¢, ktére znaczniki
drukarskie maj by¢ dolaczone do strony. Dogine § nastpujace znaki
drukarskie:

» Znaczniki cigcia — okrelaja rozmiar papieru iswidoczne w nargnikach
strony. Znaczniki te magstwy¢ jako prowadnice podczas przycinania
papieru do odpowiedniego formatusllea jednym arkuszu drukowanych jest
kilka stron (np. dwa wiersze i dwie kolumny), znacznikc@ mana doda
na zewmtrznych krawedziach strony, co gwarantuje usegie wszystkich
znacznikéw w procesie @ia arkusza, chiomozna tez dod& je do kadego
wiersza i kadej kolumny. Spad okéta odlegtaé drukowania obrazka poza
znacznikami cicia. Naley pamktac, ze korzystanie ze spadu wymagacia
papieru o formacie wkszym od docelowego, orae obszar obrazka musi
wykracz& poza krawdz docelowej strony dokumentu.

» Pasery— utatwiap rozmieszczanie poszczegolnych klisz, odbitek probnych i
ptyt drukarskich w procesie druku wielobarwnego. Pasery drukovgana s
kazdym arkuszu wyeigu barwnego.

» Skala densytometryczna— grupa kwadratow o sfiych odcieniach szaso
(od jasnego do ciemnego). Te kwadratysido sprawdzaniaggtcsci
obrazkéw rastrowych. Skatlensytometrycznmazna umigci¢ w dowolnym
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miejscu strony. Mgna take dostosowaodcienie szarei wypetniapce kady
z siedmiu kwadratéw skali.

» Informacje o pliku — mog by¢ drukowane m.in.: profil koloréw, dane
rastra, nazwa, data i godzina utworzenia obrazka, numer piyty oraz nazwa
zadania.

Aby zachowa ustawienia dokumentu w pliku PDF
1 Kiliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

2 Kiliknij przycisk Ustawienia

3 Kiliknij karte Zaawansowane
4

Zaznacz dowolne z nastujacych pél wyboru:

» Zachowaj nadrukowania z dokumentu— zachowuje ustawienia
nadrukowania obiektéw w dokumencie

» Zachowaj informacje o rastrze— umaliwia rastrowanie wycigéw
barwnych

» Zachowaj kolory dodatkowe — zapobiega konwersji do trybu RGB,
CMYK lub do skali szargci

Aby dotaczyé znaczniki drukarskie do pliku PDF
1 KiIiknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.

2 Kiliknij przycisk Ustawienia

3 Kiliknij karte Ustawienia drukarskie.

4

Zaznacz dowolne z nastujacych pél wyboru:

* Znaczniki cigcia

* Informacje o pliku

 Pasery

» Skale densytometryczne

Aby dolczy¢ spad, zaznacz pole wyboBotacz spadi w odpowiednim polu
podaj szerok& marginesu na spad.

w Opcja spadu dogpna jest jedynie w programach Acrobat 4.0, Acrobat 5.0,
PDF/X-1, PDF/X-1a oraz PDF/X-3. Do dwyietlania znacznikéw
drukarskich w programie Adobe Acrobat potrzebmmeduty dodatkowe
innych producentow.
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Na ogét odpowiednia jest wakibmarginesu na spad z przedziatu od 0,125
do 0,25 cala (lub jego odpowiednika w innych jednostkach miary).
Obiekty o wartéciach marginesu spoza tego przedziatu niepotrzebnie
obciazaja pamk¢ i mogy powodowd wystepowanie probleméw podczas
drukowania wielu stron z marginesami na spad na jednym arkuszu papieru.

Optymalizowanie plikow PDF

Pliki PDF mana optymalizowéa pod latem r&nych wersji programéw Adobe
Acrobat i Acrobat Reader. W zateici od rodzaju przegtarki wywanej przez
odbiorcéw nalgy wybrat rodzaj zgodnéri. W programie CorelDRAW mima
wybrat jeden z sz&iu rodzajow zgodniei: Acrobat 3.0, Acrobat 4.0, Acrobat 5.0,
PDF/X-1, PDF/X-1a oraz PDF/X-3. Poszczegodlne rodzaje zgodminia Sic
opcjami, np. opcja spadu jest niedgsta dla formatu Acrobat 3.0.

Aby wybra¢ rodzaj zgodndci

1

2
3
4

Kliknij kolejno Plik » Publikuj jako PDF.
Kliknij przycisk Ustawienia
Kliknij karte Ogélne

Z listy Zgodnosé wybierz jedm z nastpujacych pozyciji:
» Acrobat 3.0

* Acrobat 4.0

 Acrobat 5.0

* PDF/X-1

* PDF/X-1a

* PDF/X-3

Odsytacze

Aby uzyskat wigcej informacji na ten

Patrz w indeksie Pomocy

temat

Dotaczanie hipedczy w plikach PDF PDF, hipeidza
Dotaczanie zaktadek w plikach PDF PDF, zaktadki
Dotaczanie miniatur w plikach PDF PDF, miniatury
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Aby uzyskat wigcej informacji na ten

Patrz w indeksie Pomocy
temat

Praca z czcionkami w plikach PDF PDF, czcionki

Okreslanie formatu kodowania plikéw ~ PDF, format kodowania
PDF

Okreslanie liczby pasm wypetnienia pasma wypetnienia tonalnego, PDF
tonalnego w plikach PDF

Wybieranie formatu EPS PDybieranie formatu EPS

Wyswietlanie podsumowania analizy PDF, analiza wgpna
wstepnej plikbw PDF
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Importowanie i eksportowanie
plikow

Aplikacja zawiera filtry konwertugce pliki pomedzy r&nymi formatami w
wypadku importowania lub eksportowania plikow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy

* Importowanie plikow

» Eksportowanie plikéw

Importowanie plikow

Aplikacja pozwala na importowanie plikébw utworzonych w innych aplikacjach.
Mozna na przyktad zaimportowaplik w formacie PDF (Portable Document
Format), JPEG lub Adobe Illustrator® (Al). Zaimportowany plikame umidcic¢
jako obiekt w aktywnym oknie aplikacji. Przy importowaniuzna rownie
zmienit rozmiar pliku i wyrodkowa jego uktad. Zaimportowany plik stanie si
czesciag aktywnego pliku. Podczas importowania mapy bitowermaczmient jej
rozmiar i/lub rozdzielcz& w celu zmniejszenia rozmiaru pliku; oma g réwniez
wykadrowa, eliminujac zkedne fragmenty zdgia. Mazna réwnie wykadrowa
map bitowa w taki sposob, aby wybégedynie cz$¢ obrazka niezédng do
zaimportowania.

Aby zaimportowa¢ plik do aktywnego rysunku
1 Kiliknij kolejno Plik » Importu;j .
2 Wybierz folder, w ktérym znajdujeesplik.
3 Wybierz format pliku z listyPliki typu .
4 Kiliknij nazwe pliku.
Jeli plik zawiera tekst wgzyku innym nk jezyk uzywanego systemu

operacyjnego, wybierz odpowiedropcg z listy Strona kodowa, aby
zapewnt poprawne wywietlanie tekstu.
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Kliknij przycisk Opcje i zaznacz dowolne z napujacych aktywnych pol

wyboru:

* Polacz wielowarstwowe mapy bitowe— automatycznie scala warstwy w
mapie bitowej

» Wydobadz osadzony profil ICC — umazliwia zapisanie osadzonego
profilu ICC (International Color Consortium) w folderze koloréw w miejscu
zainstalowania aplikacji

» Sprawdz znak wodny— umazliwia sprawdzenie obecdoi znaku wodnego
i wszelkich informaciji, na przyktad o prawach autorskich

* Nie pokazuj okna dialogowego filtrow— umaliwia uzycie domyélnych
ustawie filtréw bez otwierania okna dialogowego

» Zachowaj warstwy i strony — umazliwia zachowanie warstw i stron
podczas importowania plikdw; usgnie zaznaczenia tego pola wyboru
spowoduje paiczenie wszystkich warstw w jegln

Kliknij przycisk Importuj i wykonaj jedn z nas¢pujacych czynnéci:

« Kliknij strone rysunku — spowoduje to zachowanie oryginalnego pliku i
umieszczenie jego lewego gbérnego rogu w miejscu kidkai

« Kliknij i przeciagnij na stronie rysunku — spowoduje to zngaazmiaru
pliku. Wskanik importowania wywietla wymiary pliku o zmienionym
rozmiarze w czasie przegania kursora na stronie rysunku.

» Nacknij klawisz Enter — spowoduje to w§rodkowanie pliku na stronie
rysunku.

Do importowanego plikuasstosowane aktywne opcje przygania.

w Nie wszystkie opcje importowania dostpne dla wszystkich formatéw
plikow.

@\\ Importowanie wielowarstwowych map bitowych jest démie
wihaczone.

Mozna réwnie importowa wiele plikbw. Aby zaznaczykolejne pliki na
liscie, przytrzymaj klawisShift i kliknij. Aby zaznaczy pliki, ktore nie
wystepuja kolejno po sobie naditie, przytrzymaj klawisZtrl i kliknij.

Aby zmienié rozmiar/rozdzielczosé mapy bitowej podczas
importowania

1 Kiliknij kolejno Plik » Importu;j .
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Wybierz folder, w ktérym znajdujeesbbrazek.
Wybierz format pliku z listyPliki typu .
Kliknij nazwe pliku.

Kliknij przycisk Opcje i zaznacz dowolne z napujacych pol wyboru:

* Dotacz mapg bitowa zewrgtrznie — umazliwia dotaczenie mapy bitowe;j
zewretrznie, zamiast osadzania jej w pliku

* Polacz wielowarstwowe mapy bitowe— automatycznie scala warstwy w
mapie bitowej

» Wydobadz osadzony profil ICC — umazliwia zapisanie osadzonego
profilu ICC (International Color Consortium) w folderze koloréw w miejscu
zainstalowania aplikaciji

» Sprawdz znak wodny— umazliwia sprawdzenie obecioi znaku wodnego
i wszelkich informaciji, na przyktad o prawach autorskich

* Nie pokazuj okna dialogowego filtrow— umaliwia uzycie domyélnych
ustawie filtréw bez otwierania okna dialogowego

» Zachowaj warstwy i strony — umazliwia zachowanie warstw i stron
podczas importowania plikdw; usgnie zaznaczenia tego pola wyboru
spowoduje paiczenie wszystkich warstw w jegln

Wybierz z listy pozyej Zmien rozmiar/rozdzielczosé i kliknij przycisk
Importu;j

W oknie dialogowynZmien rozmiar/rozdzielczosé obrazka wpisz wartdci

W hastpujacych polach:

» Szeroka¢ — okresla szerokéc grafiki w wybranej jednostce miary lub jako
procent oryginalnej szeroka

» Wysokos¢é — okresla wysokdaé grafiki w wybranej jednostce miary lub jako
procent oryginalnej wysokoi

Whpisz wartdci w nas¢pujacych polach obszamozdzielczaé:

» Pozioma— umazliwia okreslenie rozdzielczéci grafiki w poziomie w
pikselach lub punktach na cal (dpi).

» Pionowa— umazliwia okreslenie rozdzielczéci grafiki w pionie w
pikselach lub punktach na cal (dpi).

Kliknij strone rysunku.

Mozna réwniez Wykonaj nastepujace czynndci

Zachowd staty stosunek wysokoi do Zaznacz pole wybordachowaj
szerokdci obrazka. proporcije.

CorelDRAW: Importowanie i eksportowanie plikow 325



Mozna réwniez Wykonaj nastepujace czynndci

Zmieni jednostki miary Wybierz rodzaj jednostki z listy
Jednostki.

Automatycznie ustawijednakovy Zaznacz pole wybordednakowe

rozdzielczé¢ poziomy i pionowg wartosci.

w Jeli dla importowanego pliku w danym formacie zostanigwigtione
okno dialogowe, ok odpowiednie opcje. Wtej informacji na temat
formatow plikbw mana znalé¢ w sekcji “Formaty plikéw” w Pomocy
programu CorelDRAW.

Nie wszystkie opcje importowania dostpne dla wszystkich formatéw
plikow.

Aby wykadrowaé mape bitowa podczas importowania
1 Kiliknij kolejno Plik » Importu;j .

Wybierz folder, w ktérym znajdujeebbrazek.

Wybierz format pliku z listyPliki typu .

Kliknij nazwe pliku.

Kliknij przycisk Opcje i zaznacz dowolne z napujacych aktywnych pol

wyboru:

* Dotacz mapg bitowa zewrgtrznie — umazliwia dotaczenie mapy bitowe;j
zewretrznie, zamiast osadzania jej w pliku

* Polacz wielowarstwowe mapy bitowe— automatycznie scala warstwy w
mapie bitowej

* Wydobadz osadzony profil ICC — umazliwia zapisanie osadzonego
profilu ICC (International Color Consortium) w folderze koloréw w miejscu
zainstalowania aplikaciji

 Sprawdz znak wodny— umazliwia sprawdzenie obecdoi znaku wodnego
i wszelkich informaciji, na przyktad o prawach autorskich

* Nie pokazuj okna dialogowego filtrow— umaliwia uzycie domylnych
ustawie filtréw bez otwierania okna dialogowego

» Zachowaj warstwy i strony — umazliwia zachowanie warstw i stron
podczas importowania plikdw; usgnie zaznaczenia tego pola wyboru
spowoduje paiczenie wszystkich warstw w jegin
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6 Wybierz z listy pozyej Wykadruj i kliknij przycisk Importuj .
7 W oknie dialogowymMykadruj obrazek wpisz wartdci w nas¢pujacych
polach:
» Od gory — okresla obszar do usugiia od gornej krawdzi grafiki
» Od lewej — okresla obszar do usuetia od lewej krawdzi grafiki
» Szerokas¢ — okresla szeroké¢ grafiki, ktéra ma zostazachowana
» Wysokos¢ — okresla wysoka¢ grafiki, ktéra ma zostazachowana

8 Kliknij strone rysunku.

(=3

Mozna take zmiené rozmiar grafiki, przeaigajac uchwyty zaznaczenia
w oknie podgidu.

Eksportowanie plikow

Obrazki mana eksportowai zapisywa w réznych formatach plikdw, ktére mag
by¢ uzywane w innych aplikacjach. Moa na przyktad wyeksportowalik do
formatu Adobe lllustrator (Al) lub GIF. Mma take utworzy wyeksportowany
plik, zoptymalizowany poddtem wycia w aplikacjach biurowych, takich jak
Microsoft Word.

Plik mazna eksportowado wybranego formatu. Plik mna réwnie eksportowa
poprzez zapisanie otwartego pliku podamazwa lub do innego formatu,
zachowujc format otwartego pliku.

Aby wyeksportowaé plik

1 KiIiknij kolejno Plik » Eksportu;.

Wybierz folder, w ktérym plik ma zostaapisany.

Wybierz format pliku z listyZapisz jako typ.

W poluNazwa pliku wpisz nazw.

Kliknij przycisk Opcje i zaznacz dowolne z napujacych aktywnych pol

wyboru:

* Tylko zaznaczone— zapisuje tylko obiekty zaznaczone w aktywnym
rysunku

* Nazwy_plikéw_do_publikacji_w_Internecie— zastpuje spacje w nazwie
pliku znakami podkrdenia. Znaki specjalneaszastpowane znakami
zgodnymi z nazewnictwem plikéw stosowanym w Internecie.
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* Nie pokazuj okna dialogowego filtréw— pomija wywietlanie okien
dialogowych z innymi opcjami podczas eksportowania

6 Kiliknij przycisk Eksportu;j.

5 Jeili zostanie wywietlone okno dialogowe dla eksportowanego formatu,
okresl odpowiednie opcje. Wtej informacji na temat formatow plikow
mozna znaleé¢ w sekcji “Formaty plikdw” w Pomocy programu

CorelDRAW.
Mozna réwniez Wykonaj nastepujace czynndci
Kompresowa plik podczas eksportu Wybierz typ kompres;ji z li${yp
kompresiji.
Okreili¢ informacje na temat pliku Whpisz komentarz w polwagi.

Aby wyeksportowaé plik do pakietu Microsoft Office lub WordPerfect
Office
1 Kiliknij kolejno Plik » Eksportuj do pakietu Office.
2 Z listy Eksportuj do wybierz jedn z nastpujacych pozyciji:
* Microsoft Office
* Corel WordPerfect Office

3 Zlisty Grafika powinna by¢ dostosowana pod item wybierz jedm z
nastpujacych pozycji:
e Zgodnosé
* Edycja
4 Z listy Zoptymalizowana dlawybierz jedn z nas¢pujacych pozyciji:
* Prezentacja
* Drukowanie biurowe
» Drukowanie komercyjne

Kliknij przycisk OK.
Wybierz folder, w ktérym plik ma zostazapisany.
Wopisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

Z listy Zapisz jako typ wybierz jeden z nagpujacych formatow plikdw:
* PNG - plik przenasnej grafiki sieciowej
* BMP - Mapa bitowa Windows

0o N o O
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w Rysunki @ eksportowane z rozdzielcga 96 DPI, z niezmienionymi

ustawieniami zargdzania kolorami.

Warstwy rysunku gsptaszczane podczas eksportowania do pakietu
Microsoft Office lub WordPerfect Office.

Aby zapisat plik w innym formacie

1
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6

Kliknij kolejno Plik » Zapisz jako.

Wybierz folder, w ktérym plik ma zostaapisany.
Wybierz format pliku z listyZapisz jako typ.

W poluNazwa pliku wpisz nazw.

Kliknij przycisk Opcje i zaznacz dowolne z napujacych aktywnych pol

wyboru:

* Tylko zaznaczone— zapisuje tylko obiekty zaznaczone w aktywnym
rysunku

* Nazwy_plikéw_do_publikacji_w_Internecie— zastpuje spacje w nazwie
pliku znakami podkrdenia. Znaki specjalneaszastpowane znakami
zgodnymi z nazewnictwem plikéw stosowanym w Internecie.

» Osadz czcionki uzywajac TrueDoc— umazliwia zapisanie czcionek razem
z plikiem za pomagtechnologii TrueDoc

 Zapisz z osadzonym projektem VBA— umaliwia zapisanie makr
utworzonych w edytorze VBA razem z plikiem

Kliknij przycisk Zapisz.

w Nie wszystkie opcje i rodzaje kompresji w oknie dialogowZapisz

rysunek s3 dostpne dla wszystkich formatéw plikow.
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Praca ze stylami grafiki,
tekstu i koloréw

W programie CorelDRAW dogbne g trzy typy styloéw, ktére mima tworzy i
stosowa& w rysunkach: style grafiki, tekstu i koloréw. Po utworzeniu styldmao
go edytowa i stosowa do dowolnej liczby obiektéw graficznych i tekstowych. W
trakcie edycji stylu wszystkie korzystdag z niego odblokowane obiekty zostan
automatycznie zaktualizowane, co utiiwia wprowadzanie zmian w wielu
obiektach jednoczaie.

Wszystkie style mina zapisaw aktywnym rysunku i korzystéa nich w nowych
rysunkach. Wjcej informacji na ten temat moa znaleé¢ w sekcji “Zapisywanie
ustawigé domyslnych” w Pomocy.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Tworzenie, stosowanie i edytowanie styléw grafiki lub tekstu
» Dostosowywanie okna dokowanego Style grafiki i tekstu

» Tworzenie i stosowanie styléw koloréw

» Edytowanie i sortowanie stylow koloréw

* Przenoszenie i kopiowanie styléw koloréw

Tworzenie, stosowanie i edytowanie stylow grafiki lub tekstu

Styl jest to zbior atrybutéw formatowaniazytie stylu pozwala zastosowdo
obiektu jednoczaie wszystkie uwzgldnione w nim atrybuty. Oznacza to znagzn
oszczdnaos¢ czasu, zwlaszcza, gdy takie samo formatowanie trzeba zastodowa
wielu obiektow.

Rozr&niane g style grafiki i style tekstu. Styl grafiki sktada g ustawié
wypetnienia i konturu, ktére nioa zastosowado takich obiektow jak prostaty,
elipsy i krzywe. W przypadku grupy obiektéw z tym samym stylem grafikimao
na przyktad jednoczeie zmien¢ ich wypetnienia, edytaf styl grafiki. Wicej
informacji na temat stosowania wypeffieazna znale¢ w sekcji “Wypetnianie
obiektow” na stronie 141. Wej informacji na temat zmieniania wygdu
konturéw mana znalé¢ w sekcji “Formatowanie linii i konturéw” na stronie 52.

CorelDRAW: Praca ze stylami grafiki, tekstu i kolorow 331



Styl tekstu jest zbiorem ustawiigekstu, takich jak typ czcionki i jej rozmiar. Style
tekstu mog zawier& rowniez atrybuty wypetnienia i konturu. Mmoa na przyktad
utworzy¢ styl, ktéry ustawia czciorkAvantGarde o rozmiarze 72 punktow z
wypetnieniem tekstur Do wyboru g dwa typy styléw tekstu: ozdobny i
akapitowy. Mana take zmiené wtasciwosci domyslnego tekstu ozdobnego i
akapitowego. Na przyktad po zmodyfikowaniu damych wigciwosci tekstu
ozdobnego, kaly nowy obiekt tekstu ozdobnegedzie formatowany w ten sam
sposob. Wicej informacji na temat tekstu dodhlyego mana znaléc¢ w sekcji
“Zmienianie wyghdu tekstu” na stronie 230.

Nowy styl grafiki lub tekstu mma utworzy na podstawie wkiwosci
istniejacego obiektu lub od podstaw, a rgistie go zapisa Po zastosowaniu stylu
do obiektu program CorelDRAW zaptije istniejce ustawienia tekstu lub grafiki
obiektu wigciwosciami biezacego stylu. Aby zastosowatyl do innego rysunku,
mozna skopiowda go do nowego rysunku lub zapisa szablonie. Wicej
informacji na temat szablonéw rma znale¢ w sekcji “Praca z szablonami” na
stronie 35.. W przypadku skopiowania lub importowania stylu o nazwie ju
uzywanej przez inny styl, program CorelDRAW doda do nazwy tego stylu numer.
W kazdej chwili mazna zmient nazwe stylu innego ni domyélny. Mozna rownie
przywrdocié wiasciwosci obiektu z poprzedniego stylusiiezmiany byty wynikiem
pomyiki lub wytkownik uznat,ze poprzedni styl lepiej pasowat do danego
obiektu.

Po utworzeniu stylu mama edytowa jego wiaciwosci oraz wyszukiwa obiekty
uzywajace danego stylu. Na przyktad vma wyszuké wszystkie obiekty
uzywajace domylnego stylu grafiki. Wyszukiwanie obiektéw, ktérym przypisano
konkretny styl sprawiaze edycja tego stylu jest jeszcze bardziej efektywna.

Aby utworzy ¢ styl grafiki lub tekstu na podstawie obiektu
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt, ktérego &awosci stylu chcesz
zapisd.
2 Kiliknij kolejno Style » Zapisz wiasciwosci stylu.
3 Zaznacz jedno lub kilka p6l wyboru:
* Tekst
» Wypetnienie
» Kontur

4 Wpisz nazw stylu w poluNazwa
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g Styl utworzony na podstawie istriepgo obiektu nie zostanie w

o)

G

programie CorelDRAW automatycznie zastosowany do obiektu. Obiekt

bedzie wywat stylu dopiero po zastosowaniu go do obiektued&ji
informaciji na temat stosowania stylu fna znalé¢ w sekcji “Aby
zastosowa styl grafiki lub tekstu” na stronie 334.

LN

N Styl grafiki lub tekstu mzna réwnie utworzy na podstawie obiektu,

przechgajac obiekt do okna dokowanegiyle grafiki i tekstu.

Aby utworzy ¢ lub edytowat styl grafiki lub tekstu

1
2

~N o o A~

Kliknij kolejno Narzedzia » Style grafiki i tekstu.

W oknie dokowanynStyle grafiki i tekstu kliknij przycisk palety wysuwanej
]

Kliknij polecenieNowy, a nasfpnie Kliknij jeden z poriszych styléw:

* Styl grafiki

« Styl tekstu ozdobnego

« Styl tekstu akapitowego

Wybierz styl z listy.

Kliknij przycisk palety wysuwanej, a naghie kliknij polecenieNtasciwosci.
Kliknij przycisk Edytuj obok wybranej wisciwosci.

Zmodyfikuj odpowiednie wigciwosci tekstu, wypetnienia lub konturu.

Mozna rowniez

Skopiowa wiasciwosci obiektu Wybierz styl, kliknij kolejno przycisk

palety wysuwane +| , poleceniopiuj
wiasciwosci z, a nasgpnie wybrany
obiekt.

Usurgé styl Kliknij styl prawym przyciskiem myszy i

kliknij polecenieUsun.

Zmienk nazve stylu Kliknij styl prawym przyciskiem myszy,

kliknij polecenieZmien nazwe, wpisz
nowa nazwe i nacknij klawisz Enter.
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Mozna rowniez

Przywrdéct styl obiektu Kliknij obiekt prawym przyciskiem
myszy, uywajac narzdzia
Wskaznik | |, i kliknij kolejno Style »
Powrdéé do stylu.

Aby zastosowa styl grafiki lub tekstu

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Narzedzia » Style grafiki i tekstu.

3 W oknie dokowanynstyle grafiki i tekstu kliknij dwukrotnie styl.

Tworzenie i stosowanie stylow koloréw

Styl koloréw jest to kolor, ktéry zostat zapisany izady¢ stosowany do obiektow
na rysunku. Poniewaw pakiecie CoreDRAW dogpna jest nieskiczona liczba
koloréw, style koloréw mogutatwi¢ zastosowanie doktadnie takiego koloru, jaki
jest potrzebny.

Utworzony styl koloréw jest zapisywany w aktywnym rysunku. Po utworzeniu
stylu koloréw mana go zastosowado obiektow rysunku. Style koloréw mua
réwniez usuwda, jesli nie s juz potrzebne.

Style koloréw oferyj przydatmn funkcje pozwalagca utworzyé cien lub kilka cieni
na podstawie jednego stylu koloréw. Oryginalny styl koloréw jest nazywany
kolorem “gtéwnym”, a jego cienieasnazywane kolorami “potomnymi”. W
wiekszasci dostpnych modeli i palet koloréw, kolory potomne méj samy,

barwe co kolor gtéwny, a rénia sie od niego poziomem nasycenia i jaskraeio
W paletach typu PANTONE MATCHING SYSTEM®, PANTONE Hexachrome
oraz paletach z niestandardowymi kolorami dodatkowymi, kolory potomny i
glébwny s wzajemnie paiczone, ale majinne poziomy zabarwienia.

Program CorelDRAW oferuje funkeputomatycznego tworzenia stylow kolorow

na podstawie wybranych obiektéw. it na przyktad zaimportowaysunek i
automatycznie utworzystyle koloréw na podstawie obiektu znapghggo st na
rysunku. Podczas tworzenia stylu kolorow na podstawie obiektu, styl koloréw jest
automatycznie stosowany do tego obiektu, tajcwimiana stylu kolorow

powoduje uaktualnienie odpowiedniego koloru obiektueddfi informacii na
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temat importowania plikow mma znalé¢ w sekcji “Importowanie plikbw” na
stronie 323.

Korzystapc z funkcji automatycznego tworzenia styléw koloréwzmeowybra

opci tworzenia matej lub digj liczby styléw koloréw gtéwnych. Po
przeksztatceniu wszystkich koloréw w style koloréwzima na przykiad y¢

jednego koloru gtéwnego do sterowania wszystkimi czerwonymi obiektami, albo
wielu koloréw gtéwnych — po jednym dla k@dego cienia czerwieni na rysunku.

Podczas tworzenia koloréw potomnych kolory dodawane z systemu dopasowania
koloréw g przeksztalcane w model koloru gtéwnego, abynaoje byto
automatycznie przydzi€lido odpowiednich grup gtéwny-potomny.

Aby utworzy ¢ styl koloréw

1 Kiliknij kolejno Narzedzia P Style kolorow.

2 W oknie dokowanynStyle koloréw kliknij przycisk Nowy styl koloru ).
3 Wybierz kolor w oknie dialogowyrlowy styl koloru.

Mozna rowniez

Zastosowa styl kolorow Zaznacz obiekkliknij dwukrotnie nazvg
stylu, ktéry chcesz zastosotyav oknie
dokowanymStyle kolorow.

Usuny¢ styl koloru Kliknij prawym przyciskiem myszy styl
koloréw w oknie dokowanyrtyl koloru
i kliknij polecenieUsun.

L7
D
7N

Styl koloréw mana rownie utworzy¢ na podstawie obiektu lub palety
koloréw, przecigajac kolor do okna dokowanedgtyle kolorow.

Styl koloréw mana zastosowado obiektu, przegpajac kolor z okna
dokowanegdstyle kolorow.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Wyszukiwanie obiektéw o konkretnym  style, wyszukiwanie obiektow z
stylu grafiki lub tekstu
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Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Dostosowywanie okna dokowanego/  style, wywietlanie
palety Style grafiki i tekstu

Tworzenie koloru potomnego kolory potomne, tworzenie

Tworzenie serii koloréw potomnych: kolory potomne, tworzenie

Tworzenie koloréw gtéwnych z obiektu kolory gtéwne, tworzenie z obiektow

Tworzenie koloréw potomnych z obiektu  kolory potomne, tworzenie z obiektéw

Edycja styléw koloréw style kolorow, edycja
Sortowanie stylow kolorow style koloréw, sortowanie
Przenoszenie styléw kolorow style koloréw, przenoszenie
Kopiowanie stylow koloréw style kolorow, kopiowanie
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Z programu Adobe Illustrator
do programu CorelDRAW

Programy Adobe lllustrator i CorelDRAW cechuje wiele podogtie, dzeki
czemu mana fatwo przei z jednej aplikacji graficznej do drugiej. Chacia
najbardziej podstawowe opcje rysowania i projektowamjgosiobne, midzy
programami Adobe lllustrator i CorelDRAW wypuja takze pewne rénice
obejmupce terminologi oraz dosfpne nargzdzia. Zrozumienie tych efic
pozwala na szybkie przeje do programu CorelDRAW.

W niniejszej sekcji oméwiono nagiujace tematy
» Poréwnanie technologii
* Poréwnanie nakdzi

Poréwnanie terminologii

Terminy i pogcia stosowane w programach Adobe lllustrator i CorelDRAiKird
si¢ w przypadku niektorych funkcji. Pgjia o podobnym znaczeniu mapzne
nazwy. Poniej zamieszczono listerminéw wywanych w programie Adobe
lllustrator oraz ich odpowiednikéw w programie CorelDRAW.

Adobe lllustrator CorelDRAW

Punkty zaczepienia ety

Grafika Rysunek

Obiekt ztaony Obiekt krdacy krzywa
Wypetnienie gradientowe Wypetnienie tonalne
Maska Szybkie kadrowanie
Widok konturu Widok szkieletowy
Sciezka Krzywa

Umieszczanie obrazkow Wstawianie obrazkow
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Adobe lllustrator CorelDRAW
Rastrowanie Przeksztalcanie w mdjtowa
Pocagniecie Kontur

Palety probek Paleta kolorow

taczenie Spawanie

Poréwnanie narzdzi

Ponizsza tabela przedstawia fistarzdzi programu Adobe lllustrator oraz ich
odpowiedniki w programie CoreIDRAW. Wiele z nich pozwalagsi¢ ten sam
efekt, lecz rania sie w dziataniu.

Narzedzia programu Adobe lllustrator ~ Narz edzia programu CorelDRAW

Dodaj punkt zaczepienia

NarzdzieKsztalt 4 , zobacz sekcja “Aby
doda lub usun¢ wezel” na stronie 98.

Typ obszaru

Narzdzie Tekst 4 , zobacz sekcja “Aby
doda tekst akapitowy” na stronie 227.

Narzdzie Metamorfoza

Naerzie Interakcyjna metamorfoza
&, zobacz sekcja “Aby utworzy
metamorfoz obiektéw” na stronie 125.

Konwertuj punkt zaczepienia

NarzdzieKsztalt 4 , zobacz sekcja “Aby
zmienic wezet na ostry, gtadki lub
symetryczny” na stronie 100.

Usua punkt zaczepienia

NarzdzieKsztalt 4 , zobacz sekcja “Aby
doda lub usun¢ wezel” na stronie 98.

Bezpdrednie zaznaczenie

NarzdzieKsztalt 4 , zobacz sekcja “Aby
zaznaczy wezel” na stronie 98.

Cien

Narzdzie Interakcyjny cien @, zobacz
sekcja “Aby dodéa cien” na stronie 186.
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Narzedzia programu Adobe lllustrator

Narz edzia programu CorelDRAW

Gradient

Narzdzie Interakcyjne wypetnienie & ,
zobacz sekcja “Stosowanie wypelfie
tonalnych” na stronie 142.

Segment prostej

Narzdzie Rysunek odreczny g,, zobacz
sekcja “Aby narysow@lini¢ prost” na
stronie 48 lub nakglzietamana g,
zobacz sekcja “Rysowanie linii” na
stronie 47.

Miarka Narzdzie Wymiary i~, zobacz sekcja
“Rysowanie linii relacji i linii
wymiarowych” na stronie 65.

Siatka Narzdzie Interakcyjne wypetnienie

siatkowe g, zobacz sekcja “Aby
zastosowawypetnienie siatkowe do
obiektu” na stronie 149.

Wiadro z farly

Narzdzie Interakcyjne wypetnienie . ,
zobacz sekcja “Aby zastosoiva
wypetnienie jednolite” na stronie 141.

Pedzel

NarzdzieSrodki artystyczne g , zobacz
sekcja “Aby rysowalinie kaligraficzne”
na stronie 51 lub nagdzie Pedzel =,
zobacz sekcja “Stosowanie pggigé
pedzla” na stronie 61.

Typ sciezki

Narzdzie Tekst 4 , zobacz sekcja “Aby
dopasowé tekst dasciezki” na
stronie 241.

Ofowek

Narzzdzie Rysunek odrgczny ¢, , zobacz
sekcja “Aby narysowalinie krzywa” na
stronie 50.

Fatdowanie

Narzdzie Interakcyjna obwiednia
zobacz sekcja “Aby zastosoiva
obwiedng” na stronie 111.

CorelDRAW: Z programu Adobe lllustrator do programu CorelDRAW

339



Narzedzia programu Adobe lllustrator

Narz edzia programu CorelDRAW

Siatka prostotna NarzdziePapier kratkowany g, zobacz
sekcja “Aby narysowasiatlke” na
stronie 61.

Odbicie Przyciski odbicia lustrzanego, zobacz

sekcja “Aby utworzy odbicie lustrzane
obiektu” na stronie 90.

Zmiana ksztattu

NarzdzieKsztatt 4 , zobacz sekcja “Aby
rozciagna¢, skalowd, obroct lub
pochyli¢ wezty” na stronie 101.

Obrot

NarzdzieWskaznik | , zobacz sekcja
“Aby obrdéci¢ obiekt” na stronie 89.

Zaokmnglony prostokt

Narzdzie Prostokat 0O,, zobacz sekcja
“Zaokraglanie naranikéw prostokta lub
kwadratu” na stronie 54.

Nozyczki

NarzdzieNoz g, zobacz sekcja “Aby
rozdziel¢ obiekt” na stronie 115.

Zaznaczenie

NarzdzieWskaznik | , zobacz sekcja
“Aby zaznaczy obiekty” na stronie 68.

Rozmiar NarzdzieWskaznik | , zobacz sekcja
“Aby zmieni¢ rozmiar obiektu” na
stronie 87.

Pochylenie Narzdzie Wskaznik 'k , zobacz sekcja
“Pochylanie i rozeiganie obiektéw” na
stronie 101.

Gwiazda Narzdzie Wielokat ¢, zobacz sekcja

“Aby zmodyfikowat ksztalt wielolgta lub
gwiazdy” na stronie 58 lub nadzie
Gwiazdy , zobacz sekcja “Aby
narysowa ksztatt wsgpnie
zdefiniowany” na stronie 62.

Rozpylacz symboli

NarzdzieRozpylacz w , zobacz sekcja
“Aby rozpyli¢ lini¢” na stronie 63.
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Narzedzia programu Adobe lllustrator

Narz edzia programu CorelDRAW

Zwoj

Narzdzie Interakcyjne znieksztatcenie
— efekt Wir 3, zobacz sekcja “Aby
znieksztatat obiekt” na stronie 109.

Wir

Narzedzie Interakcyjne znieksztatcenie
— efekt Wir @, zobacz sekcja “Aby
znieksztatat obiekt” na stronie 109.

Pisanie

Narzedzie Tekst & , zobacz sekcja “Aby
dod& tekst akapitowy” na stronie 227.

Deformacja

Narzdzie Pedzel rozmazujacy

zobacz sekcja “Aby rozmazabiekt” na
stronie 104 lub nakxizie Obwiednia,
zobacz sekcja “Ksztattowanie obiektéw za
pomoa obwiedni” na stronie 111.

Marszczenie

Narzdzie Pedzel chropowaty «, zobacz
sekcja “Aby nadé&obiektowi
chropowaté¢” na stronie 107.
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Corel R.AV.E.3






Przewodnik po obszarze J

roboczym

Zapoznanie iz terminologa i obszarem roboczym programu Corel R.A.V.E.
pomaze w fatwiejszym zrozumieniu pgj i procedur aytych w podeczniku
uzytkownika.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Terminologia i pajcia programu Corel R.A.V.E.

e Okno aplikacji Corel R.A.V.E.

» Przybornik programu Corel R.A.V.E.

Terminologia i pojgcia stosowane w programie Corel R.A.V.E.

Przed rozpocziem pracy z programem Corel R.A.V.E. nglesic zapozna z
ponizszymi terminami.

Termin Opis

obiekt Element rysunku, np. obrazek, ksztatt,
linia, tekst, krzywa, symbol lub warstwa

film Projekt animacji tworzony w programie
Corel R.A.V.E.Film sktada si z
nastpujacych po sobie klatek.

klatka Pojedynczy obrazek w serii obrazkéw
tworzacych film. Klatka filmu mae
zawier&@ jeden lub wicej obiektow.

scena Obszar, w ktérym dodaje do filmu
obiekty, uktada zawargé poszczegoélnych
klatek oraz podgla animagj.
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Termin

Opis

okno dokowane

Okno zawienag dost¢pne polecenia i
ustawienia zwizane z danym nagdziem
lub zadaniem.

paleta wysuwana

Przycisk otwiegay grug: odpowiednich
narzdzi.

miniatura Matly obrazek o niskiej rozdzielgzo
przedstawiajcy wyglad obrazka
rzeczywistego

tekst ozdobny Rodzaj tekstu, do ktéregozmep
zastosowa efekty specjalne, np. gie

tekst akapitowy Rodzaj tekstu, do ktéregozma

zastosowa opcje formatowania i ktory
mozna formatowa w duzych blokach

Okno aplikacji Corel R.A.V.E.

Po uruchomieniu programu Corel R.A.V.E. otwierane jest okno aplikacji
zawierajce okno rysunku. Prostatae pole pérodku okna rysunku to scena
przeznaczona do tworzenia filmu. k@ otworzy kilka okien rysunkoéw, ale
wydawane polecenia dotyazieda tylko okna aktywnego.
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Pasek tytutu Pasek menu Pasek wiéciwosci

(A corel fea.4.1. 3.0
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%
\
Elementy \ i
. a -
sterupce
odtwarzaniem \
Pasek stanu Nawigator
Okno dokowane ©czasu
Okno aplikacji sktada siz nastpujacych elementéw gtéwnych:
Element Opis
Pasek menu Obszar zawie@j rozwijane menu opciji.
Pasek wiéciwosci Odlaczany pasek, ktérego zawaito

zmienia s¢ w zaleznosci od wybranego
narzdzia i zadania. Gdy aktywne jest na
przyktad narzdzie tekst, na pasku
wiasciwosci wyswietlane g polecenia
tworzenia i edytowania tekstu.

Pasek nargzi Odhkczany pasek, na ktorym znajdusie
skréty do menu i innych polete

Pasek tytutu Obszar, na ktorym éwietlany jest tytut
otwartego filmu.
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Element Opis

Linijki Poziome i pionowe brzegi, ktére stado
okreslenia rozmiaréw i pozycji obiektéw
w filmie.

Przybornik Dokowany pasek z nadziami

przeznaczonymi do tworzenia,
wypetniania i modyfikowania obiektow w
filmie.

Okno rysunku

Obszar poza seaybramowany paskami
przewijania i elementami steagymi
aplikaciji.

Scena

Prostaitny obszar wewstrz okna
rysunku, w ktérym dodajesdo filmu
obiekty, uktada zawarfé poszczegdlnych
klatek oraz podglda animagj

Paleta koloréw

Pasek dokowany zawiecgjprébki
koloréw

Okno dokowane

Okno zawiegag dostpne polecenia i
ustawienia zwizane z danym nagdziem
lub zadaniem.

Pasek stanu

Obszar w dolneg&z okna aplikacji
zawierajcy informacje o wiéciwosciach
obiektu, takich jak rodzaj, rozmiar, kolor,
wypetnienie i rozdzielczd. Na pasku
stanu wywietlane jest te biezace
potozenie wskanika myszy.

Nawigator

Niewielki kwadratowy przycisk w
prawym dolnym nargniku otwierajcy
mniejsze okno podgtlu, utatwiajce
poruszanie gipo oknie rysunku

Elementy sterujce odtwarzaniem

Obszar w lewym dolnym rogu okna
rysunku zawieragcy elementy sterage
odtwarzaniem filmow
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Element Opis

Okno dokowan®s czasu Okno, w ktérym wywietlana jest 6czasu
wszystkich obiektow w filmie To w nim
animuje s¢, organizuje oraz koordynuje
obiekty filmu

ﬁ Domyginie linijki nie sa wyswietlane.

Pasek stanu dondiyie nie jest wywietlany. Aby whczyé lub wylaczyé
wyswietlanie paska stanu, kliknij kolejr@kno » Paski narzedzi » Pasek
stanu.

Przybornik programu Corel R.A.V.E.

Wiele polecé programu jest dogpbnych za pérednictwem przybornika.Do
polecé programu mena rownie uzyska dostp z poziomu paska menu, paskow
narzdzi, paska wiéciwosci oraz okien dokowanych. Przybornik ama w
dowolnej chwili otwieré, zamyka i przenost na ekranie. Wicej informaciji na
temat paska menu, paskéw regtz, paska wiciwosci i okien dokowanych
mozna znalé¢ w sekcji “Narzdzia obszaru roboczego programu Corel R.A.V.E.”
w Pomocy.

Ustawienia wielu z tych nagdzi mazna dostosowado wiasnych potrzeb. \dkej
informacji na ten temat nzoa znale¢ w sekcji “Dostosowywanie aplikacji” w
Pomocy.

Palety wysuwane zawieerayestawy pokrewnych nagdzi programu

Corel R.A.\V.E.. Mala strzatka w prawym dolnym rogu przycisku przybornika
oznacza paletwysuwan: na przykiad paletwysuwan Edycja ksztalttu 4,.

Klikni ecie strzatki palety wysuwanej powoduje otwarcie zbioru pokrewnych
narzdzi. Klikniecie i przecagniecie uchwytéw z lewej strony palety wysuwanej
w kierunku od przybornika powoduje dwyietlenie jej w formie rozszerzonej.

W ponizszej tabeli opisano palety wysuwane i gdeza przybornika programu
Corel R.A.\V.E..
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Palety wysuwane

Paleta wysuwana

Opis

Powigkszenie | &

Umozliwia doskp do narzdzi Powigkszenie
i Dlon

Krzywa &g & =

Umozliwia doskp do narzdzi Rysunek
odreczny, Krzywe Béziera, Srodki
artystyczne, Krzywa z 3 punktéw,
tamanai Pisak

Prostokat || O L Umozliwia doskp do narzdzi Prostokat
orazProstokat z 3 punktéw
Elipsa | @ s Umozliwia dosgp do narzdzi Elipsa oraz

Elipsa z 3 punktow

Edycja ksztaltu M

Umazliwia dosep do narzdzi Ksztatt, Noz,
Gumka, Pedzel rozmazujcy, Pedzel
chropowaty orazUsuwanie segmentéw
wirtualnych

Obiekt | B & @

Umozliwia dostp do nargdzi Wielokat,
Spirala orazPapier kratkowany

Ksztalty doktadne | ® = 3. 2 @

Umozliwia doskp do narzdzi Ksztatty
podstawowe, Ksztalty strzatki, Ksztatty
schematu blokowego, Ksztalty gwiazdy
orazKsztatty objasnienia

Narzedzia interakcyjne |# B2 @ 9 0 o

Umozliwia dostp do narzdziInterakcyjna
metamorfoza, Interakcyjny obrys,
Interakcyjne znieksztalcenie,
Interakcyjna obwiednia, Interakcyjna
giebia, Interakcyjny cien oraz
Interakcyjna przezroczystosé

Interakcyjne wypetnienie || & £

Umozliwia dostp do narzdzi Interakcyjne
wypetnienieorazinterakcyjne wypetnienie
siatkowe

Pipeta || 2 &

Umozliwia dosep do narzdzi Pipetai
Puszka z farlm
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Paleta wysuwana Opis

Kontur | g @18 — ——mmm|z Umoazliwia doskp do okien dialogowych
Pi6ro konturu i Kolor konturu , okna
dokowanegdolor, a take daje meliwosé¢
wyboru konturéw o rénych szerokéciach

Wypetnienie | w53 x| = Umozliwia doskp do okna dokowanego
Kolor, okien dialogowycHolor
wypetnienia, Wypeltnienie tonalng
Wypetnienie desenienorazWypetnienie
tekstura, a take do przyciskiBez
wypetnienia

Przyktadem jest okno dokowaliétasciwosci obiektu. Gdy jest otwarte, nima
klikna¢ obiekt i zobaczg informacje o formatowaniu, wymiarach oraz innych
wiasciwosciach obiektu.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Elementy steruce odtwarzaniem obszar roboczy, elementy steeu]
odtwarzaniem filmu

Pasek wihéciwosci obszar wtaciwosci, pasek wiéciwosci
Pasek stanu obszar roboczy, pasek stanu

Okno dokowane ©czasu obszar roboczy, okno dokowarsec@asu
Paski nargdzi obszar roboczy, paski nadzi

Narzdzia obszar roboczy, nadzia
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Rozpoczcie pracy z
programem Corel R.A.V.E.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
* Sposo6b dziatania programu Corel R.A.V.E.
» Ustawianie whaciwosci filmow

Sposob dziatania programu Corel R.A.V.E.

W programie Corel R.A.V.E. mma tworzy filmy wedtug ponkszej procedury:

1 Utworzenie nowego projektu flmowego— Informacje na temat tworzenia
nowego projektu filmowego od podstaw lub przez otwarcie grafikinao
znale¢ w sekcji “Uruchamianie programu Corel R.A.V.E. i otwieranie
filmoéw” w Pomocy. Informacje na temat ustawiania éefavosci filmow,
takich jak rozmiar sceny, egtas¢ klatek i tto mana znaleéc¢ w sekcji
“Ustawianie widciwosci filmoéw” na stronie 354.

2 Utworzenie tresci flmu — Za pomog narzdzi do rysowania i efektow
mozna tworzy i modyfikowat linie, ksztatty i lub importowaprace
utworzone w innych aplikacjach. Informacje na temat rysowania linii i
ksztattOw, pracy z obiektami, wypetniania i kolorowania obiektéw, dodawania
efektéw specjalnych oraz pracy z mapami bitowymizngoznaleé w
Pomocy. Informacje na temat pracy z tekstemimawnale¢ w sekcji
“Dodawanie i formatowanie tekstu” w Pomocy.

3 Animacja, podglad i edycja zawartaci filmu — Korzystajc z osi czasu
mozna wydtuy¢ okres istnienia obiektow w filmie i zmierdige w czasie.
Film mozna wyswietli¢ na podgidzie, skoordynowaobiekty animowane oraz
zmodyfikowa sposéb, w jaki zmieniajsie one w czasie. Informacje na temat
animowania mgna znalé¢ w sekcjach “Animowanie obiektéw” na
stronie 357 i “Animowanie tekstu” na stronie 375. Informacje na temat
edytowania i wywietlania podgidu filméw mazna znalé¢ w sekcji “Edycja i
podghd animaciji” na stronie 367.
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4 Dodawanie dwig¢ku i powtérzen — Aby azywi¢ film, mozna do niego
wprowadz¢ dzwigk i powtarzanie animacji obiektu lub grupy obiektéw przez
caly czas trwania filmu. Informacje na temat pracywigdkiem mana
znalez¢ w sekcji “Korzystanie z Zlvieku w filmach” w Pomaocy.

5 Dodawanie interakcyjnagci — Mozna doda obiekty interakcyjne lub
przegcia, ktére poruszajsie lub zmieniaj wyglad po wskazaniu lub
kliknieciu. Za pomog zachowa maozna tworzy bardziej ztaone interakcyjne
filmy. Informacje na temat tworzenia interakcyjnych elementéw filmumao

znalez¢ w sekcji “Tworzenie obiektéw interakcyjnych” w Pomocy. Informacije

na temat gywania zachow@aw filmach mana znalé¢ w sekcji “Uzywanie
zachowa” w Pomocy.

6 Eksportowanie filmu — Po utworzeniu filmu mima wyeksportowago do
jednego ze standardowych formatéw animacji, aby moc podzielhim ze
swiatem. Informacje na temat eksportowania filméwzmeznalé¢ w sekcji
“Eksportowanie i publikowanie filméw” w Pomaocy.

Ustawianie wiasciwosci filmow

Tworzenie filmu nalgy rozpocza¢ od ustalenia rozmiaru sceny iesiici klatek
oraz od wyboru tta. W programie Corel R.A.V.E. dlégéilmu okreslona jest
przez okres istnienia obiektéw w filmie. W programie Corel R.A.V.E. nienao
okresli¢ diugasci filmu z goéry, poniewa zmienia ¢ ona wraz z wydizaniem
okreséw istnienia obiektéw w filmie. \A6ej informacji na temat ustawiania
okresow istnienia obiektow mpa znaleé¢ w sekcji “Praca z osiami czasu” w
Pomocy.

Ustawianie rozmiaru sceny i cgstosci klatek filmu

Film skiada sj z cagu klatek wywietlanych na scenie (o dosigych rozmiarach
500 x 500 pikseli). Rozmiar sceny w filmie ima dostosowd okreslajac jej
szerokd¢ i wysokasé.

Czestas¢ klatek filmu oznacza liczbklatek odtwarzanych w ggu sekundy.
Czestaé¢ klatek wptywa na ptynnid animacji oraz rozmiar pliku filmu. Wksza
czestaé¢ klatek oznacza na og6t ptynniejgsanimacg i wigkszy rozmiar pliku,
podczas gdy mniejszagstcs¢ klatek powoduje przeskakiwanie animacji awe
sie z mniejszym rozmiarem pliku. Dorfipa czstas¢ klatek w programie

Corel R.A.V.E. to 12 klatek na sekugjato jest optymalpwartcscia w przypadku
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publikowania filméw w Internecie. Typowagai¢ klatek tamy filmowej to 24
klatki na sekunel

Wybieranie tla

Filmy maj domyéInie jednolicie biate tto. Bytkownik maze wybra inny kolor
lub utworzy¢ bardziej ziagone albo dynamiczne tlo, stogsajmag bitowa, na
przyktad tekstuy lub fotograft. Istnieje take mazliwosé usunkcia tta.

W przypadku wybrania tta z mapy bitowej zostaje ona dimiey osadzona w
filmie programu Corel R.A.V.E.. Jest to opcja zalecana. Tym niemnieg map
bitowa mazna réwnie dolaczy¢ do filmu, aby péniejsze zmiany wprowadzone w
obrazkuwzrodtowym byly automatycznie odzwierciedlane w filmie. Wysyddjim
zawierajcy dohczony obrazek, naly pamktaé o wystaniu take dohczonego
obrazka.

Jesli mapa bitowa jest wksza nk scena, zostanie ona wykadrowandli Jeapa
bitowa jest mniejsza od sceny, zostanie ona powielona na scenie w postaci
kafelkow. Rozmiar mapy bitowej tta mioa zmienié w celu utworzenia
mniejszych lub wikszych kafelkow.

Aby uatrakcyjnt film, ma@na doda tto. Od lewego gérnego
obrazka w prawo: tto jednolite, tto z mapy bitowej, tto z kafelkéw
mapy bitowej, wykadrowane tto z mapy bitowe;.

Aby ustawi¢ rozmiar sceny i czstos¢ klatek filmu
1 Kiiknij kolejno Film » Ustawienia filmu.

2 Zlisty jednostek wybierz jednosthkniary.

3 Wpisz wartdci w nasgpujacych polach:
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» Szerokaé

* Wysokasé

* Czestosé klatek
Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Zmienianie rozmiaru/rozdzielcgo map  zmienianie rozmiaru/rozdzielcga map
bitowych przy importowaniu bitowych

Kadrowanie map bitowych przy kadrowanie map bitowych
importowaniu

Dostosowywanie ustawiecofania cofanie poleée okrelanie pozioméw

Uruchamianie programu Corel R.A.V.E. ifilmy, otwieranie
otwieranie filméw

Importowanie plikéw pliki, importowanie

Zapisywanie filmow filmy, zapisywanie
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Animowanie obiektow

Program Corel R.A.V.E. pozwala na tworzenie animacjldzirydtuzaniu okresu
istnienia obiektow w filmie oraz modyfikacji ich wyglu w miag uptywu czasu.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

* Metody i pojcia dotycace animaciji

*  Wydluzanie okresu istnienia obiektow

» Stosowanie przeksztatcenia tween do obiektéw

Metody i pojecia dotyczce animacji

Program Corel R.A.V.E. unitiwia animowanie obiektéw wektorowych oraz map
bitowych poprzez poddanie edycji Wtawosci obiektu oraz stosowanie do
obiektow efektow interaktywnych roztonych w czasie. Obiekt me na przykfad
toczye sie po scenie, zanikdub zmieni& wielkos¢, kolor czy ksztait.

Metody animaciji

W programie Corel R.A.V.E. dagine g trzy metody animacji: stosowanie
przeksztatcenia tween, tworzenie sekwencji animacji na podstawieasytiej
obiektéw oraz animowanie poklatkowe obiektéw.

Przeksztalcenie tween pozwala ckiezmiany obiektu w wybranych klatkach w
obrebie jego okresu istnienia, a ngwtie automatycznie wprowadza zmiany
pomicdzy tymi klatkami.

Sekwengi animacji mana utworzy na podstawie metamorfozy, grupy, lub

tekstu. Wecej informacji na temat tworzenia animacji na podstawie metamorfoz
mozna znalé¢ w sekcji “Animowanie metamorfoz” w Pomocy. ¥kj informacji

na temat tworzenia sekwencji animacji z grupznaoznale¢ w sekcji “Tworzenie
sekwencji animaciji na podstawie grup” w Pomocy. Informacje na temat tworzenia
sekwencji animacji na podstawie tekstuzma znaleé¢ w sekcji “Aby utworzy

efekt maszynopisu” na stronie 378.
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Animowanie poklatkowe pozwala na edyopiektu w kadej klatce w jego
okresie istnienia, tym samym dajuzytkownikowi petra kontrok nad zamianami
obiektu w czasie.

Pojecia dotyczce animaciji

Przed rozpocgiem animowania obiektéw w filmie, nalezapozna si¢ z
nastpujacymi pojciami.

Termin Opis

Klatka Pojedynczy obrazek wagju obrazkow
tworzacych film. Klatka filmu mae
zawier& jeden lub wicej obiektow.

Biezaca klatka Klatka wywietlana na scenie.

Klatka kluczowa Klatka, w ktorej okékany jest sposéb
modyfikacji obiektu. W przypadku
zastosowania przeksztatcenia tween,
program Corel R.A.V.E. odpowiednio
wypetnia klatki pérednie mgdzy
klatkami kluczowymi, tak aby zmiany
obiektow nasipowaty stopniowo.

Okres istnienia obiektu Klatki filmu, na ktérych dany obiekt jest
obecny.
Os czasu obiektu Okres istnienia obiektu w filmie

przedstawiony w formie graficzne;j.

Obiekt statyczny Obiekt nie podlegay zmianom podczas
swojego okresu istnienia w filmie.

Obiekt animowany Obiekt, w ktérym w miguptywu czasu
zachodz zmiany.

Symbol Obiekt lub grupa obiektéw, definiowane
jednorazowo, do ktérych nitiwe sa
wielokrotne odwotania w filmie.

Animek Animowany symbol.
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Wydtu zanie okresu istnienia obiektow

Po dodaniu obiektu do sceny jego okres istnienia jest réwny jednej klatce i dlatego
jego & czasu skltada sz pojedynczego czarnego punktu. Przed rozgmem

animacji obiektu naley wydtuzy¢ jego okres istnienia. Mma wydtwzaé okres

istnienia pojedynczych obiektéw lub catej ich grupye®dj informacji na temat
wydtuzania okresu istnienia grupy obiektéw ma znalé¢ w sekcji “Wydtuzanie
okresu istnienia nowej grupy obiektéw” w Pomocy.

Wydluzanie okresu istnienia nowego obiektu nie jest rownoznaczne z jego
zanimowaniem. Tworzy siw ten sposéb jedynie obiekt statyczny, obecny na
pewnej liczbie nagpujacych po sobie klatek. Aby wprowadznimacg obiektu
statycznego, naky zastosowado niego przeksztalcenie tween lub paddga
animacji poklatkowej. Wicej informaciji na temat animowania poklatkowego
mozna znaleé¢ w sekcji Pomocy “Animowanie poklatkowe obiektéw”.

Aby wydtuzy¢ okres istnienia nowego obiektu
1 Zaznacz nowy obiekt.

2 W oknie dokowanyn®©s$ czasuprzecagnij czarny punkt odpowiadggy
obiektowi do wybranej klatki.

Stosowanie przeksztatcenia tween do obiektow

Przeksztatcenie tween udliovia animacg obiektow w filmie. Uytkownik
zmienia pozygj i wyglad obiektéw na niektdrych klatkach w @bie okresu
istnienia obiektu, a program Corel R.A.V.E. tworzy klatkéngalnie.

Przed zastosowaniem przeksztatcenia tween do danego obiekiywgtbuzy¢
jego okres istnienia tak, aby obejmowat oraej niz jedm klatke. Wiecej
informacji mazna znalé¢ w sekcji “Wydtuzanie okresu istnienia obiektéw” na
stronie 359.

Dziatanie przeksztatcenia tween

Aby poddd statyczny obiekt przeksztalceniu tween,zmezamieni koncowa
klatke osi czasu obiektu w klagkluczows. Klatka pocatkowa osi czasu tego
obiektu automatycznie stajeslrug klatka kluczows, zawieragca zapis
informaciji o pierwotnym stanie obiektu. Zmiana atrybutéw obiektu w klatce
koncowej powoduje animagj— obiekt przechodzi stopniowo od stanu
pocatkowego do zmodyfikowanego. Szylséamian okrélona jest liczh klatek
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posrednich oraz ogstdécia klatek filmu. Wkcej informacji na temat gstcici
klatek mana znalé¢ w sekcji “Ustawianie wigciwosci filmoéw” na stronie 354.

Przeksztatcenie tween ma rownie zastosowado obiektu statycznego,
zmieniajc dowolry klatke pasrednia w kluczows, a nasgpnie modyfikujc obiekt
w tej klatce kluczowej. Klatka pogtkowa i kaicowa automatycznie stagie
woéwczas klatkami kluczowymi, w ktorych obiekt znajdujewistanie
pierwotnym. Powoduje to powstanie obiektu animowanego, zmieeig) st od
stanu pierwotnego do zmodyfikowanego, a ¢@ase z powrotem do stanu
pierwotnego.

Klatki z wewatrznymi obwéddkamigsklatkami kluczowymi.
Zmiana klatki kécowej osi czasu obiektu w klatkluczowy, i
modyfikacja obiektu w tej klatce powoduje powstanie
zmieniajcego s¢ w czasie obiektu animowanego (u gory).
Zmiana klatki psredniej osi czasu obiektu w klatkluczovy i
modyfikacja obiektu w tej klatce powoduje powstanie
Zmieniajcego s w czasie obiektu animowanego, ktéry powraca
do stanu pocgkowego (u dotu).

Elementy podlegajce przeksztalcaniu tween

Program Corel R.A.V.E. unmitiwia stosowanie przeksztalcenia tween do
wiasciwosci obiektow, np. wielkéci, pozyciji, kita obrotu czy konturu, a ta& do
zastosowanych efektow interaktywnych, np. obrysu, przezroézysto
wypetnienia, obwiedni, znieksztatcenia, czy cienia. Przeksztatcenie twegn mo
obejmowd jednoczénie wiele wigciwosci obiektu oraz efektow.
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Przeksztalcenie tween ema zastosowajednoczgnie do
wielkasci, pozyciji i lgta obrotu obiektu, aby toczykgirzez scen
rownoczénie “oddalajgc si”. Klatki z wewrgtrznymi
obwodkami g klatkami kluczowymi.

T

Zmiana wypetnienia sylwetki oraz jej tta w klatcé¢mwvej daje
w wyniku obraz stopniowo zmienjay kolor. W tym filmie
przeksztalcenie tween zastosowaronegkdem staca, aby
wymusé jego ruch wzdttisciezki.
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Przeksztalcenie tween zastosowane do obiektu ze
znieksztalceniem daje w efekoldekt animowany o zmiennym
ksztatcie. Klatki z wewittrznymi obwddkamicgsklatkami
kluczowymi.

-

Efekt cienia obiektu, ktéry zasppoddany przeksztalceniu tween,
daje efekkwiatta przesuwajcego s¢ ponad obiektem. Klatki z
wewretrznymi obwdédkamigsklatkami kluczowymi.

Nie wszystkie wtéciwosci oraz efekty interaktywne obiektu mphy¢
przedmiotem przeksztalcenia tween ¢@édj informaciji mana znale¢ w sekcji
“Ograniczenia stosowania przeksztalcenia tween” w Pomaocy.
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Tworzenie zludzenia ruchu

Program Corel R.A.V.E. unitiwia tworzenie interesggych efektow ruchu dzki
zastosowaniu przeksztalcenia tween do pozyciji, wielkpochylenia orazdta
obrotu obiektu.

Przeksztatcenie pozycji obiektu wywotuje vieaie poruszaniasbbiektu po
scenie. Obiekt mie poruszésig po prostej lub wzdtuzdefiniowanegciezki.
Wigcej informacji na temat tworzendaiezek mazna znale¢ w sekcji “Rysowanie
linii” w Pomocy.

Przeksztatcenie rozmiaru lub skali obiektu wywolujeaerae zblrzania st lub
oddalania obiektu. W przypadku poddania przeksztatceniu tween pochylenia
obiektu, jest do niego stopniowo dodawargbigt i tworzy s¢ wrazenie obrotu.
Mozna wywola wrazenie obrotu obiektu lub obiektu z efektemhi} stosugc
przeksztatcenie tween datlk obrotu. Zastosowanie przeksztatcenia tweerytio k
obrotu obiektu wywotuje wrgenie poruszaniagbbiektu wokét wkasnegérodka
obrotu. W przypadku poddania przeksztatceniu twega débrotu obiektu z
efektem gibi, obiekt ma@na obrac&wokoét osi x, y lub z. Zaréwno w przypadku
obiektow zwyktych, jak i z efektem gi, mazna ustawd kierunek obrotu oraz
ilos¢ obrotow.

Informacje na temat zmiany vélgwosci tych obiektow ména znalé¢ w sekcji
“Praca z obiektami” w Pomocy.

Aby zastosowd przeksztatcenie tween do obiektu

1 Zaznacz obiekt.
Jesli obiekt jest obecny wykcznie w pojedynczej klatce, przeghij
odpowiadajcy mu czarny punkt, aby wydiu¢ jego okres istnienia.

2 W oknie dokowanyn®©s$ czasukliknij klatke koncowa lub pagredni na osi
czasu obiektu.

3 Kiliknij polecenieFilm » Wstaw klatk e kluczows.

4 Zmodyfikuj obiekt znajdujcy sie ha scenie, podda edycji dowolne z jego
wiasciwosci lub wprowadzajc efekty interaktywne.

Aby Poddaj przeksztalceniu tween
Obiekt zanikat i pojawiat gi Przezroczysta
Obiekt zmieniat kolor i dese Kolor i wypetnienie
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Aby Poddaj przeksztatceniu tween

Obiekt zmieniat ksztatt Efektgbwiedni, znieksztalcenia oraz
Otebie

Przesun¢ swiatto nad obiektem Cie przezroczystd oraz gwietlenie
gtebi

Nada obiektowi pdwiate Wypelnienie oraz cie

Doda: do obiektu trzeci wymiar ®bic

w Przeksztatceniu tween rama podda jedynie obiekty, ktérych okres
istnienia jest diaszy niz jedna klatka. Wicej informacji na temat
wydtuzania okresu istnienia obiektow ur@a znalé¢ w sekcji
“Wydtuzanie okresu istnienia obiektéw” na stronie 359.

)
D)
NN

G

Klatke mazna réwnie zmient w Klatke kluczowa dwukrotnym
kliknieciem.

Szybkd¢ zmian obiektu mzna regulowd, zmieniajic przyspieszenie
obiektow i kolorow. Wicej informacji mana znalé¢ w sekcji “Aby
dopasowa przyspieszenie koloréw i obiektéw” na stronie 370.

Aby przesum¢ obiekt po linii prostej
1 Zaznacz obiekt.

2 W oknie dokowanyn®©s$ czasukliknij klatke inna niz pocatkowa klatka osi
czasu obiektu.

Kliknij polecenieFilm » Wstaw klatke kluczowa.
Przecignij obiekt w nowe polzenie na scenie.

pg

(=3

N

Obiekt mana przemieszczavzdtuz linii idealnie pionowej lub poziomej,
przytrzymupc podczas przegjania klawiszCtrl .

Aby przesumé obiekt wzdtuz sciezki
1 Zaznacz obiekt.
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2 W oknie dokowanyn®©s$ czasukliknij klatke inna niz pocatkowa klatka osi

czasu obiektu.

Narysujsciezke.

o o1 bW

Kliknij polecenieFilm » Wstaw klatke kluczowa.
Przecignij obiekt w nowe polzenie na scenie.

W oknie dokowanyn©$ czasuprzeciagnij czarny punkt odpowiadagjy

sciezce do klatki pocatkowej osi czasu obiektu.

\‘

Za pomog narzdziaWskaznik zaznacz obiekt na scenie.

Kliknij polecenieFilm » Przeksztatcenie tweem Dotacz dosciezki.
Wskaznik zmieni s¢ w zakrzywion, strzalle.

9 Kiliknij sciezkg.

pg

(=3

Obiekt mana take dohkczy¢ dosciezki, klikajac przyciskDotacz do

sciezki g na pasku wkxiwosci.

Do jednejsciezki mozna dohczy¢ wiele obiektow.

Mozna rowniez

Przesun¢ obiekt wzdht catejsciezki

Aby wyswietli¢ elementy sterafe
przeksztalcenia tween na pasku
wiasciwosci, kliknij klatke posredni na
osi czasu obiektu, a naphie kliknij
przyciskUstawia pojawienie s¢
przeksztalcenia tween wzdha petnej
sciezki .

Obrac# obiekt wzdhi sciezki.

Aby wyswietli¢ elementy sterage
przeksztalcenia tween na pasku
wiasciwosci, kliknij klatke posredni na
osi czasu obiektu, a naphie kliknij
przyciskObro¢ wszystkie obiekty
wzgledem sciezki %-.
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Stosowanie przeksztalcenia tween do pozycji obiektu (gora) z
jednoczesnym dgtzeniem obiektu daciezki daje w wyniku
obiekt animowany, poruszgy sk wzdiit okreslonej sciezki

(doh). Klatki z wewatrznymi obwodkamigklatkami kluczowymi.

Aby zmienié¢ skale obiektu w czasie
1 Zaznacz obiekt.

2 W oknie dokowanyn®©s$ czasukliknij na osi czasu obiektu klagknna niz
pocatkowa.

3 Kiliknij polecenieFilm » Wstaw klatke kluczowa.
4 Wpisz wartdci w polachWspaotczynnik skalowaniana pasku wisciwosci.

(=3

Mozna take skalowad obiekt, przecigajpc dowolny naraeny uchwyt
zaznaczenia.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz

Powtarzanie obiektéw animowanych animacja, powtarzanie
Animowanie metamorfoz metamorfozy, animowanie
Tworzenie sekwencji animacji na animacja, tworzenie na podstawie grup

podstawie grup
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Edycja i podglad animacji

Program Corel R.A.V.E. umitiwia wprowadzanie zmian w filmach i pocgl
uzyskanych wynikow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
* Praca z osiami czasu

» Praca z przeksztatceniami tween

» Podghd animac;ji

Praca z osiami czasu

Sposo6b zmiany w czasie obiektu animowanegamaamodyfikowa,

wprowadzagc zmiany w jego osi czasu. Mawe jest wstawianie i usuwanie

klatek. Ma@na réwnie dodawd, usuwa i przesuwa klatki kluczowe. Dodawanie
klatek kluczowych umdiwia uzyskanie wikszej kontroli nad zmianami, jakim
ulega obiekt midzy klatky pocatkowa a kaicowa, usungcie klatek kluczowych
pozwala pozb§ sie niepazadanych zmian obiektu w czasie, natomiast przesuwanie
klatek kluczowych umdiwia kontrolowanie szybk&i zachodzenia zmian.

Obiekty animowane mima take modyfikowa, zmieniajc ich okres istnienia lub
przesuwajc 0§ czasu. Zmiag@ okresu istnienia obiektu moa wywota,
przesuwajc klatke pocatkows, koncows lub obydwie. Przesuggie osi czasu
obiektu pozwala przemiei¢ obiekt do innego agu klatek bez zmiany jego okresu
istnienia. Przyktadowo,saczasu obiektu, ktory pojawiaesiv klatkach od 5 do 20,
maozna przesust tak, by pojawiat s on w klatkach od 10 do 25. ¥diej informacji
na temat przesuwania 0si czasu obiektumaanale¢ w sekcji Pomocy
.Przesuwanie osi czasu obiektu”.

Aby wstawi¢ klatk ¢
1 Kiliknij klatk e w oknie dokowanyn®©s$ czasu
2 Kliknij przycisk Wstaw klatk e [ei).
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3 W oknie dialogowymWstaw klatke wpisz warté¢ w poluLiczba klatek.

4 Wiacz jedny, z nastpujacych opciji:
* Po biezgcej klatce
* Przed biezgca klatk a

5 Jesli biezaca klatka nie stanowi egci 0si czasu przynajmniej jednego
obiektu, wstawianie klatek nie wywotupadnego skutku.

Aby usunaé klatk ¢

1 Kiliknij klatk ¢ w oknie dokowanyn®©s$ czasu

2 Kliknij przycisk Usun klatk ¢ [ea).

3 W oknie dialogowynlUsun klatk ¢ wpisz warté¢ w poluLiczba klatek.
4

Whacz jedmy z nas¢pujacych opciji:
* Po biezgcej klatce
* Przed biezgca klatk a

w Jeili biezaca klatka nie stanowi egci 0si czasu przynajmniej jednego
obiektu, usuwanie klatek nie wywotujadnego skutku.

Wstawianie, usuwanie i przesuwanie klatek kluczowych

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Dod& klatke kluczowg Kliknij klatk ¢ na osi czasu obiektu, a
nastpnie kliknij polecenid=ilm » Wstaw
klatk ¢ kluczowa.

Usura¢ klatke kluczowg Kliknij klatk ¢ kluczowa na osi czasu
obiektu, a nagpnie Kliknij polecenie
Film » Usun klatk ¢ kluczowa.

Przesun¢ klatke kluczowa Kliknij klatk ¢ kluczowa na osi czasu
obiektu i przecignij ja do innej klatki.

5 Nie mazna przesuse klatki kluczowej poza inmklatke kluczowa na osi
czasu obiektu.
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Klatke kluczowy mazna take dodé, klikajac dwukrotnie dowola klatke
na osi czasu obiektu.

Klatke kluczows mazna rownie usuraé, klikajac ja dwukrotnie.

Aby zmieni¢ okres istnienia obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 W oknie dokowanyn®©s$ czasuprzecagnij wskanik na osi czasu obiektu od
klatki poczitkowej do wybranej.

3 Przecignij wskanik na osi czasu obiektu od klatkikamowej do wybrane;.

ﬁ W przypadku ztaonego przeksztalcenia tween zmiana okresu istnienia
dotyczy wyhcznie pierwszego lub ostatniego odcinka osi czasu.

-
I2S

Okres istnienia grupy obiektow rama zmiend, przytrzymujc nacéniety
klawisz Ctrl i przechgajc klatke pocatkowa i kohcows.

Praca z przeksztatceniami tween

W niniejszej sekcji oméwiono tworzenie animacji za pognmzeksztatcenia
tween. Wecej informacji na temat przeksztatceveen mana znaleé¢ w sekcji
“Stosowanie przeksztatcenia tween do obiektow” na stronie 359.

Szybkd¢ zmian obiektu mzna regulowd, zmieniajic przyspieszenie obiektéw i
kolorow. Mazna na przyktad tak okék¢ odpowiednie parametry, aby pitka
staczajca st ze wzgorza przyspieszata w negrzebytej drogi.

Program Corel R.A.V.E. unitiwia kopiowanie wigciwosci miedzy
przeksztatceniami tween. Vétawosci przeksztalcenia tween obejmuj
przyspieszenie koloréw i obiektéw, elementy stgrajobrotem, kolorem; mag

tez obejmowa wiasciwosci sciezki. Kierunek zmian w przeksztalceniu tween jest
odwracalny. Obiekt podlegajy przeksztatceniu tween, ktory przesuwaasi

lewej do prawej, zmienia§ jednoczénie kolor z czerwonego na niebieski, gkii
odwréceniu kierunku przeksztatcenia przestisia bedzie od prawej do lewej,
zmieniajc kolor z niebieskiego na czerwony. Odwrécenie kierunku zmian
przeksztatcenia tween spowoduje odwrécenie kierunku catej osi czasu.
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Przeksztatcenie tween mua take usumé. W takim przypadku program
Corel R.A.V.E. usunie wszystkie klatki kluczowe, a obiekt zachowéocivi@sci z
pierwszej klatki kluczowej.

Aby dopasowa przyspieszenie kolorow i obiektow

1 W oknie dokowanyn®s czasukliknij klatke posredni na osi czasu
przeksztatcenia tween.

2 Na pasku wigciwosci kliknij przycisk Przyspieszenie obiektow i koloréva,.

Jeili chcesz ustawiinne wartdci przyspieszenia kolorow i obiektow, kliknij
przyciskZablokuj .

3 Przesu suwakiObiekt orazKolor.

w Przesungcie suwakaDbiekt w lewo przyspiesza pdkos¢ zmian obiektu
pod koniec przeksztalcenia tween, natomiast przesiers uwakabiekt
w prawo przyspiesza gakos¢ zmian obiektu na pogiku przeksztatcenia
tween. Przesugtie suwaka&olor w lewo przyspiesza pdkos¢ zmian
koloru na pocatku przeksztatcenia tween, natomiast przesuiaisuwaka
Kolor w prawo przyspiesza gutkos¢ zmian koloru pod koniec
przeksztatcenia tween.

L7
D
7N

W celu przesunicia odcinka osi czasu zonego przeksztatcenia tween
przytrzymaj nadiniety klawiszCtrl i przeciagnij klatke pasrednia w
obrebie odcinka.

Aby skopiowat whasciwosci przeksztatcenia tween

1 W oknie dokowanyn©s$ czasuna osi czasu przeksztatcenia tween Kliknij
klatke posredni, do ktorej chcesz skopiowavtasciwosci.

2 Kiliknij kolejno Efekty » Kopiuj efekt » Przeksztatcenie tween z
Wskaznik myszy zmieni s w gruka, czarr strzatle.

3 Na osi czasu przeksztatcenia tween kliknij kégpisredni, ktorej
wiasciwosci chcesz skopiowa

ﬁ Kopiowanie wigciwosci przeksztatcenia tween nie powodujeagakenia
przeksztatcenia tween doiezki; jesli jednak obydwa przeksztatcenia

......
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Aby odwrdcié kierunek przeksztatcenia tween

1 W oknie dokowanyn®s czasukliknij klatke posredni na osi czasu
przeksztatcenia tween.

2 KiIiknij polecenieFilm » Przeksztatcenie tweem Odwrd¢ przeksztatcenie
tween

'}’.‘
IS

Przeksztatcenie tween ma take odwréce, klikajac klatke prawym
przyciskiem myszy, a nagtnie klikapc polecenieddwr6é
przeksztatcenie tween

Aby usunaé przeksztatcenie tween

1 W oknie dokowanyn®s czasukliknij klatke posredni na osi czasu
przeksztatcenia tween.

2 Kliknij polecenieFilm » Przeksztatcenie tweem Usun przeksztatcenie
tween

D=
Q\\ Przeksztatcenie tween mua take usuné, klikajac klatke prawym
przyciskiem myszy, a naginie klikapc polecenidJsun przeksztatcenie

tween

Podglad animacji

Podghd animacji mana wywietli¢ w programie Corel R.A.V.E. lub wykorzysta
do tego program Macromedia Flash, pradghc filmy w przeghdarce
internetowej. Jdi film zawiera zachowani&top, Odtwérz lub Przejdz do w
odniesieniu do klatek, wphgnone na przebieg odtwarzania filmu podczas
podghdu w programie Corel R.A.V.E. W przypadku filméw zawiecgich inne
zachowania nalgy skorzysta z podghdu w programie Flash. \&&ej informaciji na
temat zachowamaozna znale¢ w sekcji ,Korzystanie z zachowaw Pomaocy.
Animacje o wysokiej ztbondsci, na przyktad animki z przeksztalceniem tween,
réwniez powinny by wyswietlane w programie Flash.

Odtwarzanie filmu w programie Corel R.A.V.E. odbywawipetli, dlatego te po
osiagnieciu ostatniej klatki film jest automatycznie odtwarzany ponownie od
pierwszej klatki, o ile do klatki nie zastosowano zachow&tig. W dowolnym
momencie mgna zatrzyma film i wy swietli¢ wybrane klatki. Podczas
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przeghdania filmu mana sterowé predkoscia odtwarzania i zatrzynédilm na
dowolnej klatce.

Podglad animacji

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Odtworzye film Kliknij kolejno Film » Sterowanieb
Odtwoérz film .

Zatrzyma film. Kliknij kolejno Film » Sterowaniep

Zatrzymaj film .

Przewiry¢ film do pocatku Kliknij kolejno Film » Sterowaniep
Przewin do pocatku.

Przewirg¢ film do kohca Kliknij kolejnoFilm » Sterowanieb
Przewin do konca.

Wréci¢ do poprzedniej klatki Kliknij kolejnd-ilm » Sterowanie»
Jedna klatka wstecz

Przef¢ do nastpnej klatki Kliknij kolejnoFilm » Sterowanieb
Jedna klatka do przodu

Przejrzé film W oknie dokowanyn©s$ czasuprzeciagaj
gtowice  w tyt lub w przéd na osi czasu.

pg

& Odtwarzaniem filmu mina réwnie sterowa za pomog elementéw

sterowania odtwarzaniem, znajgeych sé w lewym dolnym rogu okna
rysunku. Wegcej informacji mana znale¢ w sekcji ,Elementy sterage
odtwarzaniem” w Pomocy.

Do przeghdania filmu wy¢ mazna réwnie skrotéw klawiaturowych.
Przy whczonym trybieNum lock wcisnigcie klawisza4 na klawiaturze
numerycznej powoduje przewijanie w tyl, nagécie 6 - przewijanie w
przdd,1 - cofniecie o jedn klatke, natomiasB - przegcie o jedm klatke
do przodu. Aby rozpogz lub przerwé odtwarzanie filmu, nale
nacismn¢ klawiszEnter.

Aby wyswietli¢ podglad filmu w programie Macromedia Flash
» Kiliknij poleceniePlik » Flash w przeghdarce.
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w W domysinej przeghdarce internetowej musi byainstalowany modut
dodatkowy Macromedia Flash Player.
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Animowanie tekstu

Program Corel R.A.V.E. unitiwia animacg tekstu w filmie przez zmianjego
potozenia i wyghdu w okrélonych klatkach w okresie jego istnienia.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Stosowanie przeksztatcenia tween do tekstu
» Tworzenie efektow tekstu animowanego

Stosowanie przeksztatcenia tween do tekstu

Program Corel R.A.V.E. unitiwia animacg tekstu przez stosowanie
przeksztatcenia tween w stosunku do tekstu wzttiezki. Przeksztatceniu tween
mozna take poddawéawitasciwosci tekstu takie jak poteenie pionowe i odlegks
od sciezki.

Przeksztatceniu tween rama podda tylko tekst, ktéry ma okres istnienia dbzy
od jednej klatki. Wgcej informaciji na temat wydhania okresu istnienia obiektow
znajduje s¢ w sekcji “Aby wydtuwzy¢ okres istnienia nowego obiektu” na
stronie 359.

1psul IPsumM

Poruszagc tekst wzdltisciezki, mana poddawa wiasciwasci tekstu przeksztatceniu
tween.
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Program Corel R.A.V.E. unitiwia réwniez animowanie tekstu bez korzystania z
przeksztatcenia tween w odniesieniusdiezki, kiedy tekst jest traktowany jako
obiekt. Wkcej informaciji na temat stosowania przeksztalcenia tween do obiektow
znajduje s¢ w sekcji “Stosowanie przeksztalcenia tween do obiektéw” na

stronie 359..

Aby spowodowa ruch tekstu wzdtuz sciezki
1 Narysujsciezke.

2 Kiliknij narzedzie Tekst 4 i przesw wskanik myszy nadciezka. Kiedy
wskaznik zmieni s¢ we wskanik Dopasuj dosciezki 14, kliknij obiekt i
wpisz tekst.

3 W dokerzeOs czasuprzecagnij czarny punkt odpowiadgjy sciezce, aby
wydtuzy¢ jej okres istnienia.

4 Kliknij klatk ¢ koncowg osi czasu tekstu.
5 KiIiknij kolejno Film » Wstaw klatke¢ kluczowa.
6 Przecignij glif, aby zmient potazenie tekstu néciezce.

Mozna rowniez

Przesunc tekst wzdha catejsciezki Kliknij nazwg tekstu w dokerz©®s$ czasuy
a nastpnie przyciskJstawia pojawienie
si¢ przeksztalcenia tween wzdha petnej
sciezki k= na pasku wigiwosci.

Obracd tekst wzdtu sciezki Kliknij nazweg tekstu w dokerz©®s$ czasuy
a nastpnie przyciskObrd¢é wszystkie
obiekty wzgledem $ciezki % na pasku
wiasciwosci.

-
>
&N

Klatke mazna réwnie zmientt w klatke kluczows, klikajac ja dwukrotnie.

Tworzenie efektow tekstu animowanego

Program Corel R.A.V.E. unitiwia tworzenie animowanych efektow tekstowych.

Uzytkownik maze utworzy metamorfoz tekstu ozdobnego, a na jej podstawie —
sekwengj animowan.
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Mozna utworzy metamorfoz dwoch wystpier tekstu wzdtisciezki.

Aby utworzy ¢ metamorfoze tekstu ozdobnego

Aby Wykonaj nastepujace czynndci
Utworzy¢ metamorfoz tekstu wzdta Otwoérz palet wysuwar, Narzedzia
linii prostej interakcyjne |#ma=@as i Kkliknij

narzdzielnterakcyjna metamorfoza & .
Wybierz pierwsze wysgpienie tekstu i
przecagnij na drugie. Aby przywrééi
pierwotne ustawienia metamorfozy,
nacknij klawisz Escw trakcie
przechgania.

Utworzy¢ metamorfoz tekstu wzdta Otwoérz palet wysuwar, Narzedzia

sciezki odrecznej interakcyjne i kliknij narzedzie
Interakcyjna metamorfoza. Wybierz
pierwsze wystpienie tekstu. Przytrzymaj
nacgniety klawiszAlt i przecagnij
wskaznik, aby narysowalinie do
drugiego wysipienia.
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Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Dopasowa metamorfoz do $ciezki Otworz palet wysuwarn Narzedzia
interakcyjne i kliknij narzedzie
Interakcyjna metamorfoza. Kliknij
metamorfoz. Kliknij przycisk
wiasciwosci. Kliknij polecenieNowa
sciezka. Za pomog zakrzywionej strzafki
kliknij $ciezke, do ktérej ma zosta
dopasowana metamorfoza.

Rozchgna¢ metamorfoz wzdhuz catej Zaznacz metamorf@juz dopasowamdo

sciezki sciezki. Kliknij przycisk Inne opcje
metamorfozy %5 na pasku wkxiwosci, a
nastpnie zaznacz pole wybokzdiuz
catej sciezki.

Utworzy¢ metamorfoz ztozona Za pomog narzdzialnterakcyjna
metamorfozaprzecignij wskaznik z
obiektu na pocgtkowe lub kaicowe
wystapienie tekstu innej metamorfozy.

Utworzy¢ sekwengj z metamorfozy Zaznacz metamor§pa nastpnie kliknij
kolejnoFilm » Utworz sekwencg z
metamorfozy.

E Mozna take utworzy metamorfoz tekstu z obiektem. Wcej informaciji
na temat metamorfoz obiektéw znajdujesisekcji “Metamorfozy
obiektow” w pomocy.

Aby utworzy ¢ efekt maszynopisu
1 Whpisz tekst w klatce, od ktorej ma sbzpocaé animacja.

2 Zaznacz metamorfgza nasgpnie Kkliknij kolejnoFilm » Utworz sekwencg z
tekstu.

3 Zaznacz grupobiektow i kliknij kolejnoEdycja » Kopiuj .

4 W dokerzeOs czasupowieksz grug obiektéw i przecignij punkt osi czasu
odpowiadajcy kazdemu ze znakéw na koniec osi czasu grupy.
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5 W dokerzeOs czasukliknij trzecia klatkg na osi czasu grupy, a ngsthie
kliknij kolejno Edycja » WKkle;.

6 Zaznacz grupobiektéw o wczéniejszej osi czasu i wybierz nadzie
Interakcyjna przezroczystosé %, z palety wysuwanépterakcyjne
narzedzia |smreday .

7 Wybierz pozyat Jednolity z listy Typ przezroczystdci na pasku
wiasciwosci i wpisz50 w poluPrzezroczystd¢ poczatkowa.

8 Aby odtworzy¢ film, kliknij przycisk Odtworz | napanelu sterowania
9 Aby zatrzyma odtwarzanie i wprowad&ipoprawki, kliknij przyciskStop | .
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Przewodnik po obszarze
roboczym programu Corel
PHOTO-PAINT

Zaznajomienie giz terminologi i obszarem roboczym programu Corel PHOTO-
PAINT utatwia postugiwanie sipojeciami i procedurami znajdagymi sk w tym
podrczniku oraz w Pomocy dagtnej z okna aplikaciji.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

e Terminy wywane w programie Corel PHOTO-PAINT

e Okno aplikaciji

* Paski narzdzi

e Przybornik

e Pasek wiciwosci

* Okna dokowane

¢ Pasek stanu

Pojecia uzywane w programie Corel PHOTO-PAINT

Przed rozpocgiem pracy w programie Corel PHOTO-PAINT ngleapozna sie
Z nasgpujacymi pojgciami.

Pojecie Opis

Kanat Gsmiobitowy obrazek w skali szadai, w
ktérym przechowywanesnformacje na
temat koloru lub maski w danym obrazku.

Obszar edytowalny Obszadytowalny maski umdiwia
stosowanie koloru i efektéw do
zaznaczonego obszaru obrazka.

Obrazek Plik otwarty lub utworzony w programie
Corel PHOTO-PAINT.
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Pojecie Opis

Soczewka Warstwa obiektu chraca czs¢ lub
calas¢ obrazka w trakcie dokonywania
korekcji koloréw i odcieni.

Maska Mask mazna stosowapodczas edycji
obrazka w celu okéenia obszaréw
chronionych i edytowalnych.

Obiekt Niezaleéna mapa bitowa umieszczona w
osobnej warstwie ponad obrazkiem tla.

Sciezka Ciag odcinkéw prostych lub krzywych
potaczonych za pomacpunktow
koncowych, ktérych potzenie mana
dostosowa zwanych vgztami.

Miniatury Miniaturowa wersja obrazka o niskiej
rozdzielczgci.

Wiecej termindw i definicji znajduje siw glosariuszu zawartym w Pomocy.

Poznawanie okna aplikacji

Okno aplikacji programu Corel PHOTO-PAINT zawiera elementy, ktére utatwiaj
uzyskiwanie dogpu do narzdzi i polecé potrzebnych do wiwietlenia i edycji
obrazka. Dosip do polec# aplikacji mana uzyska z paska menu, przybornika,
paska wtaciwosci, paskow nargzi oraz okien dokowanych.

Wiele elementéw w oknie aplikacji nmiva dostosowg aby odpowiadaty
srodowisku pracy gytkownika. Wecej informacji na temat dostosowywania
programu Corel PHOTO-PAINT znajduje s sekcji “Dostosowywanie
aplikacji” w Pomaocy.

Okno aplikacji zawiera nagiujace czsci gtdwne:

Element Opis

Pasek menu Obszar zawiex@j wiele menu
rozwijanych z poleceniami zgrupowanymi
wedtug kategorii
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Pasek wiéciwosci Pasek narglzi Pasek menu

Przybornik [Cy2& @@ &0 B0 e @ LR A
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Okno
obrazka
BEEI @

Roammr gk 613 K8
Pase@; Nawigator Oknd dokowane

Element Opis

Pasek wiéciwosci Odfczany pasek zawiergy polecenia

zmieniajce s¢ w zaleznosci od
aktywnego narg@zia

Pasek nargzi (standardowy)

podstawowych polede takich jak
otwieranie, zapisywanie i drukowanie

Przybornik

Pasek zawiergjy narzdzia do edyciji,
tworzenia i wygwietlania obrazkow.
Przybornik zawiera rownieobszar
sterowania kolorem, ktory umlwia
wybieranie koloréw i wypetnie
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Element Opis

Okno obrazka Obszar, w ktérym twyietlany jest
obrazek. Jednocgeie otworzy mozna
kilka okien obrazka, ale wybierane
polecenia zostarzastosowane tylko do
aktywnego okna obrazka.

Pasek tytutu Obszar okna obrazka, w ktorym
wyswietlana jest jego nazwa

Nawigator Przycisk, ktéry umitiwia wyswietlanie
miniatury catego obrazka w celu wybrania
okreslonego obszaru w oknie obrazka,
ktory zostanie w§wietlony. Nawigator
jest dostpny tylko wtedy, gdy pewne
obszary wykraczajpoza okno obrazka.

Okno dokowane Okno zawiegae dodatkowe polecenia i
informacje o obrazku. Niektore okna
dokowane zawierajobszar podghu.
Domyslnie jest wywietlane okno
dokowaneObiekt .

Pasek stanu Obszar, w ktérymdwyetlane g
informacje o obrazku, informacje
systemowe oraz wskazowki

Paski narzedzi

Paski narzdzi zawierag przyciski, ktére g skrotami polece menu. Standardowy
pasek nargzi zawiera najagciej wywane polecenia. W parszej tabeli
znajduje s skrétowy opis przyciskéw daginych na standardowym pasku
narzdzi.

Nacisnij ten przycisk Aby
Ej Utworzy¢ nowy obrazek
@ Otworzy¢ obrazek
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Nacisnij ten przycisk Aby

Zapisa obrazek

Wydrukowa obrazek

Wycia¢ zaznaczone obiekty do Schowka

Skopiowa& zaznaczone obiekty do
Schowka

Wklei¢ zawartd¢ Schowka do obrazka

Cofm¢ ostatni czynna¢

Ponowt ostatni czynnd¢

Zmienk stopigi powickszenia

®

&

*

E

i

[y

R

@ Zaimportowa obrazek
o> @

@ Wyswietli¢ podghd petnoekranowy

Wyswietli¢ lub ukng siatke kawatkéw

% obrazka

d! Wyswietli¢ lub ukrye markiz maski
?!5 Wyswietli¢ lub ukry¢ markiz obiektu
& Wyczysci¢c mask

L Dopeinic mas
iﬁ p k
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Poza standardowym paskiem r@lzi program Corel PHOTO-PAINT zawiera
rowniez paski narzdzi przeznaczone do oktenych zada. Jeeli na przyktad
uzytkownik czsto pracuje z maskami, rmon wywietli¢ pasek nargzi Maska/
Obiekt. W przeciwigistwie do paska wkaiwosci zawarté¢ paska nargzi nie
ulega zmianie.

Wigcej informacji na temat przenoszenia i zmiany rozmiaru paskowdmmraz
zmiany paskéw naerlzi wyswietlanych domyinie znajduje si w sekcji
“Dostosowywanie potzenia i wyghdu paska nardizi” w Pomocy. Mana
réwniez utworzy¢ niestandardowy pasek natzi i umigci¢ na nim najczsciej
uzywane narzdzia i polecenia. Wcej informacji na temat tworzenia
niestandardowych paskéw nadzi mazna znaleé¢ w sekcji “Dostosowywanie
paskéw nargdzi” w Pomocy.

Aby ukry ¢ lub wyswietlié pasek narzdzi
» Kiliknij kolejno Okno»Paski narzedzi, a nastpnie kliknij dany pasek
narzdzi.

Znacznik wyboru znajdagy sk obok nazwy wskazujee pasek narrzi jest
wyswietlany w oknie obrazka.

Przybornik

Przybornik zawiera nagdzia do edycji, tworzenia i przeglania obrazkéw.
Niektore z nargdzi 4 widoczne domgine, inne g zgrupowane w paletach
wysuwanych. Palety wysuwane zawiaragstaw powazanych nargdzi. Mata
strzatka w prawym dolnym rogu przycisku przybornika wskazuje ¢alet
wysuwarn. W przyborniku na palecie wysuwanej éwjetlane jest ostatnio
uzywane narzdzie. Na przyklad w palecitedzel domyéinie wyswietlane jest
narzdzie Farba, jezeli jednak uyte zostanie inne nagdzie z tej palety, na
przyktadRozpylacz obrazkéw w przyborniku w tej palecie wysuwanej
wyswietlane lkedzie narzdzie Rozpylacz obrazkéw Mozliwosé przeciagania
palet wysuwanych i oddzielania ich od przybornika spraigi@achowanie palet
jest podobne do paskéw nadzi. Pozwala to wiwietla¢ podczas pracy wszystkie
powigzane nargdzia.

Oprocz narzdzi w przyborniku wywietlany jest obszar sterowania kolorem.
Obszar sterowania kolorem ustigvia wybieranie koloréw i wypetnig
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W ponizszej tabeli opisano palety wysuwane, Rdeza i obszar sterowania
kolorem dostpne w przyborniku programu Corel PHOTO-PAINT:

Paleta wysuwana

Opis

Paleta wysuwana Wskaik
| &%

Umozliwia dosep do narzdzi Wskaznik
obiektow i Transformacja maski.

Paleta wysuwana Maska
[Geae &% G

Umozliwia doskp do nasipujacych
narzdzi: Maska prostokatna, Maska
eliptyczna, Maska odrgczna Lassq
Maska magnetycznaRézdzka i Pedzel
maski

Paleta wysuwana Pogkiszenie

(B

Umozliwia doskp do narzdzi
Powigkszeniei Chwyt

Paleta wysuwana Poprawka
| #p2e

Umozliwia dostp do narzdziaUsuwanie
efektu ,czerwonych oczu”, Klonowanie
i Pedzla Poprawka

Paleta wysuwana Ksztatt
[=E=XeT-F¢

Umozliwia doskp do narzdzi:
Prostokat, Elipsa, Wielokat, Linia i
Sciezka

Paleta wysuwana Wypetnienie

| & &

Umozliwia doskp do narzdzi
Wypelnieniei Interakcyjne wypetnienie

Paleta wysuwanacHzel
| pudty s ¥

Umozliwia doskp do nasipujacych
narzdzi: Malowanie, Efekty, Rozpylacz
obrazkéw, Cofnij p edzel orazPedzel
zamiany koloréw

Paleta wysuwana Nagdzia interakcyjne/
przezroczysteci

|2 % w

Umozliwia dosep do nastpujacych
narzdzi: Interakcyjny cien,
Interakcyjna przezroczystosé obiektow,
Przezroczystd¢ koloréw, Pedzel
przezroczystdci obiektow
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Narzedzie

Opis

[+ Wskanik obiektow

Umozliwia wybranie obiektu

ids Transformacja maski

Umozliwia zmiare wygladu obszaréw
edytowalnych

il Maska prostokna

Pozwala definiow&prostolgtne obszary
edytowalne

> Maska eliptyczna

Umozliwia definiowanie eliptycznych
obszaréw edytowalnych

271 Maska odgczna

Umozliwia definiowanie obszaréw
edytowalnych o nieregularnych lub
wielokatnych ksztaltach

g Lasso

Umozliwia definiowanie obszaréw
edytowalnych o nieradarnym ksztalcie,
otoczonych pikselami podobnych kolorow

& Maska magnetyczna

Umozliwia wykrycie krawedzi elementéw
na obrazku, tj. konturéw obszaréw,
ktorych kolor kontrastuje z ich
otoczeniem, oraz umieszczenie markizy
maski wokét ich krawdzi

Umozliwia definiowanie obszaréw

7| Radzka edytowalnych o nieregularnych
ksztaltach, ktore zawierppszystkie
sasiadufice piksele, o kolorze podobnym
do wybranego wczaiej piksela

3 Pedzel maski Umoazliwia zdefiniowanie obszaru

edytowalnego przez zaznaczenie obszaru
pedzlem, jak podczas malowania

H Kadrowanie

Umozliwia usuwanie zbdnych obszaréw
i prostowanie obrazkéw zakrzywionych

;@ Powkkszenie

Umozliwia zmiarg stopnia powikszenia
w oknie obrazka
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Narzedzie Opis

@ Chwyt Umazliwia przeckganie obszaréw
Wy obrazka wgkszego ni okno tak, aby byly
widoczne w oknie

Umozliwia wybér koloréw z obrazka

M Pipeta

& Gumka Umozliwia wymazywanie obszaréw
obrazka lub obszaréw obiektow w celu
odstaniania obiektu lub tta znajduggo
sie pod spodem

; Umozliwia dodawanie tekstu do obrazka i

L'%, Tekst

edytowanie istnigcego ju: tekstu

Umozliwia usuwanie efektu “czerwonych

‘% Usuwanie efektu ,czerwonych N . .
oczu” z oczu postaci na zdjach

oczu”.

Umozliwia duplikowanie czsci obrazka i
stosowanie ich do innej exi tego
samego lub innego obrazka

EE Klonowanie

Umozliwia usuwanie usterek takich jak
przedarcia, zadrapania i zmarszczki z
obrazka przez mieszanie jego tekstur i

47| Poprawka

koloréw
Umozliwia rysowanie kwadratowych i

L, Prostolt prostokitnych ksztattow

. Umozliwia rysowanie obiektéw o

@| Elipsa ksztatcie kota lub elipsy

O Wielokat Umazliwia rysowanie wieloktow

& Linia Umozliwia rysowanie pojedynczych lub
pofaczonych segmentow linii prostej przy
uzyciu koloru pierwszego planu

A Scierka Umozliwia tworzenie i edytowanie

sciezek
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Narzedzie

Opis

@L Wypetnienie

Umazliwia wypetnianie obszarow jednym
z czterech typow wypetnienia: jednolite,
tonalne, z mapy bitowej i tekstur

@f‘_ Interakcyjne wypetnienie

Umozliwia stosowanie wypetnie
gradientowych do catego obrazka, obiektu
lub zaznaczenia

E Farba Umozliwia zamalowywanie obrazka z
wykorzystaniem koloru pierwszego planu
1 Efekt Umozliwia wykonywanie miejscowej

korekty koloru i odcienia na obrazku

iy Rozpylacz obrazkow

Umozliwia tadowanie jednego lub wgej
obrazkéw i malowanie nimi na obrazku

% Cofnij pedzel

Umozliwia przywracanie wygidu
obszaréw obrazka sprzed ostatniego
pocigniecia pzdzla

% Pedzel zamiany koloréw

Umozliwia zastpowanie koloru
pierwszego planu obrazka kolorem tla

[l Interakcyjny cié

Umozliwia dodawanie cieni do obiektow

S Interakcyjna przezroczysto
obiektow

Umozliwia uzyskanie stopniowego
przegcia koloréw obiektu w kolor tta

P Przezroczyst@ kolorow

Umozliwia nadanie przezroczystoi
pikselom obiektu o ok&onej wartaci
kolorow

S8 Pedzel przezroczystei obiektow

Umozliwia zwiekszenie przezroczysto
obszarbéw przez zaznaczanie icligem

ﬁ Kawatkowanie obrazkéw

Umozliwia dzielenie daych obrazkéw na
mniejsze fragmenty, ktére ma@yc
nastpnie modyfikowane w celu
publikacji w Internecie
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Obszar sterowania kolorem

“ Umozliwia wybieranie koloréw i
EI wypehier. Zawiera trzy prébki kolorow:
! Kolor pierwszego plany Kolor tta i

Kolor wypetnienia. Strzatki umaliwiaja
zamiar kolorow tta i pierwszego planu, a
ikonaZresetuj kolory pozwala powrdd
do ustawié domyslnych koloru.

Pasek wid&ciwosci

Na pasku wisciwosci wyswietlane § najczsciej wwywane polecenia zwzane z
aktywnym narzdziem. W przeciwigstwie do paskéw nagdzi zawarté¢ paska
wiasciwosci zmienia ¢ w zaleznosci od tego, ktore naedzie jest aktywne. Gdy
jest na przykitad tywane nargdzie Tekst, na pasku naezizi wyswietlane g
ustawienia dotycce tekstu, takie jak rodzaj i rozmiar czcionki oraz wyréwnanie.

Wigcej zaawansowanych opcji dla aktywnego adrma jest dogpnych na
rozszerzonym pasku ng@dzi. Przycisk z podwopnstrzatly znajdujicy si na
koncu paska wihciwosci otwiera i zamyka rozszerzony pasek $gtevosci.

ra

Ladll]
pdion ¥=

A9 || T AvantGards BRET  a || 24 w g ""_ESOFiEHtBC]'a ég,ﬂ.“‘ e

Aby otworzy¢ lub zamknaé rozszerzony pasek wiciwosci

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Otworzy¢ rozszerzony pasek wigawosci  Kliknij przycisk Otworz opcje
zaawansowane

.

Zamkru¢ rozszerzony pasek wiawosci  Kliknij przycisk Zamknij opcje
zaawansowane
.
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Okna dokowane

W oknach dokowanych wwietlane g elementy sterage, takie jak przyciski
polece, opcje i listy. Niektdre okna dokowane zawigrdpdatkowe wskazowki
graficzne dotycace narzdzi lub elementéw obrazka. Podczas pracy z obrazkiem
okna dokowane magpozostawa otwarte.

W systemie Windows okno dokowane ma dohczy¢ do dowolnego brzegu okna
aplikacji, czyli je zadokowa a take mazna je odiczy¢, czyli oddokowa,
umazliwiajac jego przenoszenie podczas pracy w oknie aplikacji. Okna dokowane
mozna take zminimalizowd, aby nie zajmowalyaytecznej powierzchni ekranu.
Gdy otwieranych jest jednocaee kilka okien dokowanych, okna gkladane si

w stos jedno na drugim, widoczne natomiasth zaktadki, ktore umdiwiaja

szybki dos¢p do wybranego okna dokowanego.

Przyktadem okna dokowanego jest okbloiekty. W oknie dokowanyn®biekty
wyswietlane g miniatury tta obrazka, warstw kaego obiektu, jak rownie
przyciski polecg i opcje zwhzane z obiektami.

Aby otworzy¢ okno dokowane
» Kiliknij kolejno Okno»Okna dokowane a nastpnie kliknij wybrane okno.

Aby przeniesé okno dokowane
» Przecignij pasek tytutu okna dokowanego w nowe miejsce.

Odciagajac okno dokowane od krazi okna, mana je odczegi natomiast
przechgajc ptywapce okno w kierunku kragdzi, mazna je zadokowa

ﬁ Podczas przeggania widoczny jest kontur okna dokowanego. Kontur
zmienia ksztalt podczas przegania okna do kragdzi okna aplikacji
wskazujc, ze okno zostato zadokowane.

Aby zminimalizowa¢ okno dokowane

Aby zminimalizowaé Wykonaj nastepujace czynndci
Ptywajce okno dokowane Kliknij strzad¢kna pasku tytutu okna
dokowanego.
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Aby zminimalizowaé Wykonaj nastepujace czynndci

Zadokowane okno dokowane Kliknij podwa@jstrzatle na pasku tytutu
okna dokowanego. Wyietlona zostanie
karta po prawej stronie okna aplikaciji.

Pasek stanu

Pasek stanu wyvietla informacje o obrazku, pagei systemowej oraz aktywnych
narzdziach. Rodzaj w§wietlanych informacji ména modyfikow& stosownie do
biezacego zadania. Na przyktad podczas pracy z obrazkaningeld wymiarach
maozna wyswietli¢ informacje o wymiarach bimcego obrazka.

Pasek stanu nioa rownie dostosowé, dodajic przyciski polece. Wiecej
informacji na temat dostosowywania paska stanu znajduje sekcji
“Dostosowywanie paska stanu” w Pomocy.

Aby zmienié typ informacji wy swietlanych na pasku stanu

+ Kliknij strzatkg [+ na pasku stanu, a ngghie kliknij jedra z nasg¢pujacych
opcji:
* Rozmiar pliku
* Biezace narzdzie
* Wymiary dokumentu
* Tryb koloru
» Pamigé
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Wyswietlanie obrazkdw |
uzyskiwanie informacji o
obrazku

Mozna zmient wyglad okna i poziom powkszenia obrazka. Zmiana poziomu
powiekszenia obrazka unatiwia wyswietlenie wybranych obszaréw obrazka i
utatwia edytowanie obrazka.

W niniejszej sekcji oméwiono nagiujace tematy
*  Wyswietlanie obrazkéw

* Powkkszanie

» Uzyskiwanie informaciji o obrazku

Wyswietlanie obrazkow

Istnieje wiele sposobow wwietlania obrazkéw. Mina ukryé okna, przybornik
oraz paski nakgzi, pozostawiajc tylko pasek menu i okna obrazkéw. sha
wyswietli¢ duza reprezentagjobrazka na podglizie petnoekranowym.

Mozna wyswietli¢ obszary obrazka, ktére w danej chwili znajdsig poza oknem
obrazka. Na przykiad podczas pracy przyyin poziomie powgkszenia lub przy
pracy z daymi obrazkami mena przewij& obrazek lub przeskakiwalo innego
obszaru obrazka, bez koniecoiodostosowania poziomu pogtdszenia.
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Fw*

Za pomog okna podecznego Nawigator nioa zaznaczy
obszar obrazka, ktéry ma zoétayswietlony w oknie obrazka.

Aby ukry ¢ okna, przybornik i paski narzedzi
» Kiliknij kolejno Okno » Ukryj okna.

Aby powréct do normalnego widoku, kliknij prawym przyciskiem myszy
obszar roboczy, a naghie kliknij polecenid?okaz okna.

Aby wyswietli ¢ petnoekranowy podghd obrazka
 Kiliknij kolejno Widok » Podgld petnoekranowy

Aby powréct do normalnego widoku, ngaiij dowolny klawisz lub kliknij na
ekranie.

Aby wyswietli¢ obszar obrazka znajdupcy sk poza oknem obrazka

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Przewiry¢ do innego obszaru obrazka Otworz paleysuwan
Powigkszenie| & & | i kliknij narzedzie
Chwyt . Przecagaj obrazek, a
wiasciwy obszar obrazkagblzie
wyswietlany w oknie obrazka.

Przeskoczg do innego obszaru obrazka Kliknij okno podrczneNawigator
znajdupce sé w prawym dolnym rogu
okna obrazka. Przegjnij prostolt do
obszaru obrazka, ktory chceszimyetlic.
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Obszary obrazka znajdige sé poza oknem obrazka tma za
pomog narzdzia Chwyt przeqgac¢ do okna obrazka w celu ich
wyswietlenia. To zdicie zostato przeggniete z oryginalnego
potczenia (pierwszy obrazek) w prawtrorg (drugi obrazek).
Poniej przedstawiono caty obrazek.

Powigkszanie

Domyslinie obrazki wywietlane g w 100% powgkszeniu, jednak midiwe jest
wykonanie powgkszenia w celu wdwietlenia szczegotow obrazka lub
pomniejszenia w celu wyietlenia wikszej czsci obrazka. Maliwe jest rownie
okreslenie poziomu powikszenia, przy ktérym otwierane sbrazki.

Aby zmieni¢ powiekszenie
* Otworz palet wysuwar, Powigkszenie|| 2 & | i kliknij narzedzie
Powigkszenie g .

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Powigkszye Kliknij obrazek w miejscu, ktére ma by
powigkszone.

Powickszy okreslony obszar Przeggajac wskanik myszy, zaznacz

obszar, ktory ma zostgowigkszony.

Zmniejszy¢ Kliknij okno obrazka prawym
przyciskiem myszy.
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Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Przehczy¢ sie migdzy biezacym i Kliknij przycisk Poprzednie
poprzednim poziomem pogkszenia powiekszenie % na rozszerzonym pasku
wihasciwosci ik .

Powigkszy¢ lub zmniejszy do gotowego Wybierz poziom powikszenia z listy
poziomu Stopien powigkszeniana pasku
wiasciwosci.

Uzyskiwanie informacji o obrazku

Mozna wywietli¢ informacje o obrazku, takie jak nazwa, format i rozmiar pliku.

Podczas pracy nioa wywietla¢ informacje o obszarach obrazka, takie jak
wspotrzdne wskanika. Na osiach wspoteainych X i Y manasledzic zmiarg
potozenia wskanika podczas przesuwania go w oknie obrazkazndadwnie
robi¢ notatki dotyczce kata i odlegt@ci poruszania giwskaznika w oknie obrazka
podczas rysowania ksztattu lub definiowania obszaru do edycji. Ponadt@amo
uzyska statystyk dotyczica wspotrzdnych x i y punktérodkowego i promienia
podczas tworzenia lub zaznaczaniaaglkego ksztattu lub obszaru do edyciji.

Mozna tez wyswietla¢ informacje o kolorze dla obszaru obrazka, ktéry odpowiada
potozeniu wskanika. Domylnie wyswietlane g wartaici RGB, szesnastkowe i
CMYK. Informacje o kolorach mma wyswietla¢ jednoczénie dla dwédch modeli
koloréw. Mazna np. wywietla¢ wartcci skali szaréci i RGB dla danego obszaru
obrazka.

Aby wyswietli ¢ informacje o obrazku
» Kiliknij kolejno Plik » Wiasciwosci dokumentu.

Aby wyswietli ¢ informacje o obszarach obrazka
 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowane» Informacije.

Mozna rowniez

Wybrat nowy model koloréw Kliknij strzatl gornej palety wysuwanej
[*, wybierz poziom koloru i kliknij model
koloréw.
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Mozna rowniez

Zmienk jednostki miary gywane do Kliknij strzatke dolnej palety wysuwanej i
wyswietlania informacji o obrazku kliknij jednostke miary.

g Domysinie w palecidnformacije o obrazku wyswietlane g wartaci
RGB, szesnastkowe i CMYK (kolejno od gory).

N Informacje o trybie koloréw mima wyswietli¢, klikajac narzdzie Pipeta
> i wskazujc obszar obrazka.
Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Okreslanie poziomu povekszenia, z poziom powgkszenia, dostosowywanie
jakim otwierane g obrazki

Powigkszanie w celu w§wietlania powigkszanie, zmienianie poziomu
obszaréw obrazka przyadych powigkszenia

poziomach powikszenia

Maksymalizowanie lub przywracanie  wyswietlanie, maksymalizowanie lub
obszaru roboczego przywracanie obszaru roboczego

Corel PHOTO-PAINT: Wy swietlanie obrazkdw i uzyskiwanie informacji o obrazku 401






Zmienianie trybow kolorow

Przy zmianie trybu koloréw obrazka na inny, taki jak RGB, CMYK, lub skala
szard@ci, zmieniana jest struktura koloréw i rozmiar obrazka, agaposob jego
wyswietlania i drukowania.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
* Zmienianie trybu koloréow obrazkow
» Zmienianie trybu koloréw obrazkéw na tryb z palet

Zmienianie trybu kolorow obrazkéw

W programie Corel PHOTO-PAINT kolory obrazkéw definiowane za pomac
trybOw koloréw. Monitory komputeréw wvietlaja obrazki w trybie koloréw
RGB; domylnie obrazki tworzone w programie Corel PHOTO-PAINT artayb
koloréw RGB.

Tryby koloru opisywaneasza pomog koloréw sktadowych oraz gi bitowej. Na
przyktad 24-bitowy tryb koloréw RGB opisywany jest za pomkanatow
koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego oraz 24-bitovebij hitowej.
Podobnie 32-bitowy tryb koloréw CMYK opisywany jest za pomkanatow
koloréw niebieskozielonego, purpurowegottego i czarnego oraz 32-bitowej
giebi bitowej. Kazdy kanat ma 8-bitowglebic bitowa.

Chocia réznica medzy wyswietlanymi na ekranie obrazkami w trybach CMYK i
RGB maze by niezauwaalna, obrazki te znacznieesdznia. Kolory z przestrzeni
koloréw RGB obejmuj wieksz cze$¢ widma widzialnego (majwiecej kolorow
drukowalnych) ni kolory z przestrzeni kolorow CMYK. Rozmiar pliku obrazka
CMYK jest wigkszy niz obrazka RGB o tych samych wymiarach, ale zawiera
kanaty niezhdne do drukowania przyzyciu standardowych tuszy.

Przy kadym przeksztalcaniu obrazka peowvystpi¢ utrata informacji o kolorach.
Dlatego te przed zmiantrybu koloréw nalgy zakaiczy¢ edycg obrazu i zapisa

go.
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Program Corel PHOTO-PAINT obstuguje ngmtjace tryby koloréw:

e Czarno-biaty (1 bit) e Skala szam (8 bitéw)
» Duotone (8-bitéw) » Z palet(8-bitow)

» Kolor RGB (24 bity) » Kolor Lab (24 bity)

» Kolor CMYK (32 bity) » Wielokanatowy

e Skala szarxi (16 bitow) » Kolor RGB (48 bitow)
« NTSC RGB (wideo)  PAL RGB (wideo)

Aby zmienié tryb kolorow obrazka

 Kiliknij kolejno Obrazek » Tryb koloru i kliknij jeden z nasgpujacych
trybow:
« Skala szardci (8 bitow)
 Kolor RGB (24 bity)
* Kolor Lab (24 bity)
» Kolor CMYK (32 bity)
» Wielokanatowy
* Skala szardci (16 bitow)
» Kolor RGB (48 bitow)
* NTSC RGB
* PAL RGB

Zmienianie trybu koloréw obrazkow na tryb z paletg

Tryb koloréw z palet, nazywany take trybem koloréw indeksowanych, jest
czesto wykorzystywany w obrazkach GIF prezentowanych w Internecie. Przy
przeksztatcaniu ztmnego obrazka w tryb z paddtoloréw kademu pikselowi
przypisywana jest stata wagtokoloru. Wartdci te zapisywaneasv uproszczonej
tablicy koloréw, zwanej palet Dzieki temu obrazki w trybie z palgkoloréow
zawieraj mniej informaciji nk oryginatl, wic rozmiar pliku jest mniejszy. Tryb
koloréw z palef to tryb 8-bitowy, w ktérym obrazkiaszapisywane i w§wietlane
przy wyciu 256 kolorow.
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Wybieranie, edytowanie i zapisywanie palety koloréw

Zmieniapc tryb koloréw obrazka na tryb z palemmazna wy¢ gotowej lub
niestandardowej palety koloréw, kiémazna edytowad, zasgpujac jej
poszczegllne kolory. Zoptymalizowgpalet koloréw rownie mazna edytowa,
okreslajac kolor zakresu czutgi. Paleta koloréw iyta do przeksztatcenia obrazka
nosi nazw wynikowej palety kolorow i mena p zapis& do wykorzystania na
innym obrazku.

Symulacja koloréw

Obrazki z palet mogy zawierd maksymalnie 256 koloréw. Zeli obrazek
oryginalny zawiera wiele koloréw, za pomagymulacji kolorow meéna utworzy
iluzje liczby kolorow wikszej nz 256. W procesie symulacji koloréw tworzone s
dodatkowe kolory i odcienie na bazie istaggj palety, wazac ze soh piksele
réznych koloréw. Powjzanie jednego piksela z drugim tworzy optymaaln
mieszank, ktéra daje wrzenie istnienia dodatkowego koloru.

Symulowanie mge opiera si¢ zarowno na upoadkowanym, jak te na
przypadkowym rozktadzie koloréw. W trakcie symulacji updkowanej za
pomoa regularnych wzorow punktowych tworzoremzefcia kolorow, w
wyniku czego uwydatnione zosiggdnolite kolory i wyostrzone kraezie. W
dyfuzji btedéw piksele g rozmieszczane nieregularnie, twgraniekkie
krawedzie i kolory. Jarvis, Stucki i Floyd-Steinberg to odmiany dyfuzjdbiv.

Symulowania nie trzeba stosofygezeli obrazek zawiera proste ksztalty i tylko
kilka koloréw.

Aby zmieni¢ obrazek na obrazek z palet kolorow
1 Kiliknij kolejno Obrazek » Tryb koloru » Z paleta (8 bitow).
2 Kliknij karte Opcje.

3 Zlisty Paletawybierz jeden z nagpujacych typow palet koloréw:
« Jednolity — umazliwia uzyskanie 256 koloréw z jednakowym udziatem
koloréw: czerwonego, zielonego i niebieskiego
« Standard VGA — umaliwia uzyskanie standardowej palety 16 koloréw
trybu VGA
» Adaptacyjne — umazliwia uzyskanie koloréw oryginalnych obrazka i
zachowuje na obrazku poszczegéine kolory (cate spektrum koloréw)
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 Zoptymalizowane — tworzy pale¢ koloréw w oparciu o kolory najezciej
wystepujace na obrazku. Dla tej palety koloréw ma réwnie wybrad kolor
odniesienia zakresu czgto.

« Ciato czarne— zawiera kolory utworzone wedtug kryterium
temperaturowego. Np. kolor czarny aecstanowd odwzorowanie niskich
temperatur, a kolory czerwony, poméacaowy, zOky i biaty - temperatur
wysokich.

» Skala szargci — zawiera 256 odcieni sz&m, od O (czarny) do 255 (bialy).

» System— zawiera paletkoloréw Do publikacji i Internecie i skali sz&m

* Do publikacji i Internecie — zawiera palet216 koloréw obstugiwanych w
wiekszaci przeghdarek internetowych

4 Z listy Symulacja kolorow wybierz opcg symulacii koloréw.
5 Przesi suwakintensywnosé, aby dostosow@astopiegr symulaciji koloréw.

Mozna rowniez

Zapisd opcje przeksztatcania jako Kliknij przycisk dodawania wzorcad i

wzorzec w polu Zapisz wzorzecwpisz nazw
wzorca.

Edytowa wynikowa palet; kolorow Kliknij karte Paleta wynikowai kliknij

przyciskEdytuj. W oknie dialogowym
Tablica koloréw edytuj pale¢ koloréw.

Zapisywa wynikowa palet koloréw Kliknij karte Paleta wynikowai kliknij
przyciskZapisz. Wybierz folder, w
ktérym chcesz zapigavynikowa palet
koloréw i wpisz nazw pliku.

w Opcja symulacji kolorovporzadkowanie jest stosowana szybciepni
opcje dyfuzji bédéw Jarvis, Stucki i Floyd-Steinberg, ale jest mnigj
dokfadna.

L7
D)
NN

Niestandardow palet kolorow mana wybrd, klikajac kart Opcje,
klikajac przyciskOtworz, znajdujc odpowiedni plik palety i klikac go
dwukrotnie.
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Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Zmienianie trybu koloréw obrazkéw na tryb koloréw czarno-biaty
czarno-biaty

Zmienianie trybu koloréw obrazkéw na duotone
tryb duotone

Ustawianie zakresu kolorow dla paleta koloréw, zakres kolorow
niestandardowej palety koloréw

Przeksztalcanie wielu plikéw w tryb z  tryb kolorow z palet, konwertowanie
palet plikéw
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Praca z kolorami

Ta aplikacja umgiwia wybieranie i tworzenie koloréw przyzyciu wielu
standardowych palet koloréw, obszar6éw mieszania oraz modeli kolor&dindo
jest tworzenie i edytowanie niestandardowych palet koloréw w celu
przechowywania esto wywanych koloréw, z ktérychdulzie mana skorzysta
W przyszigci.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
*  Wybieranie koloréw
» Tworzenie niestandardowych palet kolorow

Wybieranie kolorow

Kolory tla, pierwszego planu i wypetnienia bma wybra, uzywajac obszaru
sterowania kolorem, palet koloréw, prébkowania, pragglek koloréw, harmonii
koloréw lub przej¢ koloréw.

Wybieranie koloru za pomoa obszaru sterowania kolorem

W obszarze sterowania kolorem ima wyéwietli¢ zaznaczone kolory pierwszego
planu, tta i wypetnienia oraz wyhraowe kolory.

Wybieranie koloru za pomoa domysinej palety kolorow

Paleta kolorow jest to kolekcja prébek koloréw. Kolory pierwszego planu, tta i
wypetnienia mana wybra& uzywajac domyélnej palety koloréw, ktéra zawiera 99
koloréw z modelu koloréw RGB.

Wybieranie koloru za pomoa gotowej lub niestandardowej palety koloréw

Gotowe palety koloréw dostarczangmszez niezatne firmy. Przyktadami takich
palet 9 HKS Colors, Focoltone, PANTONE i TRUMATCH. Warto réie
drukowany wzornik kolorow, diacy zbiorem prébek koloréw, dgi ktGrym
mozna doktadnie sprawdgijak kazdy kolor kgdzie wyghdat po wydrukowaniu.

CorelDRAW: Praca z kolorami 409



Niestandardowe palety koloréw mpgawier& kolory pochodzce z dowolnego
modelu koloréw lub gotowej palety koloréw. Utworzopalet koloréw mana
zapisa& i wykorzyst& w przyszitéci. Wiecej informaciji na temat pracy z
niestandardowymi paletami koloréw vr@ znalé¢ w sekcjach “Tworzenie
niestandardowych palet koloréw” na stronie 41#rébkowanie kolorow

Aby uzy¢ koloru, ktory wysgpuje juz w obiekcie lub obrazku, nioa pobré
probke koloru w celu osigniccia dokladnego dopasowania. Daiimye
probkowany jest pojedynczy piksel z okna obrazka.

W przypadku prébkowania koloru ze gdja, obszar o jednolitym z wyglu
kolorze, mae by w rzeczywistéci delikatnie cieniowany lub symulowany. W
takiej sytuacji przydatne jestn@dnienie koloréw pikseli na wkszym obszarze
probki. Wielkasi¢ obszaru prébki mana ustawd na 3 x 3 piksele lub 5 x 5 pikseli
dla obrazkéw o wysokiej rozdzielcsm. Prébkowé mozna rownie piksele w
Zaznaczonym obszarze.

Wybieranie koloru za pomoa przegladarki koloréw

Przeghdarki kolorow przedstawiajzakres koloréw w postaci jedno lub
tréjwymiarowych ksztattow. Domiyna przegidarka koloréw oparta jest na
modelu koloréw HSB, ale nioa jej uzywaé w celu wybierania kolorow CMY lub
RGB. Informacje na temat modeli kolorow ama znale¢ w sekcji “Wybieranie
koloréw” na stronie 409.

Wybieranie koloru za pomoc harmonii kolorow

Dziatanie harmonii koloréw polega na nzémiu na koto koloréw pewnej figury,
np. prostokta, tréjkata lub peciokata. Kazda kolumna wywietlana w siatce
koloréw rozpoczyna siod koloru leacego w jednym z wierzchotkéw nadonej
figury.

Zaleznie od wybranej figury, kolory wskazywane przez poszczegolne jej
wierzchotki zawszesgwzajemnie uzupetniage, kontrastowe lub harmonizag.

Wybieranie koloru za pomog przejs¢ koloréw

Wybierapc kolor za pomaog przefcia koloréw, otrzymuje gigo na drodze
taczenia koloréw podstawowych. W polu mieszanigwigtlana jest siatka
koloréw powstatych na podstawie czterech wybranych koloréw podstawowych.

410 Podrecznik uzytkownika pakietu CoreIDRAW Graphics Suite 12



Aby wybra¢ kolor za pomo@ obszaru sterowania kolorem

1

3

Kliknij dwukrotnie jedra z nasg¢pujacych pozycji w obszarze sterowania
kolorem w przyborniku:

* ProbkaKolor pierwszego planum;

* ProbkaKolor tta o

Przesu suwak koloru w garlub w dot, aby ustawizakres koloréw
wyswietlanych w obszarze wyboru koloréw.

Kliknij kolor w obszarze wyboru koloréw.

Aby wybra¢ kolor za pomoe domysinej palety kolorow

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Wybrat kolor pierwszego planu Kliknij profaikkoloru.

Wybrat kolor tta Przytrzymaj weéhigty klawiszCtrl i
kliknij prébke koloru.

Wybrat kolor wypetnienia Kliknij prawym przyciskiem myszy
préble koloru.

Aby wybra¢ kolor za pomog gotowej lub niestandardowej palety
kolorow

1

Kliknij dwukrotnie jedra z nasg¢pujacych pozycji w obszarze sterowania
kolorem w przyborniku:

* Problke Kolor pierwszego planum;

* Problke Kolor tta o

Kliknij karte Palety.
Z listy Paletawybierz gotow lub niestandardogvpalet.

Przesu suwak koloru w gérlub w dét, aby ustawizakres kolorow
wyswietlanych w obszarze wyboru koloréw.

Kliknij kolor w obszarze wyboru koloréw.

ﬁ Uzywanie jednego modelu koloréw dla wszystkich koloréw na rysunku

pozwoli na zachowanie spoj§w oraz utatwi doktadniejsze przewidzenie
wygladu koloréw na ostatecznym wydruku. Sugerowane jest stosowanie
tego samego modelu koloréw co w produkciédawym.
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Aby pobraé probke koloru

1
2

Kliknij narzedzie Pipeta ,» .
Kliknij obrazek, aby wybrakolor pierwszego planu.
Domysiny rozmiar probki to 1 piksel.

Mozna rowniez

Zwigkszye rozmiar probki Na rozszerzonym pasku §eiavosci

kliknij przycisk Pipeta 3 x 3.

Zwigkszy rozmiar probki w przypadku Na rozszerzonym pasku wtawosci

obrazka o wysokiej rozdzielcga kliknij przycisk Pipeta 5 x 5.

Pobra préblke z zaznaczonego obszaru Na rozszerzonym paskgiwtzci

kliknij przycisk Pipeta-zaznaczeni¢#.

Aby wybra¢ kolor za pomoa przegladarki kolorow

1

5
6

Kliknij dwukrotnie jedra z nasg¢pujacych pozycji w obszarze sterowania
kolorem w przyborniku:

* Problk; Kolor pierwszego planus;

* Problke Kolor tta o

Kliknij karte Modele.
Z listy Model wybierz model kolorow.

Kliknij kolejno Opcje » Przegldarki koloréw i kliknij przegladarke
koloréw.

Przesu suwak koloru.
Kliknij kolor w obszarze wyboru koloréw.

Mozna réwniez

Wybrat kolor wypetnienia Kliknij dwukrotnie prébkKolor

wypetnienia & w obszarze sterowania
kolorem, kliknij przyciskWypetnienie
jednolite . w oknie dialogowym
Wybierz wypetnieniei kliknij przycisk
Edytu; .
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Mozna rowniez

Zamient kolory Kliknij kolejno Opcje » Zamien kolory.
Spowoduje to zamiarkoloru Starego
(biezacego koloru pierwszego planu lub
tta) i Nowego(wybranego w obszarze
wyboru koloréw).

w Jesli wybrany kolor nie naley do przestrzeni koloréw drukarki, program
Corel PHOTO-PAINT wywietla najblizszy kolor drukowalny. Kolor ten
jest wyswietlany w obszarz@dniesieniejako mata prébka obok koloru
Nowy.Mozna wybra najblizszy kolor drukowalny lub poprawkolor
niedrukowalny.

Aby wybra¢ kolor za pomoa harmonii koloréw

1 Kiliknij dwukrotnie jedra z nasg¢pujacych pozycji w obszarze sterowania
kolorem w przyborniku:
* Probk; Kolor pierwszego planum;
* Probk; Kolor tta o

Kliknij karte Miksery.

Kliknij kolejno Opcje » Mikser » Harmonie koloréw.
Wybierz ksztatt z listyBarwy.

Wybierz odpowiedni opcg z listy Wariacja.
Przecagnij czarny punkt na kole kolorow.

N o oA WDN

Kliknij prébke koloru na palecie koloréw pardj kota koloréw.

w Jesli wybrany kolor nie nalgy do koloréw drukowalnych drukarki,
program Corel PHOTO-PAINT wyvietla najbliszy kolor drukowalny.
Ten kolor jest wywietlany w obszarz®dniesieniejako mata prébka
obok koloruNowy. Mozna wybr& najblizszy kolor drukowalny lub
poprawt kolor niedrukowalny.

Aby wybra¢ kolor za pomoa przejs¢ kolorow

1 KiIiknij dwukrotnie jedra z nasg¢pujacych pozycji w obszarze sterowania
kolorem w przyborniku:
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* Probk Kolor pierwszego planum;
* Problke Kolor tta o

Kliknij karte Miksery.
Kliknij kolejno Opcje » Mikser » Przejscie kolorow.
Otworz kady z selektoréw koloru i kliknij kolor.

g b~ W DN

Kliknij kolor w obszarze wyboru koloréw.

w Metamorfozie ména podda wytacznie kolory znajdujce s w
domyslnej palecie koloréw. 3 zachodzi potrzeba dokonania
metamorfozy innych koloréw, natg odpowiednio zmiertidomysina
palet koloréw. Informacje na ten temat vma znalé¢ w sekcji “Aby
otworzy¢ niestandardowpalet koloréw” w Pomocy.

Tworzenie niestandardowych palet koloréw

Niestandardowe palety koloréw to zapisywane przgtkownika kolekcje

koloréw. Dostpnych jest wiele gotowych niestandardowych palet koloréwé cho
maozna je réwnie tworzy¢ od podstaw. Niestandardowe palety koloréw przydatne
sa W sytuacji, gdy czsto wykorzystywanesste same kolory lub gdy zachodzi
potrzeba pracy z zestawem odpowiednio dobranych kolorow.

Niestandardow palet koloréw mana utworzy, wybieraac recznie kady kolor
lub wzywajac kolorow wysgpujacych w obiekcie, obszarze do edycji lub catym
dokumencie.

Aby utworzy ¢ niestandardowy palete kolorow

1 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw P Edytor palet.
2 Kiliknij przycisk Nowa paletapm.

3 Wpisz nazw pliku.

4 Kiliknij przycisk Zapisz.

Aby utworzy ¢ palete koloréw z obiektu
1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw » Utwérz palete wedtug
zaznaczenia
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3 Wopisz nazw pliku.
4 Kiliknij przycisk Zapisz.

Aby utworzy ¢ palete koloréw z obszaru do edycji
1 Zdefiniuj obszar do edycji.

2 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw » Utwoérz palete wedtug widocznego
obszaru

3 Kiliknij opcj¢ Zapisz paleg jako [@.
4 Whpisz nazw pliku.
5 Kiliknij przycisk Zapisz.

‘*Vf Wiecej informacji na temat definiowania obszaréw do edycjimao
znalezé w sekcji “Definiowanie obszaréw do edycji” na stronie 466..

Aby utworzy¢ palete koloréw z obrazu

1 Kiliknij kolejno Okno » Palety koloréw » Utworz palete wedtug
dokumentu.

2 Wopisz nazw pliku.
3 Kiliknij przycisk Zapisz.

Corel PHOTO-PAINT: Praca z kolorami 415






Wczytywanie
obrazkow do
programu Corel
PHOTO-PAINT

Obrazki mana wczytywa do programu Corel PHOTO-PAINT na wielengch
sposobow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Otwieranie obrazkow

» Importowanie plikow

* tadowanie zdj¢ z aparatu cyfrowego

» Praca z grafigk wektorows

Otwieranie obrazkow

W programie Corel PHOTO-PAINT niapna otwiera wiekszags¢ map bitowych.
Kazdy otwierany obrazek jest ¥ietlany w osobnym oknie.

Aby otworzy¢ obrazek

1 Kiliknij kolejno Plik » Otworz.

2 Wybierz folder, w ktérym przechowywany jest plik.
3 Kliknij dwukrotnie nazwve pliku.

Importowanie plikow

W programie Corel PHOTO-PAINT dagine g filtry, ktére podczas
importowania konwertajpliki z jednego formatu na inny. Zaimportowany plik
mozna umidci¢ jako obiekt w aktywnym oknie aplikacji. Importowany plik staje
sie wowczas czscia aktywnego obrazka.
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Aby zaimportowa¢ plik do aktywnego obrazka
1 Kiliknij kolejno Plik » Importu;j .

Wybierz folder, w ktérym znajdujeesplik.
Wybierz format pliku z listyPliki typu .

Kliknij nazwe pliku.

Zaznacz dowolne z nastujacych pél wyboru:

* Nie pokazuj okna dialogowego filtrow— powoduje aycie domylnych
ustawie filtréw bez otwierania okna dialogowego

» Sprawdz znak wodny— powoduje sprawdzenie obedanbznaku wodnego
i wszelkich innych informaciji, na przyktad o prawach autorskich

* Wydobadz osadzony profil ICC — umazliwia zapisanie osadzonego
profilu ICC (International Color Consortium) w folderze koloréw w miejscu
zainstalowania aplikaciji

6 Kiliknij przycisk Importu;j .
7 Kiliknij okno obrazka.

ga b~ W N

tadowanie zdjgé z aparatu cyfrowego

Do programu Corel PHOTO-PAINT napa tadowa zdjecia z aparatu cyfrowego.
Program Corel PHOTO-PAINT wspotpracuje z aparatami cyfrowymi
obstugujcymi interfejs Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), ktéry
udostpnia standardowe funkcje tadowania obrazkéw. Interfejs WIA jes¢piogt
tylko w systemach operacyjnych Windows Me i Windows XP.

Jesli posiadany aparat cyfrowy nie obstuguje interfejsu WIA zneotadowa
zdjecia za pomog oprogramowania de¢zanego do aparatu cyfrowego i
sterownika TWAIN. Interfejsy i opcje oprogramowania do tadowanieczsj
rézne. Wkcej informacji na temat korzystania z oprogramowania aparatu
cyfrowego mana znalé¢ w jego dokumentaciji.

Aby zatadowat zdjecia z aparatu cyfrowego

1 Podhcz aparat cyfrowy do komputera.

2 Kiliknij kolejno Plik » Pobierz obrazek» Wybierz zrddio.
3 W polurédia wybierz aparat cyfrowy.

4 Kliknij kolejno Plik » Pobierz obrazek» Pobierz.
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5 W oknie dialogowynpobierania obrazkéw wybierz obrazki, ktére chcesz
zeskanowa

Jeli aparat nie obstuguje interfejsu WIA, zostanieswietlone okno
programu do obstugi aparatu usizviajace zatadowanie zefia. Dostpne w
oknie programu opcje zaig od programu.

6 Kiliknij przycisk pobierania obrazkow

Aby automatycznie otworzy zdjecia z aparatu cyfrowego w
programie Corel PHOTO-PAINT

1 Podhcz aparat cyfrowy do komputera.

2 W wyswietlonym oknie dialogowym w obszar¥eéybierz program do
uruchomienia tej akcji wybierz opcg Corel PHOTO-PAINT.

3 Zaznacz pole wybordawsze uywaj tego programu do wykonywania tej
akcji.
Klikajac dwukrotnie miniatuy w katalogu aparatu cyfrowego tma otworzy
zdjecia w programie Corel PHOTO-PAINT.

Praca z grafika wektorowa

Grafika wektorowa sktadaest linii, krzywych, obiektéw oraz wypetnie
obliczanych matematycznie. Chocia programie Corel PHOTO-PAINT nie
mozna pracowa z grafiky wektorows, jednak podczas jej otwierania lub
importowania meéna przeksztat¢ija w mag bitowa. Ten proces przeksztatcania
nazywany jest rasteryzacjGrafike wektorows mozna rownie kopiowa z
programu Corel DRAW i wklejado programu Corel PHOTO-PAINT.
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llustracja u géry to grafika wektorowa Zmna z linii, obiektow i
wypehniei. llustracja u dotu to mapa bitowa Ziana z pikseli.

Aby otworzy¢ grafik ¢ wektorowg

1
2
3

Kliknij kolejno Plik » Otworz.
Wybierz folder, w ktérym znajdujeesplik.

Z listy Pliki typu wybierz format pliku wektorowego, ktory chcesz
zaimportowa.

Kliknij nazwe pliku.
Kliknij przycisk Otworz.

W oknie dialogowynPrzeksztak w mape bitowa okresl wymagane
ustawienia.

Aby zaimportowa¢ grafik ¢ wektorowa

1
2
3

Kliknij kolejno Plik » Importuy;j .
Wybierz folder, w ktérym znajdujeesplik.

Z listy Pliki typu wybierz format pliku wektorowego, ktory chcesz
zaimportowa.
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Kliknij nazwe pliku.
Kliknij przycisk Otworz.
Kliknij okno obrazka.

W oknie dialogowynPrzeksztak w mape bitowa okresl wymagane
ustawienia.

~N o o A~

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie systemu pomocy

Zmienianie rozmiaru/rozdzielczo importowanie, zmienianie rozmiaru/
grafiki podczas importowania rozdzielczdci
Kadrowanie grafiki podczas importowanie, kadrowanie

importowania

Przeghdanie w poszukiwaniu obrazkéw clipart, wyszukiwanie
clipart, zdgc¢ i plikéw dzwieckowych

Wstawianie plikow do aktywnych wstawianie, pliki
obrazkéw
Wyswietlanie informacji EXIF zdjecie, dane EXIF

dotyczcych zdg¢ z aparatu cyfrowego

Importowanie plikéw pliki, importowanie
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Aby usuny¢ niepazadane obszary lub pgizy¢ kilka obrazkéw w jeden dhy,
mozna wykadrowa obrazek. Mana réwnie zmient jego orientaa, stosujc
odbicie i obrot.

W niniejszej sekcji oméwiono nagiujace tematy
» Kadrowanie obrazkow

» Zszywanie obrazkow

e Zmienianie orientacji obrazka

Kadrowanie obrazkow

Aby usuni¢ niepazadane obszary lub popraévikiad obrazka, mma go
wykadrowd. Kadrowanie pozwala wyb¢grostolgtny obszar obrazka do
zachowania i odrzuéireszt. Wynikiem tej operacji jest zmniejszenie rozmiaru
pliku obrazka bez zmiany jego rozdzielézio

Kadrowanie pozwala usyd niepa@qdane obszary obrazka.
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tatwo mazna rownie wykadrowa jednokolorowe obramowanie obrazka, np.
bialy krawedz wokot starej fotografii.

Program Corel PHOTO-PAINT unatiwia rowniez kadrowanie wokét obszaréw
do edycji maski, jednak obrazek wynikowy ma zawsze ksztait prgatok
Informacje na temat masek vma znalé¢ w sekcji “Naktadanie masek” na
stronie 465.

Aby wykadrowaé obrazek

1 Kiliknij narzedzie Kadrowanie + .

2 Przecigajc mysz, zaznacz obszar na obrazku.
3 Kliknij dwukrotnie wewrytrz obszaru kadrowania.

Mozna rowniez

Powigkszy¢ lub zmniejszy obszar Przecignij odpowiednie uchwyty.

kadrowania

Przesun¢ obszar kadrowania Kliknij wewatrz obszaru kadrowania i
przecagnij go w inne miejsce.

Obrock obszar kadrowania aby go Kliknij wewnatrz obszaru kadrowania,

wyprostowa aby wyswietli¢c uchwyty obrot. ¥y .

Przecignij uchwyty obrotu, aby
dopasowé obszar kadrowania do obszaru
obrazka, ktory ma kiywykadrowany.

Poszerzy obszar kadrowania poza Kliknij kolejno Obrazek » Wykadruj »
oryginalny obrazek Poszerzi przecagnij uchwyt kadrowania
poza obrazek.

S

& Aby bardziej wyraniej widziet kadrowany obrazek, rana ukryé

naktadle kadrowania. Kliknij kolejn@dbrazek » Wykadruj » Naktadka
kadrowania.

Obszar obrazka nina rownie wykadrowd, klikajac narzdzie
Kadrowanie i wpisujac wartagci w polachRozmiar i Potozeniena pasku
wiasciwosci.

Aby wykadrowa¢ kolor obramowania z obrazka

1 KiIiknij kolejno Obrazek » Wykadruj » Wykadruj kolor obramowania .
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2 Wiacz jedry z nasgpujacych opcji:
 Tto — umazliwia wykadrowanie koloru okigonego w probce kolortito i
znajdujicej sk w obszarze sterowania kolorem w przyborniku
* Pierwszy plan— umaziwia wykadrowanie koloru oki&onego w prébce
kolorums Pierwszy planznajdujcej sk w obszarze sterowania kolorem w
przyborniku
 Inne — umazliwia wykadrowanie koloru wybranego przyyciu selektora
koloréw lub narzdziaPipeta »
3 W obszarzdolerancja wiacz jedr z nastpujacych opciji:
» Zwykta — okresla toleranag koloréw na podstawie podobistwa wartéci
barwy sisiadupcych pikseli
» Tryb HSB — okresla toleranat koloréw na podstawie podoliistwa
pozioméw barwy, nasycenia i jaskradgpsasiadujcych pikseli.
4 Przest suwaktolerancji, aby ustawd tolerancg dla koloru, ktéry ma by
wykadrowany.

Aby pomyélnie usura¢ kolor obramowania, konieczne by
eksperymentowanie z z0ymi ustawieniami suwakimlerancji.

Aby wykadrowa¢ obszar do edycji maski
1 Okresl obszar do edycji na obrazku.
2 Kiliknij kolejno Obrazek » Wykadruj » Wykadruj do maski.

Zszywanie obrazkéw

Zszywanie obrazkéw pozwala ptynnie gety¢ obrazki dwuwymiarowe.
Przyktadowo, diagy obrazek mgna zeskanowado postaci mniejszych
zachodzcych na siebie kawatkéw i ponownie je 6.
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Obrazki ména zszywé, aby utworzy jeden ddy obrazek. Ten
obrazek zeskanowano w czterech etapach i zszyto.

= e e T

Aby zsz\y obrazki

1
2
3

Otworz obrazki, ktére chcesz zgzy

Kliknij kolejno Obrazek » Zszywanie némi.

Wybierz nazw pliku z listy Pliki zrodtowe i kliknij przycisk Dodaj.

Jezeli chcesz zaznacéywszystkie otwarte obrazki, kliknij przycigkodaj
wszystka

Aby zmienkt potazenie obrazka, nasiiie Pliki wybrane kliknij nazwe pliku i
jeden z nagpujacych przyciskow:

* przyciskW gore &

* przyciskW dot =

Kliknij przycisk OK.

W oknie dialogowyn¥Zszywanie obrazkéwkliknij narzedzie Zaznaczenie
Ny

Przeciagnij obrazek w oknie zszywania obrazkéw, aby wyréévga z innym.
Powtérz wyréwnywanie dla pozostatych obrazkow.

Na liscie Metamorfoza wpisz warté¢ definiujaca liczbe pikseli zachodacych
na siebie wdczonych obrazkach.

Whacz jedry z nastpujacych opciji:

* Polacz z ttem— umazliwia utworzenie jednego, sptaszczonego obrazka

» UtwOrz obiekty z obrazkbw— umazliwia utworzenie zszytego obrazka, w
ktérym kazdy obrazekrédiowy jest oddzielnym obiektem. #iej mazna
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dostosowé jaskrawa¢ i kontrast kadego z obiektow, tak aby do siebie
pasowaly.

Mozna réwniez

Wyswietli¢ wyréwnanie obrazka Kliknij narzedzie Roznica g .

Zachodzce na siebie obs?ary obrazkow
sa wyrdznione; prawidtowo wyréwnane
krawedzie obrazkéw swyswietlane na
czarno.

Obrdck jeden lub kilka zaznaczonych  Kliknij narzedzie Obrét @ i przecagnij
obrazkéw obrazek. Jeeli chcesz obrééiobrazek o

ustalony lgt, wpisz warté¢ w poluObré6é
obrazek

Powigkszy¢ w celu sprawdzenia obszaru Kiliknij narzedzie Powigksz ® , a

polaczenia obrazkow nastpnie miejsce, ktére chcesz
powigkszyc.

Zmniejszy Kliknij narzedzie Pomniejsz& i kliknij
obrazek.

Wyswietli¢ obszary poza oknem Kliknij narzedzie Chwyt & i przecagnij

zszywania obrazka obrazek.

&

128

PN

Pliki obrazkéw zszytych i sptaszczonych majniejsze rozmiary ai
obrazkéw zawieragych po zszyciu oddzielne obiekty.

Aby precyzyjnie przenig, obroct i wyswietli¢c obrazki w oknie
zszywania obrazka za pompearzdzi Zaznaczenie Obrot i Chwyt,
naleey uzywac klawiszy strzatek

Zmienianie orientacji obrazka

Poprzez obracanie i odbijanie obrazkazmazmient jego orientagj w oknie. Aby
zmieni potozenie zeskanowanego obrazka lub utwéreiekty specjalne, mma
odbijat obrazek w pionie lub w poziomie.
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Odbijajgc obrazek, mma utworzy jego lustrzane odbicie.

Przy obracaniu obrazka ria okréli¢ kat i kierunek obrotu, a tade kolor
papieru, ktory stanie swidoczny po wykonaniu operacji obrotu.

Aby odbié¢ obrazek

» Kiliknij kolejno Obrazek » Odbij i kliknij jedna z nasg¢pujacych opciji:
* Odbij w poziomie
 Odbij w pionie

Aby obrocié¢ obrazek
1 Kiliknij kolejno Obrazek » Obrd¢ » Obré¢ o dowolny kat.

2 Wpisz warté¢ w poluK at.

3 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:
* W prawo
* W lewo

4 Zaznacz dowolne z nagujacych pol wyboru:
» Zachowaj oryginalny rozmiar obrazka — umaliwia zachowanie
oryginalnego rozmiaru obrazka
» Wygtadzanie — umazliwia wygtadzenie krawdzi na obrazku

5 Otworz selektor koloréwKolor tta i kliknij kolor.

-
IS

Obrazek mena obréat, klikajac kolejnoObrazek » Obrdé¢ i klikajac
opcje 90°w prawo, 90° w lewolub 180°.
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Obrazek mgna obréci w celu zmiany jego orientacji.

Odsytacze

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat W indeksie systemu pomocy zobacz...

Kadrowanie obszaréw do edycji kadrowanie, obszary edytowalne
Definiowanie obszaréw edytowalnych obszary do edycji, definiowanie
Praca z maskami maski
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Dopasowywanie kolorow i
odcieni

Mozliwe jest poprawienie jaksai obrazka poprzez korekcprzebarwid i
probleméw z nawietlaniem lub zmiae okreslonego koloru za pomac
dopasowania koloréw i tonow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagiujace tematy
» Dopasowywanie koloréw i tonéw obrazka
» Praca z kanatami koloréw

Dopasowywanie koloréw i tonéw obrazka

W programie Corel PHOTO-PAINT degine g filtry i narzedzia dopasowania
koloréw i tonéw obrazkéw. Podczas dopasowywania koloréw i tonéw
dopasowywaneaselementy, takie jak barwa, nasycenie, jaskigwkontrast lub
intensywnd¢. W przypadku dopasowywania koloréw i tonéw na catym obrazku,
mozna zastosowabezpdrednio do obrazka filtr dopasowigly lub soczew,
dostpna na oddzielnej warstwie obiektu, kédmazna edytowa bez zmian w
obrazku oryginalnym. Wcej informacji na temat soczewek ana znalé¢ w

sekcji “Praca z soczewkami” na stronie 459.

Przed zastosowaniem filtru dopasoxoggo maliwe jest dopasowanie ¢&i
obrazka poprzez edycjozmiaru i ksztattu soczewek lub utworzenie obszaréw do
edycji. Wiecej informaciji na temat obszaréw do edycjizma znalé¢ w sekcji
“Naktadanie masek” na stronie 465..

Wybieranie filtréw koloréw i tonéw

Niektore filtry dopasowwj obrazek automatycznie, a inne uiliwiaja sterowanie
procesem dopasowania namgch poziomach. Przyktadowo, filiutomatyczne
réwnowazenie poziomoéwpowoduje automatyczne dopasowanie zakresu
tonalnego, podczas gdy filirzywa tonalna pozwala aytkownikowi okreli¢ i
dopasowaton lub kolor za pomacoddzielnych kanatéw koloréw. Filtry bardziej
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zaawansowane, takie j&tzywa tonalna i Poprawa kontrastu, s precyzyjne i
stosujc je mana dokona korekcji r&znych probleméw, ale wymaga to praktyki.
Uzytkownicy bez déwiadczenia w zakresie korekcji koloréw i tondw, powinni
skorzysté z nas¢pujacych opcji:
» Dopasowanie automatyczne zastosuj Altitomatyczne rbwnowaenie
poziomow Filtr natychmiast polepsza jadcwigkszaci tondw obrazka.
Jezeli jego zastosowanie nie usunie problemuzlime jest cofnécie zmian i
zastosowanie innego filtru.

» Szybkie dopasowanie tonu: zastosuj fdacien koloru w celu rozjanienia
lub przyciemnienia obrazka lub polepszenia kontrastu za pppragciskow
miniatur. Mazna réwnie sprébowa uzy¢ filtru Jaskrawosé-Kontrast-
Intensywnosé. Aby zachowa szczegdly obrazka, po dopasowaniu
jaskrawdci nalezy dopasowé kontrast i intensywni.

» Szybkie dopasowanie koloru: zastosuj #arwa koloru w celu dopasowania
koloru za pomog przyciskéw miniatur lub zastosuij filBalans koloréw;
ktéry pozwala zwgkszy¢ lub zmniejszy wartas¢ danego koloru.
Przyktadowo, jeeli na obrazku wyspuja zielone przebarwienia, moa
usury¢ trochg koloru zielonego lub dod&kolor kontrastujcy (purpurowy),
aby je zneutralizowa

Interakcyjne dopasowywanie tonéw

Aby ocent i dopasowé kolor oraz ton za pomadistogramu, mzna wyswietli¢
zakres tonalny obrazka. Przyktadowo, histogranierin¢ pomocny przy
sprawdzaniu, czy na niegleietlonej fotografii nie ma ukrytych szczego6tow.
Histogram to poziomy wykres stupkowy, obragyj wartcgci jaskrawdci pikseli
obrazka na skali od 0 (ciemne) do 255 (jasne). Lews ¢ustogramu odpowiada
cieniom obrazka, e#¢ srodkowa - péttonom, a strona praswaiattom. Wysoka¢
poszczegdlnych stupkéw wskazuje ligztikseli o danej jaskrawoi.
Przyktadowo, dia liczba ciemnych pikseli (lewa strona histogramu) wskazaje,
w ciemnych obszarach obrazu znajdsig szczegoty.

Histogram dosipny jest dla nagpujacych filtrow:
« Poprawa kontrastu

* Roéwnowaenie histogramu

» Balans prébka/wynik
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Dopasowywanie kolorow i tondw za pomagpociagnieé¢ pedzla

Jaskrawé¢, kontrast, bare i nasycenie w egci obrazka mgna dopasowaza
pomoa pocihgnie¢ pedzla. Mazna wykorzystéa gotowe gdzle lub utworzy
pedzel niestandardowy. Informacje na ten tematmaaznalé¢ w sekcji
“Tworzenie rdzli niestandardowych” w Pomocy.

Aby dopasowa kolory i tony obrazka

1
2

Kliknij kolejno Obrazek » Dopasuji kliknij filtr dopasowupcy.
W oknie dialogowym filtru okréd odpowiednie ustawienia.

Aby interakcyjnie dopasowa ton obrazka

1
2

Kliknij kolejno Obrazek » Dopasuj» Poprawa kontrastu.
Przesu strzatkiObcinanie wartosci wejsciowych=z, aby dopasowecienie i
swiatta.

Strzalka lewa pozwala zaciemaiabszary cieni. Przeginij strzalle do
miejsca, w ktérym histogram zaczyna wzrésta

Strzalka z prawej strony pozwala razje¢ obszarywiatel. Przecignij
strzalle do miejsca, w ktérym histogram przestaje wzrasta

Przesut suwakGamma, aby dopasowapéttony.

Przesu strzatkiKompresja zakresu wygciowego:~, aby dostrai kontrast:
Przechgajac lewa strzalle w prawg strore mozna rozjg@niaé ciemne obszary.
Przechgajac praw strzatle w lewa strore, mazna przyciemniéjasne obszary.

Mozna rowniez

Dokona automatycznej redystrybucji ~ Zaznacz pole wyborDopasuj
pikseli w danym zakresie tonalnym automatycznie

Ustawit wartaici wejscia i wyjscia przez  Witacz opcg Ustaw wartosci wejsciowe
zaznaczenie pikseli na obrazku lub Ustaw wartosci wyjsciowe w

obszarzeé’rébkowanie pipety. Kliknij
przyciskpipety dla cienial&, aby
probkowa obszary cienia lub kliknij
przyciskpipety dla swiatta £, aby
probkowd obszarngwiatta.
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Aby dopasowa kolory i tony obrazka za pomo@ pociagnigé pedzla
1 Zaznacz obiekt lub obrazek tfa.
2 Otworz palet wysuwan Pedzel | p .« & ¢ » | i kliknij narzedzie Efekt .

3 Na pasku wiéciwosci otwérz selektoefektow i wybierz jedn z
nastpujacych opciji:

* Narzdzie Jaskrawosé | . | — umaliwia rozjasnienie lub przyciemnienie
obrazka

» Narzdzie Kontrast » — umazliwia zwiekszenie lub zmniejszenie
kontrastu

» NarzdzieBarwa | ¢ — umaliwia przesungcie wszystkich barw na kole
koloréw o liczke stopni okrélona w poluWielkosé

» Narzdzie Zamiana barw |¢ — umaliwia zachowanie jaskrawoi i
nasycenia oryginalnych kolorow przy jednoczesnymapéeshiu wszystkich
barw biegzacym kolorem farby

* Narzdzie Gabka & — umaliwia zmniejszenie lub zwkszenie nasycenia
koloréw

» Narzdzie Rozjasnianie/Przyciemnianie » — umazliwia rozjasnienie
(przeswietlenie) lub przyciemnienie (nieéwietlenie) obrazu

» Narzdzie Odcien == — powoduje zabarwienie obrazka kieym kolorem
farby

4 Wybierz wzorzec gdzla z listyTyp pedzla na pasku wisciwosci.

Aby dostosowé ustawienia pdzla, naley na pasku wisciwosci okreslié
zadane ustawienia.

5 Przecignij wskaznik myszy w oknie obrazka.

Mozna rowniez

Zwigkszyt efekt gdzla wzdti obszaru,  Kliknij przycisk sktadania(z# na pasku

unikajac wielokrotnego klikania w danym Atrybuty poci agnie¢ wyswietlanym w

obszarze oknie dokowanyntJstawienia pgdzla. Ta
opcja jest dogpna tylko dla niektérych
narzdzi typuEfekt. J&li okno dokowane
Ustawienia pgdzla nie jest otwarte,
kliknij kolejno Okno » Okna dokowane
» Ustawienia pedzla.
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Mozna rowniez

Stosowa efekt jednoczénie do obiektu i  Kliknij przycisk scalania zezrodtem g4

tta na paskuAtrybuty dotkni ¢é
wyswietlanym w oknie dokowanym
Ustawienia pedzla. Ta opcja jest dogbna
tylko wtedy, gdy przycislksktadania jest

wytaczony.

Praca z kanatami koloréow

Kolory i tony obrazka mina dopasowapoprzez wprowadzenie zmian
bezpdrednio w kanatach koloroéw obrazka. Liczba kanatéw kolorowzgabel

liczby elementow trybu koloréw skojarzonego z obrazkiem. Na przykitad obrazki
w trybie czarno-biatym, skali szai@, duotone i z paletmap tylko jeden kanat
koloréw, obrazki w trybie RGB i Lab majrzy kanaly, a obrazki w trybie CMYK
maja cztery kanaty koloréw. Wtej informacji na temat tych modeli koloréw
mozna znaleé¢ w sekcji “Modele kolorow” w Pomocy.

Wyswietlanie, mieszanie i edycja kanatow kolorow

Kanaty koloréw odpowiadajkolorowym elementom obrazka, ale daime w

oknie obrazka w§wietlane g jako obrazki w skali szaoi. Mozna jednak

wyswietli¢ je rowniez w odpowiadajcych im odcieniach, wéwczas kanat

czerwony jest przedstawiany w odcieniach czerwieni, kanat niebieski w odcieniach
niebieskiego itd.

Aby zrownowaty¢ kolory w obrazku mezna mieszé kanaty koloréw.
Przyktadowo, jeeli obrazek zawiera zbyt da czerwonego, aby polepszjego
jakos¢é mazna w trybie RGB dopasow&anat czerwony.

Kanaly kolorow mana edytowaw ten sam sposoéb, w jaki edytuje isine obrazki
w skali szaréci. Mozna np. zaznaczaobszary, malowg stosowa wypetnienia,
efekty specjalne i filtry oraz wyciida wkleja¢ obiekty.

Rozdzielanie i hczenie obrazkéw za pomagkanatow kolorow

Obrazek meéna podziek na szereg plikow zawiergjych 8-bitowe obrazki w skali
szardci — jeden dla kadego kanatu koloréw w danym trybie koloréw.
Rozdzielenie obrazka na pliki oddzielnych kanatéw #imoéa edycg jednego z
nich bez wptywu na pozostate. Dla dokonania edycji, przed przeksztatlceniem
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obrazka w inny tryb lub skojarzeniem kanatow znych trybéw, nalgy zapisé
informacje o kanale. Na przykiadiieokazato s¢, ze kolory obrazka RGBaszbyt
mocno nasycone, moa rozdziekk ten obrazek na kanaty trybu HSB i zmniejszy
kanat nasycenia (S). Po zalozeniu edycji mena ponownie patzy¢ oba tryby

w jeden obrazek. Pgtzenie obrazkéw nagiuje automatycznie z wykorzystaniem
réwnych wartdci.

Obrazek mena rozdziek na nastpujace kanaty koloréw:

Tryb rozdzielenia Tworzone kanaty kolorow

RGB Czerwony (R), zielony (G), niebieski (B)

CMYK Niebieskozielony (C), purpurowy (M),
zotty (Y) i czarny (K)

HSB Barwa (H), nasycenie (S) i jaskradodB)

HLS Barwa (H), jasn& (L) i nasycenie (S)

YIQ Luminancja (Y) i dwie wartéci

chromatycznéci (I, Q)

Lab Luminancja (L), proporcja koloru
zielonego do purpurowego (a) i koloru
niebieskiego daéttego (b)

Aby wyswietli ¢ kanaty koloréw
 Kiliknij kolejno Okno » Okna dokowane» Kanaty.

&

& N Kanaty koloréw mana wyswietli¢ z uzyciem odpowiadajcych im
kolorow, klikajac kolejnoNarzedzia » Dostosowywanie Na liscie
kategoriiObszar roboczykliknij pozycje Wys$wietlanie i zaznacz pole
wyboruZabarw kanaty koloréw na ekranie.

-
=
v

Aby miesza kanaty kolorow

1 Kiliknij kolejno Obrazek » Dopasuj Mikser kanatow.
2 Zlisty Model koloréw wybierz tryb kolorow.

3 Wybierz kanat wynikow z list)Kanat wynikow.

4 Przest suwaki w obszarzKanaly wejsciowe.
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Aby edytowa¢ kanat kolorow

1 W oknie dokowanyniKanaty kliknij kanat, ktéry chcesz edytowa

Jeli okno dokowand<anaty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowanel Kanaty.

2 Edytuj obrazek.

Aby podzieli¢ obrazek za pomog kanatow koloréw
* Kiliknij kolejno Obrazek » Rozdziel kanaty nai klikna¢ tryb koloréw.

w Obrazki w trybach koloréw CMYK i Lab musza byozdzielane na
wlasne, oryginalne kanaty sktadowe.

Aby potaczyé obrazki za pomog kanatow koloréow
1 KiIiknij kolejno Obrazek » Polacz kanaly.
2 W obszarzdryb wybierz opcg trybu koloru.

3 W obszarz&kKanat wybierz opcg kanatu i na Bcie Obrazki kliknij nazwe
pliku, aby skojarz¥ kanat z plikiem.

4 Powtarzaj krok 3, dopdki wszystkie kanaty z obszéanat nie zostan
skojarzone z obrazkami z lis@brazki.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Filtry dopasowujce filtry dopasowujce

Praca z kanatami kolorow kanaly koloréw
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Zmienianie wymiarow obrazka,
rozdzielczaici | rozmiaru
papieru

Wymiary i rozdzielczé¢ obrazka mena zmienia. Mozna réwnie zmienia
papierowe obramowanie wokét obrazka.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
* Zmienianie wymiaréw obrazka

* Zmienianie rozdzielcZwi obrazka

e Zmienianie rozmiaru papieru

Zmienianie wymiarow obrazka

Fizyczne wymiary obrazka mpa zmient, zwiekszapc lub zmniejszajc jego
wysokai¢ | szerok@¢. Przy zwekszaniu wymiaréw obrazka aplikacja powoduje
wstawienie nowych pikseli mailzy istniejce i nadanie im koloréw na bazie
koloréw sisiednich pikseli. Znaczne zgkiszenie wymiaréw obrazka e mu
nada wyglad rozciagniety i ziarnisty.

3
7

woifes i

Wysokdé i szerok@é¢ obrazka ména zmienid bez zmiany
rozdzielczeci. Oryginalny jest obrazeixodkowy, pierwszy
obrazek ma zmniejszone wymiary, a trzecgksvione. Naby
zwrdck uwag na ziarnistéé wiekszego obrazka.
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Aby zmienié¢ wymiary obrazka
1 KiIiknij kolejno Obrazek » Zmien rozmiar/rozdzielczoi¢.

2 Zaznacz dowolne z nagiujacych pol wyboru:
» Wygtadzanie — powoduje wygtadzanie kraxdzi obrazka
» Zachowaj proporcje — chroni przed zmianksztattu, zachowag staty
stosunek szerokoi do wysokdci obrazka

3 W poluRozmiar obrazka wpisz wartdci w jednym z pol:
» Szerokasé¢ | Wysokos¢é — pozwalag okresli¢ wymiary obrazka
» Szerokaé¢ (%) i Wysokosé (%) — pozwalag zmieni rozmiar obrazka
procentowo w odniesieniu do oryginatu.

w Przy zmianie wymiar6w obrazka lepszy efektzmeosigna¢, zmieniajc
wysokai¢ i szerok@¢ o wartgci, ktére g wspétczynnikami wartei
oryginalnych. Przyktadowo, zmniejszenie obrazka o 50% daje lepszy efekt
wizualny niz zmniejszenie 0 77%. Przy zmniejszaniu obrazka o 50%,
usuwany jest co drugi piksel; przy zmniejszaniu o 77% pikgeleisvane
nieregularnie.

Zmienianie rozdzielczdgci obrazka

Rozdzielczé¢ obrazka ména zmieniéd w celu zmniejszenia lub zgkiszenia
rozmiaru pliku obrazka. Rozdzielcgowydruku jest mierzona licabpunktéw na

cal (dpi). Od wybranej rozdzielcgd zalezy wyglad obrazka. Obrazki utworzone
do wyswietlania tylko na monitorze komputera posiadajykle rozdzielcz&t 96

lub 72 dpi, a obrazki do prezentowania na stronach WWW — 72 dpi. Obrazki
przeznaczone do wydruku na drukarkach biurowych, posiaeajkle

rozdzielczé¢ 150 dpi, podczas gdy obrazki do wydruku profesjonalnego — 300

dpi lub wyzsz,.
Zwigkszanie rozdzielczéci

Obrazki o wyszej rozdzielczéri zawieraj mniejsze i bardziej zagzczone
piksele nz obrazki w rozdzielczai nizszej. Zwekszenie rozdzielcZei polega na
zwigkszeniu liczby pikseli, przypadgjych na jednostkmiary. Jaké¢ obrazka
moze ulec pogorszeniu, poniewaowe piksele sdopasowywane na bazie
koloréw sisiednich pikseli; piksele oryginalng jgo prostu rozrzucane. Nie trma
uzy¢ zwigkszania rozdzielczgi do utworzenia szczegétéw i nieznacznych
gradacji koloréw, ktérych nie byto na obrazku oryginalnym. Przyeks@aniu
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rozdzielczdci obrazka zostaje on pogiiszony na ekranie; przy drukowaniu
obrazek dom$inie zachowuje swoje oryginalne wymiary.

Zmniejszanie rozdzielczdci

Zmniejszanie rozdzielcZoi polega na zmniejszeniu liczby pikseli przypadggh
na jednostk miary. Zmniejszanie rozdzielcga daje na ogot lepsze wynikimi
zwiekszanie rozdzielczgi. Najlepsze rezultaty nioa zazwyczaj osgnaé, jezeli
zmniejszanie rozdzielczoi jest wykonywane po korekcji koloréw i odcieni, ale
przed wyostrzeniem obrazka. ej informacji na temat trybOw poprawiania i
wyostrzania obrazkéw znajduje:siv sekcjach: “Dopasowywanie kolorow i
odcieni” na stronie 431 i “Retuszowanie” na stronie 445.

Rozdzielcz@ i rozmiar obrazka mma zmienid jednoczgnie.
Obrazeksrodkowy jest oryginalny, pierwszy ma zmniejgzaen
trzeci zwgkszom rozdzielczéd.

Aby zmienié rozdzielczag¢ obrazka
1 KiIiknij kolejno Obrazek » Zmien rozmiar/rozdzielczo¢.

2 Zaznacz dowolne z nagiujacych pél wyboru:
» Jednakowe wartgci — powoduje ustawienie tych samych waciov
polachW poziomiei W pionie
» Wygtadzanie — powoduje wygtadzanie kraxizi obrazka
» Zachowaj rozmiar oryginalny — powoduje zachowanie rozmiaru pliku
zapisanego na dysku przy zmianie rozdzielczobrazka.

3 Wopisz wartdci w nasgpujacych polach obszarmlozdzielczg¢:
* W poziomie
* W pionie
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Zmienianie rozmiaru papieru

Zmieniapc rozmiar papieru, nmma zmienia obszar wydruku, obejmagy
zar6éwno obrazek, jak ze pusty papier. Przy zmianie wielé@ papieru mana
zwigksz& lub zmniejszé obramowanie w kolorze papieru, ale niezme
zmienia wymiaréw oryginalnego obrazka. Zmniejszenie rozmiaru papieru
ponizej wymiar6w oryginalnego obrazka powoduje wykadrowanie obrazka.

L,{.(.l P (s 1,}111‘]
= ol

Rozmiar papieru wokét oryginalnego obrazkaznmeozmienia.

Aby zmienié¢ rozmiar papieru
1 KiIiknij kolejno Obrazek » Rozmiar papieru.
2 Wybierz jednosti miary z listy umieszczonej obok pdkzerokaé.

3 Wopisz wartdci w nasgpujacych polach:
» Szeroka¢
* Wysokasé
Aby zablokowa proporcje rozmiaru papieru, kliknij ikqrZablokuj (g).

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Zmienianie rozmiarow/rozdzielczoi Zmienianie rozmiaru/rozdzielcga,
obrazkéw obrazki

Zmienianie rozmiaru obrazka przez kadrowanie, obrazki

kadrowanie
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Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Kadrowanie do edytowalnego obszaru kadrowanie, obszary edytowalne
maski
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Retuszowanie

Program Corel PHOTO-PAINT unatiwia retuszowanie obrazkéw, aby
polepszy ich jakas¢ lub zmodyfikowa ich zawartéc.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Ulepszanie skanowanych obrazkéw

» Usuwanie efektu ,czerwonych oczu”

« Usuwanie kurzu i rys

» Klonowanie obszaréw obrazka

» Wyostrzanie obrazkéw

*  Wymazywanie obszaréw obrazkow

* Smuwenie, rozmazywanie i mieszanie kolorow

Ulepszanie skanowanych obrazkéw

Istnieje maliwos¢ usunkcia linii ze skanowanych obrazkéw lub obrazkéw wideo
z przeplotem. Linie te mima zasipi¢ kopiami gsiednich linii pikseli lub kolorami
pochodacymi z pikseli otaczarych. Mazna réwnie usura¢ more lub szum.

Mora jest efektem o ksztalcie fali powsiajm w wyniku natgenia w tym samym
obrazku dwoch rastrow oaiej gestasci. Szum to efektgniezenia” powstajcy
podczas skanowania lub przechwytywania wideo.
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Linie na skanowanych obrazkachzna usum¢ za pomog filtru
Usuwi przeplot.

Aby ulepszy¢ skanowane obrazki

Aby Wykonaj nastepujace czynndci

Usura¢ mor Kliknij kolejno Efekty » Szum» Usun
more i okre$l zadane ustawienia.

Usum¢ szum Kliknij kolejnoEfekty » Szum» Usun
szumi okresl zadane ustawienia.

Usurg¢ linie Kliknij kolejno Obrazek »
Transformacje » Usun przeplot.

Usuwanie efektu ,czerwonych oczu”

Ze zdg¢ mazna usuwa efekt ,,czerwonych oczu”. Efekt ,czerwonych oczu”
powstaje, gdywiatto lampy btyskowej odbija siod siatkdwki oka.

Aby usunaé efekt ,,czerwonych oczu”

1 Otworz palet¢ Poprawka |2« i kliknij narzedzie Usuwanie efektu
.czerwonych oczu” .

2 W poluRozmiar wpisz warté¢, aby dopasowarozmiar gdzla do wielkdci
obrazu oka.

3 Kiliknij obraz oka, aby usu¢ czerwone piksele.
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Usuwanie kurzu i rys

Program Corel PHOTO-PAINT oferujeae sposoby ulepszania wydl
obrazka, na ktorym widdgurz lub rysy. Filtr mana zastosowedo catego obrazka
lub, jezeli na obrazku wyspuje jedna lub kilka rys w okélnym obszarze, mma
utworzy¢ mask wokét rys i na obszarach do edycji zastosofilé.

Dziatanie filtru polega na eliminowaniu kontrastwedry pikselami, ktore
przekraczaj ustawiony prég kontrastu. Istnieje plisvos¢ ustawienia promienia
okreslajacego liczle pikseli, ktérych dotycz§ beda zmiany. Ustawienia zate od
rozmiaru skazy i otaczgjego # obszaru. Przyktadowo,jeli na obrazku na
czarnym tle widoczna jest biala rysa o szekgka lub 2 pikseli, ména ustawd
promien o wielkasci 2 lub 3 piksele i ustawiprég kontrastu wiej niz w
przypadku tej samej rysy na biatym tle.

Mieszajc tekstury i kolory obrazka, moa rownieg usuraé niedoktadnéci, takie
jak rysy i fatdy. Podobnie jak w przypadkayeia filtra mazna wybra zakres
pikseli koniecznych do retuszu obrazka, w zatci od rozmiaru korekcji oraz
otaczajcego obszaru.

Jezeli rysa lub skaza jest dych rozmiaréw lub wyspuje w obszarze o
zréznicowanych kolorach i teksturze, takich jadcie na drzewie, lepsze rezultaty
mozna uzyska, klonujac obszary obrazka. \A&ej informacji na temat klonowania
maozna znaleé¢ w sekcji “Klonowanie obszardéw obrazka” na stronie 450..

Aby usunaé kurz i rysy z catego obrazka
1 Kiliknij kolejno Obrazek » Korekcja » Kurz i rysy.

2 Przest nastpujace suwaki:

» Promien — okresla zakres pikseli wykorzystywanych do utworzenia efektu.
Aby zachowa szczegobty obrazka, ustaw #lizvie najmniejsa wartas¢
promienia.

» Pr6g — okresla zakres redukcji szumu. Aby zachawszczegoty obrazka,
ustaw maliwie najwieksz warta¢.
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Z obrazka ména usumé kurz i rysy, stosyg filtr Kurz i rysy.

Aby usunaé rysy z casci obrazka
1 Okresl obszar do edycji obejmagy rysy.
2 Kiliknij kolejno Obrazek » Korekcja » Kurz i rysy.
3 Przest nastpujace suwaki:
» Promien — okresla zakres pikseli wykorzystywanych do utworzenia efektu.

Aby zachowa szczegbly obrazka, ustaw pligvie najmniejsa wartasé

promienia.
» Prog — okresla zakres redukcji szumu. Aby zachawszczegoty obrazka,

ustaw maliwie najwicksza wartgsé.

Rysy w okrdonych miejscach ndoa usum¢, tworz;c mask
wokot rys przed zastosowaniem filtru Kurz i rysy. Obg¢naski
wskazuje linia przerywana lub zabarwiona na czerwono
naktadka.
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w Aby okresli¢ obszar do edycji, ktéry obejmuje rysy, ma wy¢ narzdzia
Pedzel maski 3. Wybierz kaicoOwkg o rozmiarze szerszym od rysy, tak
aby mrdzel bez problemu pokryt rgsWigcej informacji na temat
narzdziaPedzel maskimozna znale¢ w sekcji “Aby odecznie
zdefiniowa& obszar do edycji” na stronie 468.

Aby usunaé niedokfadnasci obrazka, mieszajc tekstury i kolory

1 Otwoérz palet wysuwan Poprawka |»« i kliknij narzedzie Pedzel
poprawek .

Wybierz kaicOwke za pomog selektoreKsztatt.

Whpisz warté¢ w poluRozmiar, aby okréli¢ rozmiar kaicowki.
Wybierz opcg z listy Sita, aby ustawd intensywna¢ efektu.

Kliknij wskaznikiem pedzla w oknie obrazka, aby zastosévedekt.

a b~ W DN

Korzystajc z narzdzia Redzel poprawek moa usumgé
niedoktadndci obrazka przez mieszanie tekstur i kolorow.

Mozna réwniez

Stosowé efekt jednoczenie do obiektu i  Kliknij przycisk scalania zezrédtem.
tla
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Mozna rowniez

Zmieni rozmiar gdzla Podczas przegjania w oknie obrazka
przytrzymaj klawiszshift. Gdy rozmiar
koncoéwki zmieni s¢ odpowiednio, nabey
zwolni¢ klawisz.

ﬁ NarzdziaPe¢dzel poprawekmozna wywat na obrazkach w
nastpujacych trybach koloréw: Skala szaop, Duotone, Lab, RGB i
CMYK.

Klonowanie obszaréw obrazka

Mozliwe jest kopiowanie pikseli z jednego obszaru obrazka do drugiego, aby
zakry¢ uszkodzone lub niepgadane elementy obrazka. M na przykiad
naprawt rozdarcie lub usuié osole z obrazka, stosaf sklonowane piksele do
obszaru, ktéry ma zostaisuniéty. Wybrane elementy obrazka pma klonowé z
mysla 0 zastosowaniu ich do innego obszaru obrazka lub innego obrazka. W
przypadku klonowania obiektu nowo sklonowane obszadoslawane do
aktywnego obiektu. Mdiwe jest réwnie tworzenie abstrakcyjnych obrazkéw w
oparciu o piksele pobrane z obrazka oryginalnego.

Podczas klonowania w oknie obrazkaswietlane § dwa gdzle: gdzel piksel
zrodtowych i gdzel klonowania, ktéry stosuje piksele klonowane z pikseli
zrédtowych. Na pdzlu pikselizrodtowych wywietlany jest wskanik krzyzowy
w celu odrénienia go od gdzla klonowania. &dzel pikselizrodtowych przesuwa
si¢ wraz z pdzlem klonowania podczas przggania wzdha obrazka.
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Naszyjnik zostat ususty za pomog narzdzia Klonowanie.

Aby sklonowat¢ obszar obrazka lub obiektu

1

2
3
4

Otworz palet wysuwarn Poprawka |z« i kliknij narzedzie Klonowanie ##.
Otworz selektoklonowania na pasku wigciwosci i kliknij Klonowanie.

Z listy Typ pedzla wybierz gdzel.

Kliknij obrazek, aby okrdi¢ punktzrodtowy operacji klonowania.

Jezeli checesz zresetowaunktzrodiowy, kliknij prawym przyciskiem myszy
obszar, ktéry chcesz sklonowa

Przecignij pedzel klonowania w oknie obrazek, aby zastosppifisele z
punktuzrodiowego.

Mozna réwniez

Tworzy¢ abstrakcyjny obrazek w oparciu Przed przeaignicciem w oknie obrazka,
o0 piksele pobrane z punktnbdiowego w selektorzeklonowania kliknij

Klonowanie impresjonistycznedll lub
Klonowanie puentylistyczned.
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Mozna rowniez

Utworzy¢ wiele klonéw danego obiektu Kliknij przycisk skladania na pasku
Atrybuty poci agnigé, wyswietlanym w
oknie dokowanynUstawienia pgdzla.
Opcja ta jest dogpna tylko dla niektorych
narzdzi Efekt oraz dla nar@zia
Klonowanie. J&li okno dokowane
Ustawienia pgdzla nie jest otwarte,
kliknij kolejno Okno » Okna dokowane
» Ustawienia pedzla.

Klonowat jednoczénie obiekt i tto Kliknij przycisk scalania zezrodtem g4
na paskuAtrybuty poci agnieé,
wyswietlanym w oknie dokowanym
Ustawienia pedzla. Opcja ta dogpna jest
tylko wtedy, gdy przycislksktadaniajest

wytaczony.

Wyostrzanie obrazkéw

Obrazki mana wyostrzyg, aby poprawd kontrast, uwypukti krawedzie obrazka
lub zmniejszy wielkos¢ cienia. Aby wyostrzy obrazek lub obszar do edycji na
danym obrazku, mma wyc¢ filtréw lub pochgnie¢ pedzla. Filtrow mana rownie
uzy¢ korzystajic z soczewki. Wicej informacji na temat soczewek ama znalé¢
w sekcji “Praca z soczewkami” na stronie 459.. Wyostrzanie jest zazwyczaj
wykonywane po dostosowaniu koloru i tonu obrazka oraz po zmianie
rozdzielczdci lub rozmiaru obrazka.
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[» J

Wyostrzenie obrazka pozwoli wydélsgczegoty.

Aby wyostrzy¢ obrazek za pomog filtra

1
2

Kliknij kolejno Obrazek » Korekcja P Strojenie wyostrzania.

Przesu suwakProcent, aby okréli¢ stopieh wyostrzenia, ktoredulzie
stosowane za kdym razem, gdy klikniesz przycisk miniatury.

Nacisnij dowolny przycisk miniatury:

» Maska wyostrzajaca— umazliwia podkrelenie szczegotow kraydzi i
ustawienie ostrxi rozmazanych obszaréw na obrazku bez usuwania
obszaréw o niskich estotliwosciach.

» Wyostrzanie adaptacyjne— umaliwia uwydatnienie krawdzi szczegotow
przez analig wartcci sasiadupcych pikseli. Ten filtr zachowuje najedej
szczegobtow, ale jego dziatanie jest najbardziej widoczne na obrazkach o
wysokiej rozdzielczéci.

» Wyostrzanie — umazliwia uwydatnienie szczegotow kraazi obrazka
przez ustawienie ostfoi rozmazanych obszarow i zszenie kontrastu
miedzy sisiadupcymi pikselami. PrzesusuwakTto, aby ustawd prog
efektu. Nizsze wartéci zwickszap liczbe pikseli zmienionych przez efekt
wyostrzania.

» Wyostrzanie kierunkowe— umazliwia uwydatnienie krawdzi obrazka bez
tworzenia efektu ziarnisgoi.
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Mozna réwniez

Usumg¢ zacienienie Kliknij kolejndEfekty » Wyostrzanie b

Filtr gérnoprzepustowy. Filtr
goérnoprzepustowy usuwa szczegoty
obrazka i cienie, w wyniku czego
uzyskane zostaje wranie péwiaty przez
uwydatnienigswiatta i jasnych miejsc
obrazka. Mae to jednak wplys¢ na kolor
i ton obrazka.

w W przypadku wikszaici fotografii najlepsze rezultaty daje fikdaska

o)

G

wyostrzajaca.

Wiekszai¢ filtrow wyostrzajcych obstuguje wszystkie tryby koloru, z
wyjatkiem 48-bitowego trybu RGB, 16-bitowej skali szaniptrybu
koloréw z palet oraz trybu czarno-biatego. FilWyostrzanie maze by
stosowany we wszystkich trybach koloru, z ztiiem trybu koloru z
palet oraz czarno-biatego.

LN

N Kazdy filtr wyostrzania mena uruchami&oddzielnie, klikajc Efekty »

Wyostrzaniei klikajac wybrany filtr.
Tej procedury mena wy¢, aby wyostrzy obszary do edycji tego obrazka.

Aby wyostrzy¢ zaznaczone obszary za pomg@ociagnie¢ pedzla

1
2

o 01 b~ W

Otworz palet wysuwarn Pedzel | 5 « # = | i kliknij narzedzie Efekt «# .

Otworz selektoefektow na pasku wisciwosci i kliknij narzedzie
Wyostrzanie ¢ .

Z listy Typ pedzla wybierz gdzel.

Wybierz kaacowke za pomog selektoraKsztatt.

Whpisz wartd¢ w poluRozmiar, aby okréli¢ rozmiar kacowki.
Przecignij wzdtuz obszaru obrazka.
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Wymazywanie obszarow obrazka

Obrazki i obiekty mena edytowd, wymazujc obszary. Mena na przyktad
wymaza cze$¢ obiektu, aby zmiekijego ksztalt lub w wikszym stopniu odstodi
warstwe znajdujica sie ponizej. Mozna réwnie wymaza obszary obrazka, aby
odkry¢ kolor tta lub wymazéaczs¢ ostatniej czynni zastosowanej do obrazka.

Narzedzia wywane do wymazywania mgyjviele takich samych ustawigak
pedzle, co oznaczae mazna kontrolowa rozmiar, ksztakt, przezroczystow celu
tworzenia niepowtarzalnych efektéw. Przyktadowo znmezastosowa
wypetnienie map bitowa do catego obrazka, zgkiszy¢ warta¢ przezroczystei
narzdzia wymazywania i utworzyefekt naktadania, ¢zciowo wymazujc
wypetnienie (ostatnia wykonana czydap Obrazek mgna réwnie wymazad w
oparciu o kolor. Kolor tta zagbuje wymazywany kolor pierwszego planu.

—
Pasek zostatl usugty za pomog narzdzia Gumka.

Aby wymaza¢ czes¢ obiektu

1 Zaznacz obiekt.

2 Kliknij narzedzie Gumka ).

3 Okres$l zadane ustawienia ha pasku wadavosci

4 Przecignij wskanik myszy przez obszar, ktéry chcesz wyntaza

Aby wymaza¢ obszary obrazka i odstont kolor tta
1 Kiliknij narzgdzie Gumka [#].
2 Okresl zadane ustawienia na pasku wdavosci.
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3 Przecignij wskaznik myszy nad obszarem obrazka, ktory chcesz wytaza

Aby wymaza¢ ostatnig czynna¢ zastosowan do obrazka

1 Otworz palet wysuwan Pedzel | p « t = ¥ | i kliknij narzedzie Cofnij p edzel
7.

2 Okres$l zadane ustawienia ha pasku waavosci

3 Przecignij wskaznik myszy przez obszar, ktéry chcesz wyntaza

w Aby catkowicie wymazaostatni czynnac, kliknij przycisk Cofnij = na
standardowym pasku nadzi. Wiecej informacji na ten temat naoa
znalez¢ w sekcji ,,Cofanie, ponawianie, powtarzanie i ostabianie efektu
czynngci” w Pomocy.

Aby zamieni¢ kolor pierwszego planu na kolor tta

1 Otworz palet wysuwan Pedzel | 5 & & ¥ | i kliknij narzedzie Pedzel
zamiany koloréw s .

2 Na pasku wiéciwosci wybierz ksztatt kacowki z selektordsztatt.

3 Wopisz wartd¢ w poluTolerancja, aby okréli ¢ tolerancg koloru na podstawie
podobigstwa koloréw.

4 W obszarze sterowania kolorem na paskugunizliknij dwukrotnie prébk
koloru pierwszego planum; i wybierz kolor.

5 Przecignij wskanik myszy w oknie obrazka.

Smuzenie, rozmazywanie lub mieszanie koloréw

Kolor w obrazku mena smuy¢, rozmazywa i mieszg&. Smuenie daje podobny
efekt do przeeigania po mokrej farbie. Rozmazywanie daje taki efekt, jak
pocieranie palcem po rysunku wykonanym pastelami. Zastosowanie mieszania
powoduje wygtadzenie przgjmiedzy kolorami i zmgkczenie ostrych kragadzi.
Mozna smuy¢, rozmazywa lub miesza kolory na catym obrazku lub na
zdefiniowanym obszarze do edycji. 8&j informacji na temat definiowania
obszaréw do edycji mma znale¢ w sekcji “Naktadanie masek” na stronie 465..
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Naszyjnik zmieniono za pomotarzdzia Smeenie.

Aby zastosow#& smuzenie, rozmazywanie lub mieszanie kolorow na
obrazku

1 Otworz palet wysuwarn Pedzel | 5 & = « | i kliknij narzedzie Efekt .

2 Otwoérz selektoefektow na pasku wisciwosci | wybierz jedno z
nastpujacych narzdzi:
* Smuzenie s
* Rozmazanie »
» Mieszanie &
3 Wybierz gdzel z listyTyp pedzla na pasku wisciwosci.

4 Przecignij wskaznik myszy w oknie obrazka.

Mozna réwniez

Zwickszy¢ efekt gdzla wzdhi obszaru,  Kliknij przycisk sktadania(z# na pasku

unikajac wielokrotnego klikania w danym Atrybuty poci agnieé¢, wyswietlanym w

obszarze oknie dokowanynUstawienia pgdzla.
Opcja ta jest dogpna tylko dla niektérych
narzdzi Efekt oraz dla narg@zia
Klonowanie. J&li okno dokowane
Ustawienia pedzla nie jest otwarte,
kliknij kolejno Okno » Okna dokowane
» Ustawienia pdzla.
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Mozna rowniez

Stosowa efekt jednoczénie do obiektu i  Kliknij przycisk scalania zezrodtem g4

tta na paskuAtrybuty poci agnieé,
wyswietlanym w oknie dokowanym
Ustawienia pedzla. Opcja ta dogpna jest
tylko wtedy, gdy przycislksktadania jest

wytaczony.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Praca ze skanowanymi obrazkami skanowanie, obrazki
Wtapianie obiektéw do zrgkczonych wtapianie

obszaréw

Tryby koloréw tryby koloréw
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Praca z soczewkami

Soczewki umaliwiaja podghdanie efektow specjalnych, korekcji lub
dopasowania na oddzielnych warstwach obiektu przed wprowadzeniem ich w
obrazku.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
« Tworzenie soczewek

» Edytowanie soczewek

» Scalanie soczewek z tlem obrazka

Tworzenie soczewek

Soczewki umaliwiaja podghdanie zmian oraz efektéw specjalnych, ktéreamaj
by¢ zastosowane w obrazku. Po utworzeniu soczewki, zmiany niprewadzane
w pikselach obrazka, lecz zostayyswietlane na ekranie przez soczewk
Soczewka jest tworzona jako oddzielny obiekt warstwy ponad ttem obrazka,
mozliwe jest wiec wykonanie oddzielnej edycji soczewki i tta obrazka.

Tworzona soczewka nie pokryé caty obrazek. Mana tez utworzy¢ soczewk z
obszaru do edycji dowolnej maski. Podczas tworzenia soczewki/vaydrac typ
soczewki w zalenosci od rodzaju zmian w obrazku. Deghe typy soczewek
zaleza od trybu koloru obrazka. Nie naa na przyktad xy¢ soczewki kolorowe;j
dla obrazka w skali szafci, poniewa nie zawiera on koloréw, ktére moa
bytoby zamienid W przypadku korekcji lub dopasowania koloréw i odcieni
obrazka naley wybraé typ soczewki odpowiadagy filtrom dopasowania i
transformacji. Wgcej informacji na temat stosowania filtréw pma znalé¢ w
sekcji “Dopasowywanie koloréw i odcieni” na stronie 431. Aby zastosmfekt
specjalny w celu polepszenia j@kolub znacznego przeksztatcenia obrazka,
naley wybra filtr efektow specjalnych. Wtej informacji na temat efektow
specjalnych mazna znalé¢ w sekcji“Stosowanie efektow specjalnych” na
stronie 477.
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L 3.\ N 1 3.\ N
Zdjecie nezczyzny to obiekt wyety z ciemniejszego obrazka.

Zastosowano soczewllo rozjanienia obiektu obrazka bez
trwalej zmiany obiektu lub tla.

Aby utworzy ¢ soczewlk
1 Kiliknij kolejno Obiekt » Utwdrz » Nowa soczewka
2 Wybierz soczewk z listy Typ soczewki
3 W polu Nazwa soczewkivpisz nazw.
4 Kliknij przycisk OK.
Po wyswietleniu okna dialogowego zdefiniuj wizgwosci soczewki.

Aby utworzy ¢ soczewlk z obszaru do edycji
Zdefiniuj obszar do edycji.

Kliknij kolejno Obiekt » Utwérz » Nowa soczewka
Zaznacz pole wyborUtwdrz soczewle z maski
Wybierz soczewk z listy Typ soczewki

W poluNazwa soczewkivpisz nazw.

Kliknij przycisk OK.

N o ok 0N PP

W oknie dialogowym okréd wiasciwosci soczewki.
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Edycja soczewek

Po utworzeniu soczewki moa p edytowa. Mozna na przyktad zwksza lub
zmniejszaé jej obszar..

Soczewki mana zaznaczai poddawa przeksztatceniom, tak samo jak obiekty.
Wigcej informacji na temat zaznaczania i przeksztatcania obiektGnarmmalec

w sekcjach “Praca z obiektami” na stronie 507 i “Modyfikowanie obiektéw” na
stronie 513. Korzystag z filtréw do efektéw specjalnych, moa take zmienia
ksztalt soczewki. Wicej informacji na temat efektéw specjalnychzma znaléc¢

w sekcji “Stosowanie efektdw specjalnych” na stronie 477.

Aby powiekszyé obszar soczewki
1 Kiliknij narzedzie Wskaznik obiektéw I .
2 Zaznacz soczewk
3 Kiliknij jedno z nastpujacych narzdzi:
» Malowanie  §
* Prostokat o,
* Elipsa o
» Wielokat ¢
e Linia &
4 Na pasku wigciwosci zdefiniuj atrybuty wybranego naidzia.
Sprawd, czy przyciskNowy obiekt nas rozszerzonym pasku \égawosci
jest wyhczony.
5 Przecignij wskanik myszy nad obszarami, o ktére chcesz péway¢ obszar
soczewki.

w Podczas zwkszania obszaru soczewki wattdoloru pierwszego tta lub
koloru wypetnienia w skali szasoi wptywaja na krycie soczewki. Kolor
biatly powoduje dodanie obszaru do soczewki, podczas gdy kolor czarny
powodujeze obszar soczewki staje girzezroczysty. Wicej informacji
mozna znalec takze w sekcji ,Praca zayciem przezroczystai obiektu”

w Pomocy.

Aby zmniejszy¢ obszar soczewki
1 Kiliknij narzedzie Wskaznik obiektow |1 .
2 Zaznacz soczewk
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3 Kiliknij narzedzie Gumka & .
4 Na pasku wiéciwosci zdefiniuj atrybuty nargzia Gumka.

5 Przecignij wskaznik myszy nad obszarami, ktére majy¢ usunkite z
soczewki.

Aby zmienié¢ ksztalt soczewki za pomagfiltru efektow specjalnych
1 Kiliknij narzedzie Wskaznik obiektéw I .

2 Zaznacz soczewk

3 Z menuEfekty wybierz rodzaj efektu specjalnego.

4 Zdefiniuj ustawienia filtru efektéw specjalnych.

Scalanie soczewek z ttem obrazka

Aby zastosowamodyfikacje soczewki i efekty specjalne do pikseli na obrazku,
nalezy scalt soczewk z ttem obrazka. Po scaleniu soczewki z obrazkiem
zmniejsza s rozmiar pliku i maliwe staje s¢ zapisanie obrazka w formacie
innym niz rodzimy format programu. Po scaleniu soczewki z ttem obrazka nie
mozna jej jw zaznacz§ ani zmodyfikowa.

Scalanie soczewki z ttem obrazka
1 Kiliknij narzedzie Wskaznik obiektéw |1 .
2 Zaznacz soczewk

3 W oknie dokowanyn©biekty wybierz tryb scalania z listjryb scalania.

Jeli okno dokowaneDbiekty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowaneb Obiekty.
4 Kliknij Obiekt » Polacz, a nasfpnie kliknij jedra z nasg¢pujacych opcji:
* Polacz obiekty z ttem— taczy zaznaczapsoczewk z obrazkiem w tle.
* Polacz wszystkie obiekty z ttem— taczy zaznaczansoczewk i wszystkie
inne obiekty z obrazkiem w tle.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Zmienianie wtdciwosci soczewki soczewki, wgiwosci
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Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Dostosowywanie przezroczysi soczewki, przezroczysié
soczewki
Uzywanie filtréw efektow specjalnych filtry
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Naktadanie masek

W programie Corel PHOTO-PAINT mina za pomagmasek wydzielaz
obrazka obszary, ktére majost@ zmodyfikowane, chront jednoczénie
pozostate obszary przed zmianami. Maski, ze swoimi obszarami do edycji i
obszarami chronionymi, umbiwiaja precyzyjra modyfikacg obrazkéw.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy

e Odr&nianie obszaréw chronionych i obszaréw do edycji

» Definiowanie obszaréw do edyc;ji

» Definiowanie obszardéw do edycji za pomaaformaciji o kolorze
» Dopetnianie i usuwanie masek

» Wycinanie obszaréw obrazka

Wiecej informacji na temat masek obcinaniazme znalé¢ w sekcji ,Uzywanie
maski obcinania do zmiany przezroczygsimbiektu” w Pomaocy.

Odroznianie obszaréw chronionych i obszarow do edycji

Maski stiza do zaawansowanej edycji obrazka. Dzigtaje jak szablony
nakladane na obrazek: obszary chronione chrkolbry i efekty obrazka przed
modyfikacjami, natomiast obszary do edycji pozwafeg wprowadzanie takich
modyfikacji. Zdefiniowanie na obrazku obszaru do edycji ggeciza solp
jednoczesne zdefiniowanie dla tego obrazka odpowiedniej maski lub obszaru
chronionego.

Naktadka maski

Naktadka maski jest dondipie wyswietlana tylko nad obszarami chronionymi, co
utatwia rozré@nianie obszaréw chronionych i obszaréw do edycji. Naktadka maski
to przezroczysty arkusz zabarwiony na czerwono. Po zmianie przezrdceysto
maski w okrélonych obszarach odpowiedniazry w tych obszarachelzie

stopier zabarwienia naktadki maski na czerwono.
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Naktadlke maski mana ukny.

Markiza maski

Granica m¢dzy obszarem do edycji assadupcym z nim obszarem chronionym
jest zaznaczona kreskowanym konturem nazywanym marikazski. Markiz
maski mana wyswietli¢ tylko po ukryciu naktadki maski. Kolor markizy maski
mozna zmiend, aby byta ona widoczna na tle koloréw obrazka.

Wyswietlanie lub ukrywanie naktadki maski
 Kiliknij kolejno Maska » Naktadka maski.

Znacznik wyboru obok polecenia menu wskazagenaktadka maski jest
widoczna.

Aby wyswietli¢ lub ukry ¢ markize maski
* Kiliknij kolejno Maska » Pokaz markize.
Znacznik wyboru obok polecenia menu wskazggemarkiza jest widoczna.

ﬁ Markiza maski nie jest wiietlana podczas dopasowywania
przezroczystéci maski ani gdy sywana jest naktadka maski.

Definiowanie obszarow do edycji

Istnieje wiele metod definiowania na obrazku obszaréw do edycji bez korzystania
z informacji o kolorze obrazka.

Definiowanie obszaréw do edycji za pomegobiektu, tekstu lub zawartcci
schowka

Do zdefiniowania obszaru do edycji oma wy¢ obiektéw. Przy tworzeniu
obszaréw do edycji o ksztatcie jednego lub kilku obiektéwayapezed
rozpoczciem edycji przeswuit te obiekty poza obszar do edycji.

Do zdefiniowania obszaru do edycji mma wy¢ tekstu. Obszar do edycji
utworzony podczas pisania ma oitoma przez aytkownika czcionk i styl.
Mozna rownieg utworzy obszar do edycji z istnigjego tekstu.

Obszar do edycji mma ponadto zdefiniowaza pomog zawartdci schowka,
wklejajac ja do okna obrazka jako obszar do edycji. Utworzony w ten sposéb
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obszar jest ptywapym obszarem do edycji, ktéry mma edytowd i przesuwa
bez zmiany leacych pod nim pikseli obrazka.

Odreczne definiowanie obszaru do edycji

Obszary do edycji mma definiow& przez narysowanie konturu obszaru obrazka
tak samo, jak otébwkiem na papierze, lub klidajézne punkty obrazka i
zaczepiajc w nich kolejne segmenty linii tamanej.

Definiowanie obszaru do edycji w ksztatcie konturu

Aby otoczy¢ czesci obrazka kolorem, tekstutub efektami specjalnymi, obszar do
edycji w ksztalcie konturu nmioa zdefiniowa za pomog krawedzi istniepcego
obszaru do edycji. Obszar do edycji w ksztatcie konturu definiuje nowa markiza
maski umieszczana z dowolnej strony istsgej markizy maski.

Definiowanie catego obrazka jako obszaru do edycji

Mozliwe jest zdefiniowanie catego obrazka jako obszaru do edycji. Jest to bardzo
uzyteczne, gdy zastosowanie efektu specjalnego wymagaemeomaski na

catym obrazku. Wicej informacji na temat efektow specjalnychzma znalé¢ w
sekcji“Stosowanie efektéw specjalnych” na stronie 477.

Aby zdefiniowa¢ obszar do edycji za pomog obiektu, tekstu lub
zawartosci schowka

Aby zdefiniowaé obszar, wykorzystupc  Wykonaj nastepujace czynndci

Tekst Kliknij narzedzie Tekst & i zdefiniuj
atrybuty tekstu na pasku wtawosci. Na
rozszerzonym pasku wdawosci kliknij
przyciskTworz maske tekstowg =, i
wpisz tekst, a nagpnie kliknij
przybornik, aby wprowadgzizmiany.

Jeden lub wicej obiektow Zaznacz jeden lub kilka obiektow i kliknij
kolejnoMaska » Utwérz » Maska z
obiektow.

Zawartg¢ schowka Kliknij kolejnoEdycja » Wklej » Wklej

jako zaznaczenie
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Aby odrecznie zdefiniowa obszar do edycji

1 Otworz palet wysuwan Maska | @ < = & & # 3 | i kliknij narzedzie Maska
odreczna .

N

Kliknij przycisk Zwykta @ na pasku wkiwosci.

W oknie obrazka kliknij w wybranym miejscu, aby rozpgiczzakaiczyé
kazdy segment linii.

w

N

Kliknij dwukrotnie, aby zakaczy¢.

0
NN

Obszar do edycji mma take zdefiniowa, przeciagajac narzdzieMaska
odrecznaw oknie obrazka i klikajc dwukrotnie, aby zakmzy¢ kontur.

Obszar do edycji utworzony przgygiu narzdzia Maska
odreczna

Aby zdefiniowa¢ obszar do edycji w ksztatcie konturu

1 Otworz palet wysuwan Maska | @ < = @ & # 5 | i Kliknij narzedzie maski.
Zdefiniuj obszar do edycji.

Kliknij kolejno Maska » Kontur maski » Obramowanie.

Whpisz warté¢ w polu Szerokaé.

Wybierz typ krawdzi z listy Kraw edzie.

ga b~ WODN

Aby zdefiniowa¢ caly obrazek jako obszar do edycji
 Kiliknij kolejno Maska » Zaznacz wszystko
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w Gdy whczona jest nakladka maski, markiza maski jest niewidoczna.

Definiowanie obszarow do edycji za pomeginformaciji o kolorze

Obszary do edycji i obszary chronione maskiznazdefiniowa za pomog
informacji o kolorze obrazka. Gdy korzysta siinformaciji o kolorze, konieczne
jest take okrealenie wartdci koloréw bazowych i tolerancji koloréw. Kolor
bazowy jest podstawowym kolorem, za pomktdrego definiuje siobszary
chronione i obszary do edycji. Wastaoleranciji koloru definiuje w procentach
dopuszczalap réznice koloru maski w stosunku do koloru bazowego; imksiza
wartas¢ toleranciji, tym wgcej koloréw obejmuj obszary chronione lub obszary do
edyciji. Tolerancja koloru jest okdlana w oparciu o podohistwo kolorow.

Definiowanie obszaréw do edycji za pomagckoloréw jednolitych

Mozna zdefiniowd obszar do edycji koloru jednolitego lub obszar do edyc;ji
otoczony kolorami jednolitymi. Gdy obszar jest otoczony przez kolory jednolite,
maozna utworzy nieregularny kontur dopasowany do obszaru, ktéry néa by
edytowany, albo zdefiniowtaobszar do edycji za pompgranicy medzy kolorami
jednolitymi.

Definiowanie obszaréw do edycji na catym obrazku

Korzystapc z maski koloréw, mma zdefiniowa obszary do edycji na catym
obrazku. Maska koloréw pozwala wybrgolor bazowy dla calego obrazka, a nie
dla okr&lonego obszaru.

Prog koloru umgliwia doktadniejsze sprecyzowanie zakresu koloréw
obejmowanych prze obszar do edycji. W&ftprogowa wyznacza jaskrawo
kazdego koloru bazowego i oldla, ktére piksele zostaruwzgkdnione w
obszarze do edycji. Zdefiniowanie progu koloru pozwala nakananie lub
wyostrzanie pikseli na kraslzi obszaru do edycji. W celu zmiany poziomu progu
maski koloru, obrazek nioa wyswietli¢ w skali szaréci, tak aby obszary maski
miaty kolor czarny, a obszary do edycji — bialy.

Definiowanie obszaréw do edycji w okrélonym kanale koloréw

Obszar do edycji mma zdefiniowd w okrelonych kanatach kolorow. Kaly
obrazek w kolorach sktadaest kilku kanatéw koloréw, z ktérych kdy
odpowiada jednej sktadowej modelu koloréw obrazka. Na przyktad obrazek RGB
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sktada s} z kanatéw: czerwonego, zielonego i niebieskiego. Gdy obrazek jest
wyswietlany w poszczegoélnych kanatach kolorowgswietlana jest tylko og¢
informaciji o jego kolorze. Wawietlanie tylko niektérych kanatéw kolorow
pozwala na bardziej precyzyjne zdefiniowanie obszaréw do edyciji.

Aby zdefiniowa¢ obszar do edycji w kolorze jednolitym

1 Otworz palet wysuwan Maska | @ < = e & # 5 | 1 kliknij narzedzie
Rozdzka s .

Kliknij przycisk Zwykta m na pasku wikiwosci.

Wpisz odpowiednj wartas¢ w polu Tolerancja.

Kliknij kolor w oknie obrazka.

A WN

w Aby méc edytowé obrazek o skomplikowanym ksztatcie umieszczony na
gtadkim tle, mana tto zdefiniowa jako obszar do edyc;ji koloru
jednolitego, a nagpnie stosujc dopetnienie maski, zaznacsztatt jako
dostpny do edycji. Wgcej informacji na temat masek dopetnianiazmen
znalez¢ w sekcji“Dopetnianie i usuwanie masek” na stronie 472.

Kolor pierwszego kliknjtego piksela okrda kolor bazowy; wszystkie
sasiednie piksele o kolorach mieszacych s¢ w zakresie toleranciji
koloréw zostaj objete obszarem do edycji. Obszar do edycji jest
rozszerzanyado pikseli, ktérych kolor nie méei sie w zdefiniowanym
zakresie tolerancji koloréw.

Aby zdefiniowa¢ obszar do edycji otoczony kolorem jednolitym

1 Otworz palet wysuwan Maska | @ < = & & # 3| i kliknij jedno z poniszych
narzdzi:

* Lasso» — pozwala utworz§ nieregularny kontur na obszarze obrazka, a
nastpnie dopasow@markiz maski do okrdonego zakresu koloréw na tym
obszarze; wykorzystuje pagkowy kolor bazowy

» Maska magnetyczne g pozwala zdefiniowamarkiz; maski wzdtd
granicy medzy kolorami obrazka; wykorzystuje wiele koloréw bazowych

2 Kiliknij przycisk Zwykta m na pasku wkiwosci.
3 Wopisz wartd¢ tolerancji w poluTolerancja.

4 W oknie obrazka kliknij kolor, ktéry ma Bychroniony przed zmianami, a
nastpnie klikaj kolejne punkty, aby wyznaaziontur obszaru do edyciji.
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5

Kliknij dwukrotnie, aby zakaczy¢ wyznaczanie konturu.

w Mozna wybra, czy kolor bazowy jest definiowany kolorem pierwszego

piksela, czy te kazde klikniecie dowolnego piksela okdla kolor bazowy.
Zakres tolerancji koloréw wskazuje zakres koloréw chronionych przed
zmianami. Gdy kolor bazowy jest definiowany kolorem piksela, ktéry
zostanie klikngty jako pierwszy, obszar chroniony jest rozszerzany w
granicach okrdonych tolerangj kolorow. Uzycie narzdziaLasso
powoduje dopasowanie oryginalnego konturu obszaru do edycji do
nieregularnego ksztattu utworzonego przezaeztnie z oryginalnego
konturu wszystkich pikseli, ktérych kolor ndi sie w zdefiniowanym
zakresie tolerancji koloréw. 2ycie narzdziaMaska magnetyczna
powoduje definiowanie koloru bazowego koloremdego piksela, ktory
zostat kliknkty, a wiec przy kadym kliknieciu obszar chroniony jest
rozszerzany w zakresie zdefiniowanym tolerakgloréw. Tolerancja
koloréw jest definiowana w odniesieniu dohieego koloru bazowego w
okreslonym obszarze wokét wskaika.

Aby zdefiniowaé obszar do edycji na catym obrazku

1

2
3
4

Kliknij Maska » Maska koloru.
Kliknij przycisk Tryb normalny .
Z gérnego menu poecznego wybierz opejKolory prébek .

Kliknij narzedzie Pipeta ,# i kliknij nim kazdy kolor bazowy w oknie
obrazka.

5 KiIiknij przycisk Podglad [&).

(o))

Z listy obok przycisklPodglad wybierz jedm z nasgpujacych opcji:

» Naktadka — wyswietla obszary chronione przykryte przezroczystym
arkuszem o czerwonym zabarwieniu

» Skala szardgci — wyswietla obszary chronione na czarno, a obszary do
edycji na bialo

» Czarna otoczka— wyswietla obszary chronione przykryte przezroczystym
arkuszem o czarnym zabarwieniu

* Biala otoczka— wyswietla obszary chronione przykryte przezroczystym
arkuszem o biatym zabarwieniu

» Markiza — wyswietla kropkowan lini¢ wokot obszaru do edyciji

Kliknij menu Wiegcej, a nasipnie zaznacz jedre nasg¢pujacych opcji:
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» Zwykly — okresla toleranag koloréw na podstawie podobistwa medzy
kolorami pikseli

» Tryb HSB — okresla tolerancg kolorow na podstawie podoliistwa
pozioméw barwy, nasycenia i jaskrasgopikseli

8 W polu obok kadego koloru bazowego nalezdefiniowa w procentach
dopuszczalgp réznice koloréw poméedzy pikselami danego koloru a
pozostatymi pikselami.

9 W poluPrég przesu suwakPrdg i zaznacz jednz poniszych opciji:
» Czarnego— wszystkie piksele o jaskrav@ powyzej progu § dodawane
do obszaru chronionego
* Bialego— wszystkie piksele o jaskravi@ powyzej progu § dodawane do
obszaru do edyciji

ﬁ Jezeli w oknie dialogowynmMaska kolorow wyswietlane g kolory
stosowane w poprzedniej sesji programu, przed utworzeniem nowej maski
koloréw kliknij polecenieZresetu;.

Styl wyswietlaniaMarkiza jest niedosfpny, jeli w menuMaska nie
zostato zaznaczone poleceRigkaz markize.

Aby zdefiniowa¢ obszary do edycji w okrglonych kanatach koloréw

1 W oknie dokowanyniKanaty kliknij ikone Oko = obok kanatu koloru.

Jeili okno dokowand<analy nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowaneP Obiekty.

2 Otworz pale¢ wysuwamn Maska | @2 < = & & # 5 | i kliknij jedno z ponkszych
narzdzi:
* Lassow
* Rozdzka »

3 Zdefiniuj obszar na obrazku.

Dopetnianie i usuwanie masek

Dopetnienie maski polega na type, obszar chroniony stajesibszarem do edycji
a obszar do edycji stajegbszarem chronionym. Dopetnianie maski jest
szczegolnie przydatne, gdy fatwiej od obszardéw do edycgjnaoznacz§obszary
chronione. Aby na przykiad edytowaieregularny ksztatt na obrazku, ktory jest
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umieszczony na jednolitym tle, latwigjdrie zaznaczytlo, a nasfpnie dopeint
maske.

Gdy maska nie jest fpotrzebna, mina p usuraé z obrazka.

Aby dopetni¢ maske
» Kiliknij Maska » Dopetnienie

Usuwanie maski
» Kiliknij Maska » Usun.

w Plywajacy obszar do edycji na obrazku zostanie po ggitnimaski
automatycznie scalony z ttlem.

Wycinanie fragmentow obrazka

Obszary obrazka nioa wycina poprzez usugcie otaczajcego tta. Funkcja ta
umazliwia oddzielenie obszaréw obrazka zawiecgich najwecej szczegotow
przy jednoczesnym zachowaniu szczegoétéw granicznych, takich jak wiosy lub
rozmazane kragdzie. Wyckty obrazek staje siobiektem, ktdry mzna umigcic

na tle dowolnego obrazka.

Aby wycia¢ obszar obrazka, nate rozpoca¢ od wyr&nienia jego krawdzi.
Nastpnie, aby zdefiniowawnetrze obszaru, naty zastosowawypetnienie.
Wyciety obrazek mana wyswietli¢ bez tta, mana take w celu oceny uzyskanego
wyniku przehczat pomicdzy podghdem obszaru wyetego a oryginalnym
obrazkiem. W razie potrzeby mua wyczyci¢ i ponownie zaznaczyfragmenty
wyréznionego obszaru.
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Wyr&nienie kravedzi obszaru obrazka (1); zastosowanie
wypetnienia do wetrza (2); podghd wycktego obrazka (3);
przenoszenie wygtego obrazka do okna obrazka (4);
umieszczenie wydtego obrazka na tle obrazka (5).

Grubdici wyréznionych i wyczyszczonych linii nima zmienid. Jezeli obszar
obrazka ma na przyklad wynze krawedzie, mana wy¢ grubszej linii, aby je
precyzyjniej zdefiniow& Z drugiej strony, jeeli obszar obrazka ma rozmazane
lub rozmyte krawdzie, ktére trudno zdefiniowiamazna zastosoweciensz linie.

Aby sobie utatwé prag, mazna zmient kolor wyr&nienia i wypetienia.
Wycinany fragment obrazka mma réwnie przybliza¢ (aby szczegdty byly lepiej
widoczne) i oddala(aby obj¢ wiekszy obszar obrazka). Aby dyietli¢ obszary
spoza okna podgdlu, mana przesuwaobrazek.

Aby wyciaé obszar obrazka
1 KiIiknij kolejno Obrazek » Wycinek.
2 W oknie dialogowymWycinek kliknij narzgdzie Zakreslacz .

3 W oknie podgidu narysuj link wzdhuz krawedzi obszaru obrazka, ktéry
chcesz wyecic.

Linia powinna nieznacznie zachodria otaczajce tto.
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4 Kliknij narzedzie Wypetnienie wewrgtrzne (3, a naspnie kliknij wewrtrz
obszaru obrazka.

5 Kiliknij Podglad.
Aby przehczat pomiedzy podgidem wycinka a obrazkiem oryginalnym,
wybierz rodzaj podgdu z listyPodglad.

Mozna roéwniez Wykonaj nastepujace czynndci

Wyczysci¢ wyrdznione fragmenty Kliknij narzedzie Gumka « i pociagnij
po wyr&nionym fragmencie, ktéry ma
by¢ usunkty.

Ustawi¢ rozmiar kaicowki narzdzi Wybierz rozmiar z listyRozmiar
Zakreslacz i Gumka koncowki.

Zmienk kolor wyr&nienia Wybierz kolor z listolor wyré znienia.
Zmienk kolor wypetnienia Wybierz kolor z listi{olor wypetnienia.

Powigkszy¢ lub pomniejszy obrazek Wybierz nargdzie Powigksz @, lub
Pomniejsz[&, i kliknij w oknie podgdu.

Przesun¢ do innego obszaru obrazka  Za pomog narzdziaChwyt &
przeciagnij obrazek do obszaru, ktéry
chcesz wywietli¢.

w PoleceniéNVycinek mazna stosowado obrazkéw w trybach RGB,
CMYK, skala szaréxi, z pales i Lab. Przy przéjciu do okna dialogowego
Wycinek obrazki: w skali szakei, z palet i Lab s automatycznie
przeksztatcane w obrazki RGB lub CMYK, co megowodowa
nieznaczne przesuwtie koloréw. Po zastosowaniu polecewscinek
lub jego cofn¢ciu, odtwarzanessoryginalne kolory obrazka.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Okreslanie potaenia markizy maski markiza maski, wyréwnywanie

Przesuwanie i wyréwnywanie obszaréw obszary do edycji, przesuwanie
do edycji
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Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Transformowanie obszaréw do edyciji obszary do edycji, transformacja

Zarzdzanie wieloma maskami za pomoc kanalty alfa
kanatéw alfa
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Stosowanie efektéw specjalnych

Program Corel PHOTO-PAINT oferuje filtry efektéw specjalnych, ktére
umazliwiaja stosowanie do obrazkéw szerokiego zakresu transformactindo
na przyktad dokonywatransformacji obrazkéw, aby symulogvaysunki, obrazy,
podmaldéwki lub sztukabstrakcyja.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy
» Praca z syciem efektéw specjalnych

» Stosowanie gotowych styléw

» Stosowanie efektow koloru i tonu

e Zarzmdzenie modutami dodatkowymi

Praca z uzyciem efektow specjalnych

Efekty specjalne dogbne w programie Corel PHOTO-PAINT uniioviaja

zmiarg wygladu obrazka. Efekty specjalne pma stosowado calego obrazka, a
mozna rownie uzy¢ maski lub soczewki, aby dokah&ransformaciji tylko cgsci
obrazka.

Stosowanie efektow specjalnych

Ponizej wymieniono wszystkie kategorie dgstych efektéw specjalnych; kda
Z nich zawiera kilka rinych efektow:

*Efekty trojwymiarowe *Transfonacje kolorow «Znieksztalcenie
*Pocigniecia ozdobne *Obrys *Szum
*Rozmycie *Twércze *Tekstura
*Kamera *Niestandardowe

Stosujc efekty specjalne, mina modyfikowa ich ustawienia w celu kontroli
sposobu transformacji obrazka przez dany efekt. Na przyktad,ayshyany jest
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efekt winiety w celu otoczenia obrazka ragminazna zwikszy wartasé
przesungcia i zmniejszy warta¢ zanikania, aby zmniejsgyozmiar i krycie
ramki. W przypadku efektu akwareli mmoa zmniejsz§ rozmiar gdzla, aby
pokaz& wiecej szczegbtow lub zwkszy rozmiar gdzla, aby uzyskaefekt
abstrakcyjny.

Stosowanie efektow specjalnych do fragmentu obrazka

Po zdefiniowaniu obszaréw do edycji ama stosowaefekty specjalne do
fragmentu obrazka. Informacje na temat obszaréw do edy¢jiaznaléc w
sekcji “Naktadanie masek” na stronie 465.

Aby zastosowa efekt specjalny do fragmentu obrazka,zme réwnie uzy¢
soczewki. Poriisze efekty specjalne gednoczénie gotowymi typami soczewek.

*Usuwanie plamek *Rozpraszanie *Dopetnienie
*Wygtadzanie «Ziarnist& *Posteryzacja
eZmiekczanie *Dodaj szum *Prég
*Psychodeliczne *Usiszum *Solaryzacja

*Wyostrzanie

Dzieki soczewkom zmiany niegstosowane do obrazka, leczvgidoczne na
ekranie przez soczewki. Informacje na temat soczewekanmnalé¢ w sekcji
“Praca z soczewkami” na stronie 459.

Powtarzanie i ostabianie efektow specjalnych

Efekt specjalny mina powtdrzy, aby zintensyfikow&jego dziatanie. Mazna
rowniez ostabt dziatanie efektu, w celu zmniejszenia jego intensydona take
zdefiniowa& sposob, w jaki efekt jest scalany z obrazkiem. Informacje na temat
powtarzania i ostabiania zastosowanego efektu specjalnegtaranalé¢ w

sekcji “Cofanie, ponawianie, powtarzanie i ostabianie” w Pomocy. Informacje na
temat trybOw scalania moa znalé¢ w sekcji “Opis trybéw scalania”.

Aby zastosowa efekt specjalny
1 Kiliknij menu Efekty, wybierz kategor efektow specjalnych i kliknij efekt.
2 Dostosuj ustawienia filtru efektu specjalnego.
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w Jezeli obrazek zawiera jeden lub kilka obiektow, efekt specjalny jest
stosowany tylko do tta lub do zaznaczonego obiektu.

L7
D)
NN

Podczas w§wietlania podgldu efektu specjalnego w oknie obrazka
maozna nacisaé i przytrzyma klawiszF2, aby ukr¢ okno dialogowe
efektow specjalnych.

Niektore efekty specjalne magvptywaé na ksztatt obiektu, do ktérego
zostaly zastosowane. Kontur oryginalnego ksztattu obiekttnano
zachowd, wlaczapc przyciskZablokuj przezroczystas¢ obiektu [& w
oknie dokowanyn©biekty. Obszary nmidzy konturem oryginalnego
ksztaltu oraz nowego ksztattu obiektuveypetnione czerni Jeli okno
dokowaneObiekty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowanel Obiekty.

Aby zastosowé efekt specjalny do obszaru do edycji

1 Zdefiniuj obszar do edycji.

2 Kliknij menu Efekty, wybierz kategoe efektow specjalnych i kliknij efekt.
3 Dostosuj ustawienia w oknie dialogowym.

Aby powtoérzyé efekt specjalny
 Kiliknij kolejno Efekty » Powt6rz, a nastpnie kliknij jedra z nas¢pujacych
opcji:
» Powtérz [ostatni efekt]— umazliwia powtdrzenie ostatnio zastosowanego
efektu
+ [Ostatni efekt] Dla wszystkich widocznych— umazliwia powtdrzenie
ostatnio zastosowanego efektu do wszystkich widocznych elementéw
obrazka
« [Ostatni efekt] Dla wszystkich zaznaczonych— umaliwia powtérzenie
ostatnio zastosowanego efektu do wszystkich zaznaczonych obiektéw na
obrazku

Stosowanie gotowych stylow

Niektére efekty zawierajgotowe style. Mgna je stosowai modyfikowa ich
ustawienia, aby uzyskaadany efekt. Gdy dziatanie efektu specjalnego przyniosto
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zadawalajcy efekt, mana zapisé dostosowane ustawienia jako gotowy styl w
celu stosowania go do innych obrazkéw. Gdy gotowy styl nie jegigtrzebny,
mozna go USU#L.

Nastpujace efekty specjalne zawiesgajotowe style.

» Plytka

» Szkio

» Deformacja siatki

e Odbtysk soczewki

* Ramka

e Wir wodny

» Efekty swietlne

* Alchemia

» Efekty fazy

 Filtr miejscowy

* Mapa wypukidgci

Aby zastosow# gotowy styl

1 Kiliknij menu Efekty, wybierz kategor efektow specjalnych i kliknij efekt,
ktéry zawiera gotowe style.

2 Wybierz gotowy styl z listystyl lub Wzorce.

Aby utworzy ¢ niestandardowy styl gotowy

1 Kiliknij menu Efekty, wybierz kategos efektéw specjalnych i kliknij efekt,
ktéry zawiera gotowe style.

Aby utworzy¢ niestandardowy styl gotowy na podstawizigtniejacego stylu
gotowego, wybierz gotowy styl z lis§tyl lub Wzorce.

2 Dostosuj ustawienia efektu specjalnego.
3 Kiliknij przycisk Dodaj wzorzecd.
4 Wpisz nazw w oknie dialogowym.

Aby usunaé niestandardowy styl gotowy

1 Kiliknij menu Efekty, wybierz kategor efektow specjalnych i kliknij efekt,
ktéry zawiera gotowe style.

2 Wybierz gotowy styl z listystyl lub Wzorce.
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3 Kliknij przycisk Usun wzorzec/=|.

ﬁ Nie mazna usun¢ domyélnego lub ostatnioiaywanego gotowego stylu.

Stosowanie efektdow koloru i tonu

Aby uzyskd efekt specjalny, mma przeksztatéikolor i ton obrazka. Mina np.
utworzy¢ obrazek, ktéry wyglda jak negatyw fotograficzny lub uzyskefekt
sptaszczenia obrazka.

Aby zastosowa efekty koloru i tonu

» Kiliknij kolejno Obrazek » Transformuj, a nastpnie kliknij jeden z
nastpujacych efektow:

* Dopetnienie— umazliwia odwrécenie koloréw obrazka. W wyniku
dopetnienia powstaje obrazelgdacy odpowiednikiem negatywu
fotograficznego.

* Posteryzacja— umazliwia zmniejszenie liczby wartegi tonalnych na
obrazku w celu usuetia prze§¢ tonalnych i utworzenia wkszych
obszaréw ptaskiego koloru.

» Pr6g — umaliwia okreslenie wartdci jaskrawdci jako progu. Piksele o
wartadsciach jaskrawéci wiekszych lub mniejszych od proga wyswietlane
na biato lub czarno, w zaledsci od okr&lonej opcji progu.

Po wyswietleniu okna dialogowego, dostosuj ustawienia efektu.

Zarzadzenie modutami dodatkowymi

Moduty dodatkowe ofergjdodatkowe funkcje i efekty przydatne podczas
edytowania obrazka w programie Corel PHOTO-PAINT. Moduly dodatkowe z
filtrami efektéw specjalnych przetwarzadapformacje o obrazku i zmienigj
obrazek zgodnie z ustalonymi wénéej specyfikacjami.

Podczas uruchamiania program Corel PHOTO-PAINT automatycznie wykrywa i
taduje moduty dodatkowe znajdag st w folderze modutéw dodatkowych. Na
przyktad modut dodatkowy Digimarc jest tadowany automatycznie i dodawany do
menu Efekty. Mana doda wiecej modutéw dodatkowych do folderu modutéw
dodatkowych, a tate mazna dodawamoduty dodatkowe zainstalowane w innych
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miejscach. Moduty dodatkowe niezafgch producentow mugdy¢ instalowane
w folderze, do ktéregoaytkownik ma prawa do odczytu i zapisu.

Nieuzywane moduty dodatkowe moa wyhczyc.

Aby zainstalowat modut dodatkowy z innej lokalizaciji

Kliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategoriiObszar roboczykliknij pozycje Moduty dodatkowe.
3 Kiliknij przycisk Dodaj.

4 \Wybierz folder, w ktérym s przechowywane moduty dodatkowe.

=

Aby wytaczy¢ modut dodatkowy
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.
2 Na liscie kategoriiObszar roboczykliknij pozycje Moduty dodatkowe.

3 Usw zaznaczenie pola wyboru obok modutu dodatkowego, ktéry chcesz
wyltaczyc.

w Jezeli modut dodatkowy zostat zainstalowany w folderze modutéw
dodatkowych programu Corel PHOTO-PAINT, przed aggkeniem
kazdego z modutéw dodatkowych nayeosobno dodamoduty do listy na
stronie Moduty dodatkowe i usa1zaznaczenie pierwszego pola wyboru
na liscie (folder modutéw dodatkowych programu Corel PHOTO-
PAINT). Informacje na temat dodawania modutéw dodatkowych do listy
mozna znalé¢ w sekcji “Aby zainstalowamodut dodatkowy z innej
lokalizacji” na stronie 482.

L7
D
7N

Modut dodatkowy mena réwnie wytaczyé i usurac z listy modutow
dodatkowych, klikajc modut, aby go wyrii¢, a nastpnie klikapc

przyciskUsun.
Odsytacze
Wiecej informaciji mozna znalez¢ Patrz w indeksie Pomocy
Zarzadzenie modutami dodatkowymi moduty dodatkowe
Kategorie efektéw specjalnych felty specjalne, kategorie
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Wigcej informacji mozna znaleié Patrz w indeksie Pomocy

Efekty fazy Filtr Efekt fazy
Odblysk soczewki Filtr efektu Odbtysk soczewki
Efekty swietlne filtr efektow Gwietlenie
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Malowanie

Program Corel PHOTO-PAINT unaliwia tworzenie nowych obrazkéw lub
modyfikowanie ji istniepcych za pomogréznych naredzi ksztattu i
malowania.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
* Rysowanie ksztattow i linii

» Stosowanie poggnie¢ pedzla

* Rozpylanie obrazkéw

» Powtarzanie poggnie¢ pedzla

» Korzystanie z pisaka czulego na nacisk

Rysowanie ksztattow i linii

Do obrazkéw mgna dodawéaksztalty, takie jak kwadraty, prostgly, kota, elipsy
i wielokaty. Domyslnie ksztalty § dodawane do obrazka jako nowe obiekty.
Ksztalty mog by¢ ksztattami konturowymi, wypetnionymi lub renderowanymi
jako oddzielne obiekty do edyciji. ¥dej informacji na temat obiektow raoa
znalez¢ w sekcji “Tworzenie obiektow” na stronie 507.

Do obrazkéw mena dodawéatakze linie. Podczas dodawania linii tra okrglié
szerokd¢ i przezroczyst& oraz sposob, w jaki segmenty linii e soh
pofaczone. Bieacy kolor pierwszego planu oldla kolor linii.

Aby narysowaé prostokat lub elipse

1 Otworz palet wysuwan Ksztalt | o e o ¢ 4| i Kliknij jedno z nastpujacych
narzdzi:
» Narzdzie Prostokat o,
» NarzdzieElipsa o

2 Na pasku wiéciwosci wybierz z listyWypetnienie jedra z nast¢pujacych
opcji:
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* Wypetnienie jednolite m
* Wypetnienie tonalnem
» Wypetnienie mam bitowa &
* Wypetnienie tekstura m
Aby edytowa wypetnienie, kliknij przyciskedytuj na pasku whciwosci.
3 Przecigaj wskanik myszy w oknie obrazkazaostanie utworzony prostatk
lub elipsa o odpowiednich rozmiarach.

Mozna réwniez

Wytaczy¢ wypetnienie Kliknij przyciskWytacz na pasku
wihasciwosci.
Zastosowa kontur Whpisz wart& w poluObramowanie na

pasku wiaciwosci, aby okréli¢ szerokéé
obramowania w piskelach.

Zaokmngli¢ narazniki prostolkata Whpisz warté¢ w poluPromien na pasku
wiasciwosci.
Zmienk przezroczysta Wopisz wartd¢ w poluPrzezroczystéé na

rozszerzonym pasku wdawosci.

Aby narysowat wielokat
1 Otworz palet wysuwan Ksztatt | o e o ¢ 4 | i kliknij narzedzie Wielokat ¢ .
2 Na pasku wiéciwosci wybierz z listyWypetnienie jedra z nas¢pujacych
opcji:
* Wypetnienie jednolite m
* Wypetnienie tonalnem
» Wypetnienie mam bitowa &
* Wypetnienie tekstura m
Aby edytowd wypetnienie, kliknij przyciskedytuj na pasku whciwosci.
3 Kiliknij wybrane miejsce, aby ustawpunkty zaczepienia wielaka i kliknij
dwukrotnie, aby ustawiostatni punkt zaczepienia.

Mozna réwniez

Wytaczy¢ wypetnienie Kliknij przyciskWytacz na pasku
wiasciwosci.
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Mozna rowniez

Zastosowé kontur do wielokta Whpisz warté¢ w poluObramowanie na
pasku wiaciwosci, aby okréli¢ szerokéé
obramowania w piskelach.

Zmienk sposObdczenia segmentéw Wybierz typ z4czenia z listyZtaczenia
konturu ksztattow na rozszerzonym pasku
wiasciwosci.

Aby narysowat linie

1 Otworz palet wysuwan Ksztalt | g e o ¢ 4 | i kliknij narzgdzieLinia .
2 Wopisz wartd¢ w poluSzerokaé¢ na pasku wisciwosci.

3 Kiliknij przycisk Kolor na pasku wkciwosci i wybierz kolor.

4

Na pasku wiciwosci rozwin liste Ztgczenia ksztattowi kliknij jedna z

nastpujacych opciji:

 Styk umazliwia taczenie segmentéw;jeli zostanie okrdona wieksza
wartas¢ szerokdci, powstanie przerwa rgzy zhczonymi segmentami

» Wypelnienie umazliwia wypetnienie przerw midzy zhczonymi
segmentami

» Zaokrglenie umazliwia zaokrglenie naranikéw miedzy zhczonymi
segmentami

* Ostrze — umazliwia utworzenie punktéw w nasoikach zhczonych
segmentow

5 Przecignij wskaznik myszy w oknie obrazka, aby narys@yaden segment
linii.

Mozna rowniez

Narysowa linie z wieloma segmentami W oknie obrazka kliknij wybrane miejsce,
aby rozpocaé i zakaczy¢ kazdy
segment, a naginie kliknij dwukrotnie,
aby zakaczy¢ linie.

Zmienk przezroczysta Wopisz wartd¢ w poluPrzezroczystéé na
rozszerzonym pasku vw#@wosci.
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Mozna okréli¢ sposébdczenia linii: Styk, Wypetnienie,
Zaokmgglenie lub Ostrze.

Stosowanie pocignieé¢ pedzla

Narzedzia malowania umdiwiaja imitowanie r&nychsrodkéw malarskich i
rysunkowych. Na przyktad niaa stosowéapocigniccia pedzla, ktére imitug
akwarele, pastele, flamastry i mazaki. D@inie pocagnigcia rdzlem g
dodawane do aktywnego obiektu lub tta. Bgniccia pzdzla mog by¢ réwniez
renderowane jako oddzielne obiekty.¢d8j informacji na temat obiektéw raoa
znalez¢ w sekcji “Tworzenie obiektéw” na stronie 507.

Wybrane nargdzie malowania i typ¢uzla okrélaja wyglad pockgnie¢ pedzla na
obrazku. Podczas malowania gotowygdzem, atrybuty gdzla danego na¢dzia
malowania § juz okreslone.

Kolor pociagnigcia rkdzla jest okr&ony przez bieacy kolor pierwszego planu,
ktory jest wygwietlany w obszarze sterowania kolorem. Kolor pierwszego planu
mozna wybra, pobieragc proble koloru z obrazka. Wtej informacji na temat
wybierania koloréw mzna znalé¢ w sekcji “Praca z kolorami” na stronie 153.

Oprécz malowania kolorem milbwe jest stosowanie obrazkéw lub tekstur przez
malowanie wypelnieniem. Istniejeztenazliwo$é zastosowania poginiecia

pedzla dosciezki. Wiecej informacji na ten temat moa znalé¢ w sekcji
~Stosowanie poaighie¢ pedzla dosciezek” w Pomocy.
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Typ gotowego pdzla

Aerograf

Aerozol

Aby malowa¢ gotowym pedzlem

Malowanie obrazka

Aerograf sity do cieniowania.

i

Dodaje tekstury przez
rozchlapywanie koloréw.

s

Zastosowaniegfzla z wiosia
wielblgda pozwala uzyskeefekt
dekoracyjny.

1 Otworz palet wysuwan Pedzel | p «® = & | i kliknij narzedzie Malowanie

B

2 Otwoérz selektoMalowanie (narzedzie) na pasku wigciwosci i kliknij

narzdzie malowania.
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3 Wybierz gotowy pdzel z listyTyp na pasku wigiwosci.

4 W obszarze sterowania kolorem w przyborniku kliknij dwukrotnie pgdbk
koloru Pierwszy plan® i wybierz kolor.

5 Przecignij wskanik myszy w oknie obrazka.

Jezeli chcesz malow@pedzlem tylko linie proste poziome i pionowe, podczas
przechgania przytrzymaj klawis€trl i nacinij klawisz Shift, aby zmient
kierunek.

Mozna réwniez

Zmienk ksztalt pdzla Wybierz ksztatt gdzla z selektor&sztatt
na pasku wigciwosci.

Zmieni rozmiar gdzla Whpisz warté¢ w poluRozmiar na pasku
wiasciwosci.

Zmieni przezroczysta Whpisz wartd¢ w poluPrzezroczystd¢ na

rozszerzonym pasku vw#@wosci.

Aby malowa¢ kolorem z probki pobranej z obrazka
1 Kiliknij narzedzie Pipeta » .
2 Kliknij kolor w oknie obrazka.

3 Otworz palet wysuwan, Pedzel | b «## = ¥ | i kliknij narzedzie Malowanie
B.

4 Otworz selektoMalowanie (narzedzie) na pasku wisciwosci i kliknij
narzdzie malowania.

5 Wybierz gotowy pdzel z listyTyp na pasku wiiwosci.
6 Przecignij wskanik myszy w oknie obrazka.

Aby malowa¢ wypetnieniem

1 Otworz palet wysuwarna Wypetnienie | & & i kliknij narzedzie Wypetnienie
.

2 Na pasku wigciwosci wybierz typ wypetnienia.

3 Otworz palet wysuwarn Poprawka |z« i kliknij narzedzieKlonowanie
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4 Otworz selektoKlonowanie (narzedzie) na pasku wigiwosci i kliknij
narzdzie Klonowanie z wypetnienias®.

5 Przecignij wskanik myszy w oknie obrazka.

Rozpylanie obrazkow

Zamiast pdzlem mana malowa matymi petnokolorowymi mapami bitowymi.
Mozna na przyktad wzbogackrajobraz, rozpylajc chmury na niebie lubsitie na
ziemi.

Program Corel PHOTO-PAINT udeginia rézne obrazki, ktére magby¢
uzywane do tworzenia list rozpylacza. Gotpliste mazna zatadowai edytowa
lub mazna utworzy liste rozpylacza, zapisagg obrazki na licie obrazkow.
Obrazkizrodtowe mana w dowolnym momencie edytoda

Zdjecie mana ulepszzy, rozpyla;gc na nim obrazkl lub twoq:c
obrazek od podstaw przy uzyciu wzorcow. Na tym obrazkapuyst
wzorce, takie jak Planety, OgieChmury i Kosmiczny pyt.

Aby rozpyli ¢ obrazki

1 Otworz palet wysuwan Pedzel | § «# & » = | i kliknij narzedzie Rozpylacz
obrazkow .

2 Wybierz gotowy obrazek z lisfJyp na pasku wkciwosci.
3 Wopisz wartd¢ w poluRozmiar na pasku wisciwosci.
4 Przecignij wskanik myszy w oknie obrazka.
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Mozna réwniez

Zmienk przezroczyst& obrazkow listy  Wpisz warté¢ w poluPrzezroczystéé na
rozpylacza rozszerzonym pasku wdeawosci.

Okresli¢ liczbg obrazkow rozpylanych w  Whpisz warté¢ w poluLiczba dotknigé
kazdym dotkngciu pedzla na rozszerzonym pasku wiwosci.

Okresdli¢ odlegta¢ miedzy dotkngciami  Wpisz wartéé w poluOdstepy na

wzdtuz diugasci pociagniecia pedzla rozszerzonym pasku wdeawosci.
Okresli¢ odlegta¢ miedzy dotkngéciami  Wopisz warté¢ w poluRozrzut na
wzdtuz szerokdci pociagniecia pedzla rozszerzonym pasku wdawosci.
Zmieni stosunek zanikania farby w Whpisz warté¢ w poluZanikanie na
pocignieciu pedzla rozszerzonym pasku w#@wosci.

Whpisanie wartéci ujemnych powoduje
zwigkszanie ildci farby, dodatnich —
zmniejszanie.

Aby zatadowat listg¢ obrazkow

1 Otworz palet wysuwan Pedzel | § « & = « | i kliknij narzedzie Rozpylacz
obrazkow .

2 Narozszerzonym pasku wtawosci kliknij przycisk Zataduj liste
Rozpylacza obrazkowg » .

3 Wybierz folder, w ktérym przechowywana jest lista obrazkéw.

4 Kiliknij nazwe pliku.

Jezeli chcesz obejrzeminiatury listy obrazkéw, zaznacz pole wyboru
Podglad.

5 Kiliknij przycisk Otwoérz.

Aby utworzy é nows liste rozpylacza

1 Otworz palet wysuwarn Pedzel | 5 «## = & | i kliknij narzgdzie Rozpylacz
obrazkow .

2 Wybierz gotowy obrazek z lisffyp na pasku wkciwosci.

Kliknij przycisk Utworz liste rozpylacza g na rozszerzonym pasku
wiasciwosci.
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4 W oknie dialogowynJtworz liste rozpylaczaokresl zawarta¢ listy
rozpylacza.

Powtarzanie pocagnieé pedzla

Pochgnigcie pzdzla mana zapisé, a nastpnie ponownie stosowana tym samym
lub innym obrazku. Mzna je réwnie powt6rzy¢ wzdtuz krawedzi $ciezki lub
maski. Wecej informacji na temat stosowania pgpiiecia pedzla dosciezki
mozna znaleé¢ w sekcji ,Stosowanie poggnie¢ pedzla dosciezki” w Pomocy.

Zapisane pogpniecie pedzla mana edytowad, aby tworzy nowe efekty przez
dostosowanie atrybutow, takich jak rozmiar, liczba, kolor pociagniccia pdzla.

Aby zapisat pociagnigcie pedzla

1 Otworz palet wysuwan Pedzel (narzedzie) | 5 & = % | i Kliknij narzedzie
Malowanie j .

Otwoérz selektoPedzel (narzedzie) na pasku wigciwosci i kliknij narzedzie.
Zastosuj pocigniecie pedzla

Kliknij kolejno Edycja » Powtérz pociagnigcie pedzla.

W oknie dialogowynPowtdrz pociagniecie kliknij strzatkg palety wysuwanej
Pociagniecie i kliknij przycisk Dodaj ostatnio uzyte pocignigcie.

6 Wybierz folder, w ktérym chcesz zapiéspocigniccie pedzla.
7 Wopisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

ga b~ W N

Aby zastosow zapisane pocignigcie pedzla

1 Otworz palet wysuwan Pedzel (narzedzie) | 5 « # = | i kliknij narzedzie
Malowanie 5 .

2 Otwoérz selektoPedzel (narzedzie) na pasku whciwosci i Kliknij narzedzie.

3 KiIiknij kolejno Edycja » Powtdrz pociagnigcie pedzla.
Jezeli dostpne g dwa elementy menu 0 nazwR®wtorz pocigniecie
pedzla, kliknij drugi z nich.

4 Wybierz pocagniecie pedzla z listyPociagnigcie.

5 Kiliknij wybrane miejsce w oknie obrazka, aby zastosop@chgniecie
pedzla.

Jezeli chcesz zastosowilka pochgnie¢ pedzla, kontynuuj klikanie.

Corel PHOTO-PAINT: Malowanie 493



Aby edytowaé zapisane pocigniecie pedzla

1 Otworz palet wysuwan Pedzel (narzedzie) | 5 & = % | i Kliknij narzedzie
Malowanie j .

2 Otworz selektoPedzel (narzedzie) na pasku wigciwosci i kliknij narzedzie.

3 Kiliknij kolejno Edycja » Powt6rz pociagnigcie pedzla.
Jezeli dostpne g dwa elementy menu o nazwR®wtOrz pocigniecie
pedzla, kliknij drugi z nich.

4 W oknie dialogowynPowt6rz pocignigcie z listy Pociagniecia wybierz
zapisane poggniccie pedzla.

5 Zmodyfikuj wybrane atrybuty w oknie dialogowyRowtorz pocignigcie.

6 Kiliknij wybrane miejsce w oknie obrazka, aby zastosop@cikgniecie
pedzla.

Korzystanie z pisaka czutego na nacisk

Program Corel PHOTO-PAINT oferuje ustawienia utivaiajace kontrolowanie
pociagnig¢ pedzla stosowanych z wykorzystaniem pisaka czutego na nacisk lub
rysika. Nacisk przyktadany do pisaka na tabliczce rysunkoweglakrezmiar,
krycie i inne atrybuty poagniccia pedzla.

Podczas zapisywaniagrla niestandardowego e zapiséa atrybuty pisaka
czutego na nacisk w celu ich wykorzystania w przy&ztaNigcej informacji na
temat pdzli niestandardowych nioa znale¢ w sekcji ,Tworzenie pdzli
niestandardowych” w Pomaocy.

Aby skonfigurowa¢ tabliczke rysunkowa

1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Opcje.

2 Kiliknij pozycje Ogolne na liscie kategoriilObszar roboczy

3 W obszarz&abliczka rysunkowa kliknij przycisk Konfiguracija .
4 Zastosuj pi¢ pochgnie¢, uzywajac petnego zakresu nacisku.

ﬁ Program Corel PHOTO-PAINT konfiguruje automatycznie wiele pisakow
czutych na nacisk. 2eli dany pisak czuty na nacisk zostat
skonfigurowany automatycznie, przycikknfiguracja ma kolor szary.
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Aby ustawi¢ atrybuty pisaka czutego na nacisk

1 Otworz palet wysuwarn Pedzel | 5 & = « | i kliknij narzgdzie Malowanie
B.

2 Otwoérz selektoMalowanie (narzedzie) na pasku wisciwosci i kliknij
narzdzie malowania.

3 W oknie dokowanyntJstawienia pedzlakliknij strzatke palety wysuwanej na
paskuUstawienia pisaka

Je&sli okno dokowandJstawienia pedzla nie jest otwarte, kliknij kolejno
Okno » Okna dokowane» Ustawienia pgdzla.

4 Wpisz odpowiednie warfgi w wybranych polach:

* Rozmiar — pozwala okréi¢ rozmiar narzdzia gdzla. Ma@na wpisé
wartas¢ od -999 do 999.

» Krycie — pozwala dostosoweprzezroczyst& pocihgnigcia pedzlem.
Wartasci dodatnie lub ujemne nie majadnego wptywu, jéi
przezroczyst& narzdzia jest ustawiona na 0 lub na maksimumzivko
wpisa wartas¢ od -99 do 100.

* Mi ¢kka kraw ¢dz — pozwala okréi¢ szeroké¢ przezroczystej kragdzi
wzdtuz pociagniecia pedzlem. Mana wpisé wartas¢ od -99 do 100.

* Barwa — pozwala zmierdi barwe koloru farby przez przesuwanie po kole
koloréw o okrglona liczbe stopni.

» Nasycenie— pozwala okrdi¢ maksymala wariacg nasycenia koloru farby.
Mozna wpis& wartas¢ od -100 do 100.

» Jasna¢ — pozwala okrdi¢ maksymala wartas¢ jasnaci koloru farby.
Mozna wpis& wartas¢ od -100 do 100.

* Tekstura — pozwala okrdi¢ ilo$¢ tektury widocznej dla bimcego
narzdzia malowania. Mzna wpisa wartas¢ od -100 do 100.

« Utrata koloru — pozwala okrdi¢ jak szybko w poaignieciu pedzla
brakuje farby. Mana wpis& wartas¢ od -100 do 100.

* Podtrzymanie koloru — dziata w padczeniu z wartécia utraty koloru, aby
dostosowa slady farby, ktéra zostaje w pagnicciach gdzla. Mazna
wpisa wartag¢ od -100 do 100.

* Przedtuzenie — przedstawia stoptenachylenia i obrotu pisaka. Moa
wpisa wartas¢ od 0 do 999.

5 Przecignij pisakiem, zmieniag sike jego nacisku na tabliczkaby
przetestowaatrybuty.
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Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Powtarzanie poggnie¢ pedzla pocigniecia pedzla, powtarzanie

Tworzenie pdzli niestandardowych eplzle, tworzenie gdzli
niestandardowych

Tworzenie listy obrazkéw rozpylanie obrazkéw, tworzenie list
obrazkéw

Edytowanie obrazkarédtowego rozpylanie obrazkéw, edycja obrazkow
zrédtowych

Malowanie symetrycznych deseni i malowanie, symetryczne desenie;

zawijasow malowanie, zawijasy

Opis trybéw scalania tryby scalania
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Wypetnianie obrazkéw

W programie Corel PHOTO-PAINT obiekty, obszary do edycji i obrazkimao
wypetnia kolorami, deseniami i teksturami. Dghe g rézne gotowe
wypetnienia, lecz mmna take tworzy¢ wtasne.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Stosowanie wypeiniejednolitych

» Stosowanie wypeinietonalnych

» Stosowanie wypetniemapami bitowymi

» Stosowanie wypeinietekstun

» Stosowanie wypeniegradientowych

Stosowanie wypetnié jednolitych

Wypetnienia jednolite to najprostszy typ wypetnieniat@jednolite kolory, ktore
mozna stosowado obrazkdw.

Aby zastosow& wypetnienie jednolite

1 Otwoérz palet wysuwan Wypetnienie | & & i kliknij narzedzie Wypetnienie
X

Aby wypelnic obiekt, przed zastosowaniem wypetnienia aalgo zaznaczy
za pomog narzdziaWskaznik obiektow I .

2 Kiliknij przycisk Wypetnienie jednolite m na pasku wkiwosci.
3 Kiliknij przycisk Edycja na pasku wisciwosci.

4 W oknie dialogowymMypetnienie jednolite wybierz model koloru z listy
Model.

5 Kiliknij dowolny kolor w wyswietlanym obszarze wyboru.
6 Kiliknij przycisk OK.
7 Kliknij miejsce na obrazku, w ktérym chcesz zastosowgpetnienie.
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Aby zastosowawypetnienie do obiektu tekstowego, ama najpierw
podda tekst renderowaniu do obszaru do edycji, wybigrgp za pomag
narzdziaTekst & i klikajac przyciskTworz maske tekstowa &, na
rozszerzonym pasku wdeiwosci. W rezultacie powstanie obszar do
edycji o ksztalcie tekstu, do ktérego ma zastosowawypetnienie.

Stosowanie wypetniéa tonalnych

Wypehnienia tonalne polegana stopniowaniu prz&jia od jednego koloru do
nastpnego wedtugciezki radialnej, stakowej, kwadratowej lub prostatne;.
Wypelnienia tonalne nmmma stosowadla wywolania wraenia gebi. Mozna
wybrat wzorzec wypetnienia lub utworzyvypetnienie tonalne dwukolorowe lub
niestandardowe.

DI [=]
0920

Wypelnienia tonalne: liniowe, radialne, skmwe i prostotne

Aby zastosow& wzorzec wypetnienia tonalnego

1 Otwoérz palet wysuwan Wypetnienie | & & i kliknij narzedzie Wypetnienie
&..
Aby wypeini obiekt, przed zastosowaniem wypenienia aalgo zaznaczy
za pomog harzdziaWskaznik obiektow Iy .

2 Kiliknij przycisk Wypetnienie tonalnem na pasku wkiwosci.
3 Kiliknij przycisk Edycja na pasku wisciwosci.
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4 W oknie dialogowymMypelnienie tonalne z listy Wzorce wybierz wzorzec
wypetnienia tonalnego.

5 Kiliknij przycisk OK.
6 Kliknij miejsce na obrazku, w ktorym chcesz zastosbwsgpetnienie.

Aby utworzy ¢ dwukolorowe wypetnienie tonalne

1 Otworz palet wysuwarna Wypetnienie | & & i kliknij narzedzie Wypetnienie
.

2 Kiliknij przycisk Wypetnienie tonalnem na pasku wisciwosci.
3 Kiliknij przycisk Edycja na pasku wkciwosci.

4 W oknie dialogowymMNypetnienie tonalng z listy Wzorce wybierz
wypetnienie tonalne.

5 Zlisty Typ wybierz typ wypetnienia tonalnego.
6 Zaznacz opegj Dwukolorowe w obszarzé’rzejscie kolorow.

7 Otworz nasgpujace opcje wyboru koloréw i kliknij kolor.
» Od — okresla pocatkowy kolor przejcia
» Do — okresla koncowy kolor przejcia

8 Przesu suwakSrodek, aby ustawd punktsrodkowy midzy dwoma
kolorami.

9 Kiliknij jedno z nastpujacych narzdzi:

* Bezpdrednia zmiana kolorow /) — powoduje utworzenie prZgja
koloréw wzdhe prostej linii, zaczynagcej sk w kolorze pocatkowym i
biegracej przez koto koloréw do koloru koowego

* Zmiana koloréw w lewo[§ — powoduje utworzenie przeja kolorow
wzdtuz §ciezki biegmcej przez koto kolorow w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara.

» Zmiana koloréw w prawo (@ — powoduje utworzenie przgja koloréw
wzdtuz sciezki biegracej przez koto koloréw w kierunku zgodnym z ruchem
wskazéwek zegara

Aby utworzy ¢ niestandardowe wypetnienie tonalne

1 Otworz palet wysuwan Wypetnienie || & ¢ i kliknij narzedzie
Wypelnienie 3.

2 Kiliknij przycisk Wypetnienie tonalnem na pasku wikciwosci.
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3 Kiliknij przycisk Edycja na pasku wisciwosci.

4 W oknie dialogowymWypetnienie tonalne z listy Wzorce wybierz
wypetnienie tonalne.

5 Zlisty Typ wybierz typ wypetnienia tonalnego.

6 Zaznacz opejNiestandardowyw poluPrzejscie kolorow.

7 Kliknij dwukrotnie obszar nad opgPasmo koloréw aby dodé kolorowe
zakrélenie, a nagpnie na palecie koloréw kliknij odpowiedni kolor.
Aby zmient lokalizacg kolorowego zakrédenia, przestije w inne miejsce.

Stosowanie wypetnié@ mapami bitowymi

Wypetnienia mapami bitowymi to mapy bitowe, ktérezma zastosowado
wypetnienia obiektu lub obrazka. Maa wypeint obszar jedn map bitowa.
Mata mag bitowa mozna réwnie kafelkowa lub powtarza, tworzc jednolity
wzor.

W obrazkach mina stosowawzorce wypetni@ mapami bitowymi, lecz maa
rowniez tworzy¢ wypetnienia niestandardowe na podstawie zapisanych obrazkéw
lub obszaréw do edycji. Wkej informacji na temat definiowania obszaréw do
edycji m@na znaleé¢ w sekcji “Definiowanie obszaréw do edycji” na stronie 466.

Do wypehie najlepiej wywat mniej skomplikowanych map bitowych, poniewa
zlozone mapy bitowe zajmuyjduwzo paméci, a ich wywietlanie trwa dhaej.
Ztozonas¢ danej mapy bitowej okgaja: rozmiar, rozdzielczd i gicbia bitowa.

Wypetienia mapami bitowymi Bma stosowéa do tworzenia
ciekawych wzoréw tla i tekstury.
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Aby zastosow& wypetnienie map bitowa
1 Otworz palet wysuwan Wypetnienie || & ¢ i kliknij narzedzie
Wypelnienie &.

Aby wypelnic obiekt, przed zastosowaniem wypetnienia aalgo zaznaczy
za pomog narzdziaWskaznik obiektow I .

2 Kiliknij przycisk Wypetnienie mam bitowa @ na pasku wkgiwosci.
3 Kiliknij przycisk Edycja na pasku wisiwosci.

4 W oknie dialogowymNypetnienie mapm bitowa otwodrz selektor
Wypetnienie mam bitowa i kliknij wypetnienie.

5 Zdefiniuj zadane atrybuty.
6 Kiliknij przycisk OK.
7 Kiliknij miejsce na obrazku, w ktorym chcesz zastosbowgpetnienie.

w Tryby scalania kontrolajsposéb, w jaki kolory pierwszego planu lub
wypetnienia mieszajsie z kolorami bazowymi obrazka. Aby zmiéni
spos6b mieszania, mma zmient ustawienia trybu scalania na inne ni
domysine (Normalny). Wecej informaciji na temat tryb6w scalaniaina
znalezé w sekcji “Informacje na temat trybéw scalania” w Pomocy.

Aby wykona¢ kafelkowanie wypetnienia map bitowa

1 Otworz palet wysuwan Wypetnienie || & ¢ i kliknij narzedzie
Wypelnienie &.

2 Kiliknij przycisk Wypetnienie mam bitowa @ na pasku wkgiwosci.

3 Kiliknij przycisk Edycja na pasku wisciwosci.

4 W oknie dialogowymNypetnienie mapm bitowa otwdrz selektor
Wypetnienie mam bitowa i kliknij wypetnienie.

5 W obszarzdrozmiar usuh zaznaczenie pol wyboiozmiar oryginalny i
Skaluj mape bitowa do wymiarow.

6 W polachSzerokasé¢ i Wysokosé wpisz wartdci okreslajace rozmiar kafelkdw
map bitowych.

w Aby wypelnic obrazek jeds duza map bitowa, nalezy w obszarze
Rozmiar zaznacz§ pole wyboruSkaluj mape bitowa do wymiarow.
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Aby utworzy ¢ wypetnienie mag bitowa z obszaru do edycji
1 Zdefiniuj obszar do edycji.

2 Kiliknij kolejno Edycja » UtwOrz wypetnienie z zaznaczenia

3 Wybierz folder, w ktérym plik ma zostaapisany.

4 W poluNazwa pliku wpisz nazw pliku.

Utworzone wypelnienie magbitows jest dodawane do selektdfdypetnienie
mapa bitowa.

Aby zaimportowaé¢ wypetnienie map bitowa

1 Otwoérz palet wysuwan Wypetnienie | & ¢ i kliknij narzedzie
Wypelnienie 3.

Kliknij przycisk Wypetnienie mam bitowa @ na pasku wkiwosci.
Kliknij przycisk Edycja na pasku wkciwosci.
W oknie dialogowymi\ypetnienie mapm bitowa kliknij przycisk Zataduj.

g b~ W N

W oknie dialogowyn¥Zataduj wypetnienie mapa bitowa wybierz folder,
dysk lub stagj dyskéw CD, gdzie znajdujecsplik.

6 Kliknij dwukrotnie nazve pliku.

w Miniatury importowanych plikbw map bitowych zostatiodane do
selektoraWypetnienie mam bitowa.

Stosowanie wypetnié teksturg

Wypetnienia teksturto tréjwymiarowe desenie. Maa wy¢ wzorcow
wypetnienia tekstur, takich jak woda, mineraly i chmury, lecz ama réwnie
utworzy¢ niestandardowe wypetnienie tekstumodyfikujac wzorzec. Jako
wypetnienia teksturnie mazna wy¢ importowanych plikow.

W przypadku edycji wypetnienia teksiumozna modyfikowa jej parametry, takie
jak migkkos¢, gestas¢, jaskrawdc i kolory. Parametry dla kalej tekstury g rézne.
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Mozna zmodyfikowaatrybuty wypetnienia tekstgraby zmieni
jego wyghd.

Aby zastosow# wypetnienie tekstur

1

Otworz pale¢ wysuwan Wypetnienie | ¢ & i kliknij narzedzie
Wypelnienie 3.

Aby wypelnic obiekt, przed zastosowaniem wypetnienia aalgo zaznaczy
za pomog narzdziaWskaznik obiektow I .

Kliknij przycisk Wypetnienie tekstura @ na pasku wkiwosci.
Kliknij przycisk Edycja na pasku wkciwosci.

W oknie dialogowymM\ypetnienie tekstura, z listy Biblioteka tekstur
wybierz bibliotek tekstur.

Wybierz tekstug z listy Tekstura.
Kliknij przycisk OK.
Kliknij miejsce na obrazku, w ktérym chcesz zastosbwsgpetnienie.

w Wypehienia tekstursa skalowane do obrazka lub obszaru, w ktérym s

stosowane.
Wypehier tekstun nie mazna kafelkowa.

PN

M Aby zastosowawypetnienie do obiektu tekstowego, ana najpierw

podda tekst renderowaniu do obszaru do edycji, wybigrgp za pomag
narzdziaTekst 4 i klikajac przyciskTworz maske tekstowa 4 na
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rozszerzonym pasku wieiwosci. W rezultacie powstanie obszar do
edycji o ksztalcie tekstu, do ktérego ma zastosowawypetnienie.

Stosowanie wypetnié gradientowych

Wypetnienia gradientowe unlwiaja tworzenie stopniowych przgjkoloréw w
dowolnym obszarze.aSne podobne do wypetti¢gonalnych, lecz mma je
modyfikowat bezpdrednio w oknie obrazka. Wypetnienia gradientowe anog
jednorodne, liniowe, eliptyczne, radialne, prostak, kwadratowe lub stkowe.
Moga réwniez by¢ utworzone z map bitowych lub deseni tekstury.

Gdy do obrazka stosowane jest wypetnienie gradientowe, w oknie obrazka
wyswietlana jest strzatka gradientu wskamaj przejcie od jednego koloru do
drugiego. Kady z koloréw wypetnienia gradientowego jest przedstawiony na
strzalce w postaci kwadratowegeza. Kolory mana zmienidé i dodawa lub
dopasowywa przezroczyst& kazdego z nich. Ména réwnie dopasowéa
rozmiar wypetnienia gradientowego.

3 e T
Wypetnienia gradientowe riima stosowaw celu uatrakcyjnienia

obrazka. Wypetnienia gradientowe ina modyfikowa w oknie
obrazka.

Aby zastosow& wypetnienie gradientowe
1 Otworz palet wysuwan Wypetnienie | ¢ 2 i kliknij narzedzielnterakcyjne
wypetnienie &, .

Aby wypeini obiekt, przed zastosowaniem wypenienia ialgo zaznaczy
za pomog harzdziaWskaznik obiektow I .
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2 Wybierz typ gradientu z listfyp wypelnienia na pasku wigciwosci.

3 Z listy Styl interakcyjnego wypetnieniaznajdujcej sk na pasku
wiasciwosci, wybierz opcg Niestandardowy

4 Przecignij wskaznik myszy w oknie obrazka, aby zdefiniofvstrzatie
gradientu.

5 Przecignij problke koloru z palety koloréw na gzet koloru na strzalce
gradientu. Wywietlenie czarnej strzatki oznacza probka koloru jest na
swoim miejscu.

Jezeli paleta kolorow nie jest viwietlana, kliknij kolejnoOkno » Palety
koloréw i wybierz palet.

w Jeili do obiektu dodawane jest wypetnienie gradientowe, przed
zaznaczeniem i zastosowaniem wypenieniaayakdiknaé¢ przycisk
Zablokuj przezroczystasé obiektu i w oknie dokowanyn®biekty. Po
wiaczeniu przyciskZablokuj przezroczystoéé obiektu ksztatt i
przezroczyst& obiektu kda chronione.

Jezeli z listy Typ wypetnienia zostanie wybrane wypeltnienie jednorodne,
wypetnienie map bitowa lub tekstus, to wezty koloréw nie leda
wyswietlane w oknie obrazka; kolor wypetnienia jednorodnegirie
okreslony przez bieacy kolor pierwszego planu, a do wypenienia map
bitowa i wypetnienia teksturzostam zastosowane ostatnie ustawienia.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Stosowanie deseni przezroczystych do wypetnienia, desenie przezroczy&stio
wypetnien

Renderowanie tekstu do obszaru do edycji obszary do edycji
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Praca z obiektami

Aby zwigkszy¢ mazliwosci edycji obrazka, mma wy¢ obiektéw, ktére
unosacymi sk ponad ttem, niezalmymi elementami obrazka. Obiekty s
przezroczystymi warstwami utonymi w stosie jedna na drugiej. To tworzy
dolng warstwe, natomiast nowo tworzone obiekty dodawapea goe stosu. Na
przyktad otwierane zdgie staje s ttem. Na to zdjcie ma@na nastpnie naktada
ksztalty, pocigniecia pedzla, rozpylone obrazki i inne obiekty.
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Obiekty § podobne do warstw wonych na stosie, jedna na
drugiej. Ten obrazek sktadaesi tta i dwéch obiektow
fotograficznych.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Tworzenie obiektow
e Grupowanie idczenie obiektow

Tworzenie obiektow

W programie Corel PHOTO-PAINT obiekty ra tworzy, uzywajac
nastpujacych elementow:
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* pociagnigcia pedzla
o ksztalty

* tlo

e obszary do edyciji

Obiekty mana tworzy od podstaw, stosaf pociagniecia pedzla lub tworac
ksztalty. Do ju istniepcych obiektéw ména réwnie dodawé@ pocigniecia
pedzla i ksztalty. Wgcej informacji na temat stosowania p@mic¢ pedzla i
tworzenia ksztattdow maa znaleé¢ w sekcji “Malowanie” na stronie 485.

Obiekt mana take utworzy z catego tta obrazka. Tta nie oma edytowad ani
przenost w kolejndici utozenia, o ile nie zostanie ono przeksztalcone w obiekt.

Innym sposobem utworzenia obiektuzady¢ zdefiniowanie obszaru do edycji na
tle obrazka lub innym obiekcie. Obiekt tworzony z obszaru do edycgemo
obejmowd tylko te elementy, ktéreasvidoczne w tym obszarze. Obiekty, ktoge s
zakryte przez inne obiekty i nia widoczne, nie tda objete przez obszar do
edycji. Wiecej informacji na temat definiowania obszaréw do edycjtmao
znalez¢ w sekcji “Naktadanie masek” na stronie 465.

Obiekt ména utworzy z fragmentu tla obrazka. W tym
przykiadzie zdefiniowany zostat obszar do edycji, po czym
zaznaczenie zostato skopiowane i przeniesione.

Wszystkie obiekty na obrazku madg sam rozdzielczéc¢ i ten sam tryb koloréw.
W miare dodawania obiektow do pliku zgkisza s¢ jego rozmiar oraz roan
wymagania dotycce pamgci. W celu zmniejszenia rozmiaru pliku tma
sptaszczy obrazek,dczac obiekty. Wecej informacji na temattzenia obiektow
mozna znalé¢ w sekcji “Grupowanie igczenie obiektéw” na stronie 510.
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Aby zachowa obiekty przy zapisywaniu obrazka, nalebrazek zapisaw
rodzimym formacie programu Corel PHOTO-PAINT (CPT)¢béj informacji na
temat zapisywania obrazkéw vra znalé¢ w sekcji “Zapisywanie i zamykanie”
na stronie 535.

Aby utworzy ¢ obiekt za pomo@ pedzla

1 KiIiknij kolejno Obiekt » Utworz » Nowy obiekt.

2 Otworz palet wysuwan Pedzel | p % » > | i kliknij narzedzie Pedzel § .
3 Ustaw atrybuty na pasku vélg@wosci.
4

Przecagnij wskanik myszy w oknie obrazka, aby utwotzgociagnigcie
pedzla.

ﬁ Gdy obok poleceniRokaz markiz ¢ dostpnego w men®biekt znajduje
sie znacznik wyboru, wéwczas kontur nowego obiektu zaznaczony jest
kreskowan linig nazywam markiz.
Wszystkie pocigniecia pedzla i rozpylone obrazkiasdomyélnie
dodawane do aktywnego obiektu.

L7
D)
NN

Obiekt mana take utworzy, klikajac przyciskNowy obiektg) w oknie
dokowanymObiekty. Jeli okno dokowanebiekty nie jest otwarte,
kliknij kolejno Okno » Okna dokowane» Obiekty.

Aby utworzy ¢ obiekt za pomo@ narzedzia ksztattu

1 Otworz palet wysuwan Ksztalt | o o @ ¢ 4 | i kliknij narzedzie ksztattu.
2 Ustaw atrybuty na pasku vélgwosci.

3 Przecagnij wskanik myszy w oknie obrazka, aby utwortzlsztak.

ﬁ Gdy obok poleceniRokaz markiz ¢ dostpnego w men®biekt znajduje
sie znacznik wyboru, wéwczas kontur nowego obiektu zaznaczony jest
kreskowan linia nazywan markiz.

Aby dod& nowy ksztatt do aktywnego obiektu zamiast utwémgwy
obiekt, wyhcz przyciskNowy obiekt (g na rozszerzonym pasku
wiasciwosci i .
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Aby utworzy ¢ obiekt z catego tta obrazka
 Kiliknij kolejno Obiekt » Utworz » Z tla.

Aby utworzy ¢ obiekt z obszaru do edycji

1 W oknie dokowanyn®biekt kliknij miniature tfa lub obiektu.

Jesli okno dokowaneDbiekty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowaneP Obiekty.

2 Zdefiniuj obszar do edyciji.
3 Kiliknij kolejno Obiekt » Utwoérz » Obiekt: Kopiuj zaznaczenie

(=3

Aby usura¢ obszar do edycji z obrazka podczas tworzenia obiektu, kliknij
kolejnoObiekt » Utwoérz » Obiekt: Wytnij zaznaczenie

Aby utworzy ¢ obiekt ze wszystkich elementow widocznych w obszarze
do edycji

1 Zdefiniuj obszar do edycji.

2 Kiliknij kolejno Edycja » Kopiuj widoczny.

3 Kiliknij kolejno Edycja » Wklej » Wklej jako nowy obiekt.

Grupowanie i taczenie obiektow

Obiekty mana grupowa, dzieki czemu zachowajsie one jak jeden element.
Zgrupowane obiekty magby¢ przenoszone, usuwane i przeksztatcane jako
catai¢. Do juz istniecych grup mana dodawé obiekty; mana réwnie
rozdziel& obiekty, gdy istnieje koniecz&éich oddzielnej edyciji.

Innym sposobem grupowania obiektéw jest utworzenie grupy obcinania. Grupy
obcinania pozwalajna hczenie cech rinych obiektéw przez umieszczenie
elementéw obrazka z jednego lub kilku obiektéw w ksztalcie innego obiektu;
cechy obiektow potomnychy svstawiane w ksztatt obiektéw gtéwnychzéé na
przyktad obiektem gtéwnym jest obrazek kwiatka, a obiektem potomnym obrazek
nieba, otrzyma siksztatt kwiatka o kolorze i teksturze nieba. Dany obiekt jest
obiektem gtéwnym dla obiektéwaecych ponad nim w kolejrgi utozenia;

obiekt potomny nie mae znajdowa sie ponizej obiektu gtébwnego. Aby utworzy
grupe obcinania zawieraga tta obrazka, naley najpierw przeksztaléitto na

obiekt. Utworzon grupe obcinania mana w kadej chwili usuné.
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taczenie obiektow polega na trwatym ich grupowaniu. Wiele obiektoanmo
taczy¢ w jeden obiekt, mma te taczy¢ obiekty z ttem. Po patzeniu obiektow
nie mana ich ju edytowd oddzielnie. faczac obiekty, mana réwnie
zmniejszy rozmiar pliku obrazka.

Aby zgrupowa¢é obiekty
1 W oknie obrazka zaznacz obiekty.
2 Kiliknij kolejno Obiekt » Rozmieszczeni® Grupuj .

Aby doda¢ obiekt do grupy obiektow

1 W oknie obrazka zaznacz obiekt w grupie.

2 Przytrzymaj wdiniety klawisz Shift i kliknij obiekt, ktory chcesz doda
3 Kiliknij kolejno Obiekt » Rozmieszczeni® Grupuj .

Aby rozdzieli¢ grupe obiektow
1 W oknie obrazka kliknij obiekt w grupie.
2 Kiliknij kolejno Obiekt » Rozmieszczeni® Rozdziel grupg.

Aby utworzy ¢ grupe obcinania

1 W oknie dokowanyn®biekty kliknij kolumne znajdujca sie po lewej stronie
miniatury obiektu, aby statesbn obiektem potomnym. Zostanie $wjietlona
ikonaSpinacz do papierus.

Jeli okno dokowaneDbiekty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowanel Obiekty.

2 W oknie obrazka zaznacz obiekt potomny i przgaij go na obiekt gtéwny.

w Widoczne g tylko te obszary obiektu potomnego, ktére znajchig w
obrebie obiektu gtéwnego. Zeli obiekt potomny nie ma ¢gci wspoélnych
Z obiektem gtéwnym, widoczna jest jedynie jego markiza.
Obiekt potomny musi znajdowaig wyzej niz obiekt gtdwny w kolejnéci
utozenia okna dokowanedobiekty.

Aby usunaé grupe obcinania

» W oknie dokowanyn®biekty kliknij ikone Spinacz do papieruss obok
obiektu potomnego.
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Jesli okno dokowaneDbiekty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowaneP Obiekty.

Aby potaczy¢ obiekty

Aby potaczyé

Kilka obiektow w jeden obiekt Zaznacz obiekty i kliknij kolej@diekt
» Polacz» Polgcz obiekty ze soh.

Jeden lub wicej obiektow z ttem Zaznacz jeden lubcegj obiektow i
kliknij kolejno Obiekt » Pofacz » Polacz
obiekty z ttem.

Wszystkie obiekty z tlem Kliknij kolejn®biekt » Polacz» Polacz
wszystkie obiekty z ttem

w Po pohczeniu wszystkich obiektéw z tlem, staje one cescia warstwy
tla i nie mana ich edytowéjako oddzielnych obiektow.

Przed paiczeniem obiektéw mana okréli¢ tryb scalania i poziom
przezroczystéri, modyfikujpc ustawienia nadtie Tryb scalaniai w polu
Krycie w oknie dokowanyn®biekty. J&li okno dokowanddbiekty nie
jest otwarte, kliknij kolejnddkno » Okna dokowanel Obiekty.

Odsytacze

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Zmienianie widciwosci obiektu obiekty, zmienianie wdaiwosci

Wyswietlanie i rozmieszczanie obiektow  obiekty, rozmieszczanie

Zmienianie whaciwosci obiektu obiekty, zmienianie wdaiwosci
Zaznaczanie obiektow obiekty, zaznaczanie
Przenoszenie obiektéw w inne miejsce obiekty, przenoszenie
Kopiowanie obiektow obiekty, kopiowanie
Wyswietlanie i ukrywanie obiektow obiekty, wyietlanie
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Modyfikowanie obiektow

Obiekty g to niezalene elementy obrazka, ktére mylgy¢ warstwowo uktadane
na sobie. Obiekty mma przeksztatea zmienia ich krawedzie, dodawécienie i
dostosowywaich przezroczysté. Obiekty mana zmienié bez wplywu na inne
obiekty na obrazku ani na tto obrazka.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy
» Przeksztalcanie obiektéw

» Zmienianie krawdzi obiektow

» Dodawanie cieni do obiektéw

Przeksztatcanie obiektow
Wyglad obiektu meéna zmient, uzywajac nasgpujacych transformaciji.

Transformacja Opis

Zmiana rozmiaru Pozwala zmiérgzerokd¢ i wysokasé
obiektu

Skalowanie Pozwala okdie¢ rozmiar obiektu jako

wartas¢ procentowy wzgledem
oryginalnego rozmiaru.

Obracanie Pozwala obracabiekt wokétsrodka
obrotu
Odbijanie Pozwala tworzypoziome lub pionowe

odbicia lustrzane obiektu

Pochylanie Pozwala pochylabiekt na bok
Znieksztatcanie Pozwala roagec obiekt bez zachowania
proporcji
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Transformacja Opis

Stosowanie perspektywy Pozwala nadaiektowi wraenie gebi

Aby uzyska doktadniejsze wyniki, mma stosowaodreczne transformacje w
oknie obrazka lubecznie dostosowaustawienia.

Transformacje mma stosowajednoczénie do jednego lub do wielu obiektéw.

Transformacja Zastosowanie do obiektu na obrazku

Zmiana rozmiaru i skalowanie Obiekt fotograficzny zostaje
zmniejszony, aby zrdat sie w
tle obrazka.

%

Odbijanie Obiekt zostaje odbity, aby
utworzy: efekt odbicia w wodzie.

Obracanie Odbicie zostaje obrécone.
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Pochylanie Odbicie zostaje pochylone, aby
uzyské efekt rzeczywistegata
odbicia.

Znieksztatcanie Ciezostaje znieksztatcony w
celu wskazania kierunku
padaniaswiatta.

Perspektywa Zostaje dodany i zmodyfikowany
drugi ciei.

Aby zmienié rozmiar obiektu

1

2
3
4

Zaznacz obiekt.
Kliknij przycisk Tryb zmiany potozenia i rozmiaru < na pasku wikciwosci.
Przecagnij dowolny uchwyt w polu wyrinienia.

Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku $avosci w .

Corel PHOTO-PAINT: Modyfikowanie obiektow

515



Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Aby przeskalowat obiekt

1

2
3
4

Zaznacz obiekt.
Kliknij przycisk Tryb skalowania naz; pasku wikgiwosci.
Przecagnij uchwyt narany pola wyrénienia.

Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku $avosci w .
Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Aby obrdci¢ obiekt

1

2
3
4

Zaznacz obiekt.
Kliknij przycisk Tryb obracania @ na pasku whkiwosci.
Przecagnij uchwyt narany pola wyrénienia.

Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku WEavosci i .
Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Aby odbi¢ obiekt

1
2

Zaznacz obiekt.

Przytrzymaj wdinicty klawisz Ctrl i przeciagnij srodkowy uchwyt pola
wyréznienia w poprzek obiektu, pozeodkowy uchwyt z przeciwlegtej strony.
Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku $avosci w .

Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Aby pochyli¢ obiekt

1

2
3
4

Zaznacz obiekt.
Kliknij przycisk Tryb pochylania & na pasku wkxiwosci.
Przecagnij uchwyt narany pola wyrénienia.

Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku $avosci w .
Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Aby znieksztaicié obiekt

1
2

Zaznacz obiekt.
Kliknij przycisk Tryb znieksztatcania i na pasku wiksiwosci.
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3 Przecignij uchwyt znieksztatcania pola wyndienia.

4 Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku \tawosci w .
Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Aby zastosow& perspektywe do obiektu
1 Zaznacz obiekt.

N

Kliknij przycisk Tryb zmiany perspektywy ' na pasku whkiwosci.
Przecagnij uchwyt zmiany perspektywy w polu wyndienia.

A W

Kliknij przycisk Zastosuj & na rozszerzonym pasku WEavosci i .
Aby anulowd transformagj, kliknij dwukrotnie poza obiektem.

Zmienianie krawedzi obiektow

Wyglad obiektu mana dostosowd zmieniajc cechy jego krawdzi. Ptynne
przegcie krawedzi obiektu w tto mana uzyska przez wtapianie, usuwanie aureoli
i usuwanie krawdzi czarno-biatych. Aby uwydathdany obiekt na obrazku,
mozna podkréli¢ jego kravedzie, wyostrzajc jeobiektu.

Wtapianie

Wtapianie powoduje zngkczenie krawdzi obiektu poprzez stopniowe
zwigkszanie przezroczysito pikseli krawedzi. Mozna okrali¢ szerokéé
wtapianego obszaru obiektu oraz gradient przezroc@iskaory ma zostauzyty.

Do obiektu z prawej strony zastosowano wtapianie, aby
zmikczy jego kravedzie.
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Usuwanie aureoli

Obiekt utworzony z obszaru do edycji ma niekiedy na kdarach przypadkowe
piksele. Jest to szczegdblnie widoczne wtedy, gdy obszar do edycji jest otoczony
pikselami o innej jaskrawéai lub w innym kolorze. Usuncie aureoli powoduje
zamiar koloru przypadkowych pikseli na kolor z gtrza obiektu, dziki czemu
przegcie midzy obiektem i tlem jest fagodne.

Usuwanie czarnych lub biatych krawedzi obiektu

Mozliwe jest usurgcie czarnych lub biatych kraalzi z wtapianego obiektu przez
zwigkszenie przezroczysto lub zwikszenie nieprzezroczysm pikseli wzdhe
krawedzi.

Wyostrzanie

Wyostrzanie uwidacznia krayzie obiektu, powodsdf ze staj sie one
wyrazniejsze. Krawdzie staj sie ostrzejsze, gdy piksele panj wartgci progu
stap sie przezroczyste, a piksele mieszoz sé w granicach wartei progu staj
sie nieprzezroczyste.

Do obiektu z prawej strony zastosowano wyostrzenie, aby
podkrégli¢ jego kravedzie i bardziej je uwidoczai

Modyfikowanie wygladu markizy obiektu

Wyglad markizy obiektu mzna dostosowg zmieniajc jej kolor i wart@ci
progows. Zmiana wartéci progowej markizy powoduje zmiaotozenia
widocznej granicy obiektu. Mma talke zmiené kolor markizy obiektu, aby stata
sie bardziej widoczna wzgtlem tla obrazka.
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Aby wtopi¢ krawedzie obiektu
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Obiekt » Wtapianie.
3 Wopisz wartd¢ w poluSzerokaé.
4 Z listy Kraw ¢dzie wybierz jedl z nas¢pujacych pozycji:
e Liniowo — powoduje zmiany przezroczys$tb krawedzi w rownych
przyrostach od poaiku do kaica wtapianej sekcji
» Zaokr aglone— powoduje ze przyrosty przezroczysit s3 mate na

poczitku obszaru wtapianego, giisze wsrodku i znéw mate na kau
obszaru

Aby zobaczy efekt w oknie obrazka, kliknij przycidRodglad .

Aby usunaé aureole z obiektu

1 Zaznacz obiekt.

2 Kiliknij kolejno Obiekt » Otoczka» Usun aureole.
3 Wopisz wartd¢ w poluSzeroka¢.

Im wicksze wartéci, tym bardziej ptynne prz&ie miedzy kranedziami
obiektu a ttem.

Aby usunaé czarne lub biate krawedzie z obiektu
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Obiekt » Otoczka, a nastpnie kliknij jedm z nastpujacych
opcji:
» Usun czarng otoczke — powodujeze piksele krawdzi stap si¢ bardziej
przezroczyste
» Usun biata otoczke — powodujeze piksele krawdzi staj si¢ bardziej
nieprzezroczyste

Aby wyostrzy¢ krawedzie obiektu
1 Zaznacz obiekt.
2 Kiliknij kolejno Obiekt » Otoczka» Prag.

3 W poluPoziomwpisz warté¢ z zakresu od #lo 255.

Wyzsze wartéci powoduj uwzgkdnienie mniejszej liczby
potprzezroczystych pikseli.
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Aby zmodyfikowaé¢ markiz¢ obiektu
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.
2 Na liscie kategoriilObszar roboczykliknij pozycje Wyswietlanie.
3 W poluPrég obiektu wpisz warté¢ z zakresu od 1 do 255.
Nizsze wartéci powoduj uwzgkdnienie wekszej liczby pikseli obiektu.
4 Otworz selektoMarkiza obiektu i kliknij kolor.

w Jesli wartos¢ progu dla markizy obiektu zostanie zmieniona, zmieria si
obszar otoczony markiznatomiast sam obiekt nie ulega zmianie. Piksele,
ktore nie g catkowicie nieprzezroczyste, mplpze¢ poza markiz,
pomimoze § one w dalszym ggu czscia obiektu.

Dodawanie cieni do obiektow

Istnieja trzy typy cieni: z péwiata, ptaskie i z perspektyy Cienie z péwiata map
ksztalt sylwetki obiektéw iswysrodkowane w pionie i w poziomie; symuiuigne
zrodto $wiatta padajce bezpérednio na obiekt. Cienie ptaskie symulefekt
Swiatta kierunkowego, dlatega przesungte wzgkdem obiektu. Cienie z
perspektyvy tworza wrazenie trojwymiarowej gibi. Cienie mana dodawa do
kazdego obiektu, rowniedo tekstu.

Obiekt z lewej strony ma cigtaski, natomiast obiekt z prawej
strony ma cié z perspektyw
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Cienie mana tworzy i dostosowywa interakcyjnie w oknie obrazka.
Bezparednio w oknie obrazka nina take zmiené kolor, polazenie, kierunek i
przezroczyst& cienia.

Mozna take zastosowagotowy ciél. Podczas stosowania gotowego cieniamao
modyfikowa go, tak aby utworzycien niestandardowy. Ma na przykfad
zmieni& jego kierunek i odlegie od obiektu, kolor oraz krycie. Dorfipie
krawedzie cienia g wtapiane przy zyciu metody ,z kwadratem”. Miana réwnie
wybrat inny typ wtapiania, na przyktad rozmycie gaussowskie, ktére tworzy
realistyczne cienie. Niestandardowyrcieazna réwnie skopiowd i zapisd jako
wzorzec.

Podczas zmieniania ksztattu lub przezrocZgtobiektu, do ktérego dodano gie
automatycznie zmieniaesrowniez cied.

Aby doda¢ interakcyjny cien

1 Otworz palet wysuwan Narzedzia interakcyjne/przezroczystdé
| @ % % @i kliknij narzedzie Interakcyjny cien @.

2 Zaznacz obiekt.

Aby utworzy cien ptaski, przecignij wskanik myszy, zaczynag odsrodka
obiektu.

Aby utworzy¢ cien z perspektyw, przecagnij wskaznik myszy, zaczynag od
krawedzi obiektu.

Mozna rowniez

Zmienk kolor cienia Przeagnij préblke koloru z palety
koloréw do kaicowego vgzta na strzatce
cienia.

Przenid¢ cien Przecignij pocatkowy wezet na strzatce
cienia.

Zmienk kierunek cienia Przegnij grot strzaiki cienia.

Dostosowa krycie cienia Przeginij trojkatny uchwyt

Przezroczystd¢ na strzatce cienia.
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Mozna rowniez

Dostosowa wtapianie krawdzi Przecignij trojkatny uchwytWtapianie

na strzatce cienia. Doréiyiie stosowane
jest wtapianie typu ,z kwadratem”, ale
mozna wybr& inny typ w selektorz€ien
— krawedz wtapiania &, na
rozszerzonym pasku wdeiwosci i . Na
przyktad rozmycie gaussowskie daje
realistyczny efekt cienia.

Aby doda¢ wzorzec cienia lub cié niestandardowy

1

ga b~ W N

Otworz palet wysuwan Narzedzia interakcyjne/przezroczystdé

| @ % % @ i kliknij narzedzie Interakcyjny cien @.

Zaznacz obiekt.

Z listy Wzorce na pasku wigciwosci wybierz odpowiedni wzorzec.
Otworz selektoCien — kolor na pasku wigciwosci i kliknij kolor.

Na rozszerzonym pasku wewosci » wpisz wartéci w nasgpujacych

polach:

* Cien — kierunek — pozwala okrdi¢ kat cienia wzgtdem obiektu

* Cien — przesunicie — pozwala okrdi¢ odlegta¢ cienia od punktu
pocatkowego obiektu

» Cien zanikanie — pozwala okrdi¢ w procentach zanikanie cienia z
perspektyva w miar oddalania s od obiektu

* Cien — rozciggniecie — pozwala okrdi¢ diugas¢ cienia z perspektyav

* Cien — przezroczystéé — pozwala okrdi¢ przezroczyst& cienia

« Cien — wtapianie— pozwala okrdi¢ liczbe pikseli na krawdzi cienia,
ktore kxda wtapiane w celu utworzenia gkkiej krawedzi. Domyélnie

stosowane jest wtapianie typu ,z kwadratem”, alemaowybr& inny typ w

selektorzeCien — krawedz wtapianie a, na rozszerzonym pasku
wiasciwosci. Aby na przyktad utworzyrealistyczny ci@, nalezy wybrad
rozmycie gaussowskie. Za pomaelektoreCien — kierunek wtapiania
mozna take okreli¢ kierunek wtapiania pikses,

Aby skopiowaé cien

1

Zaznacz obiekt, do ktérego chcesz zastosaniei.
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2 Otwoérz palet wysuwar Narzedzia interakcyjne/przezroczystéé
| @ % % @i kliknij narzedzie Interakcyjny cien @.

3 Kiliknij przycisk Kopiuj wia §ciwosci cienia & na rozszerzonym pasku
wihasciwosci i .
4 Kliknij obiekt z wtasciwosciami cienia, ktére chcesz skopiofva

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat Patrz w indeksie Pomocy

Usuwanie czarnych lub biatych kradei  obiekty, zmienianie kragdzi
obiektu

Zmienianie markizy obiektu markiza obiektu, dostosowywanie
Uzywanie masek obcinania do przezroczyst&, stosowanie masek
modyfikacji przezroczystei obiektu obcinania

Corel PHOTO-PAINT: Modyfikowanie obiektéw
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Tworzenie obrazkow do
publikacji w Internecie

Program Corel PHOTO-PAINT zawiera nadlzia potrzebne do tworzenia
obrazkéw do publikacji w Internecie.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
» Eksportowanie i optymalizowanie obrazkéw do publikacji w Internecie
» Tworzenie i edytowanie przgj

Eksportowanie i optymalizowanie obrazkéw do publikacji w
Internecie

W programie Corel PHOTO-PAINT nina eksportowai optymalizowa obrazki
do publikacji w Internecie.

Eksportowanie obrazkéw

Przed uyciem obrazka w Internecie nalewyeksportowé go do formatu pliku

do publikacji w Internecie, np. GIF lub JPEG. Format pliku GIF najlepiej nadaje
sie dla rysunkdéw zteonych z linii, tekstu oraz obrazkéw z ostrymi keglaiami i
mak liczba kolorow, natomiast format pliku JPEG nadajed zapisywania

zdje¢. Informacje o tych i innych formatach pliku @ znalé¢ w sekcji
“Wybieranie formatu pliku do publikacji w Internecie” w Pomaocy.

Optymalizowanie obrazkéw

Obrazki do publikacji w Internecie nmoa rownie optymalizowa przed ich
eksportowaniem, dostosowvgajjakas¢ wyswietlania i rozmiar. W programie Corel
PHOTO-PAINT mana wywietla¢c podghd obrazka z maksymalnie czterema
réznymi konfiguracjami ustawie Uzytkownik maze porownywa formaty pliku,
gotowe ustawienia, pdkosci pobierania, kompresjrozmiar plikow, jakéé
obrazka i zakres koloréw. W oknach pagiyl mazna réwnie powigksz& i
przewija obrazek, ktérego pogl jest wywietlony.
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W programie Corel PHOTO-PAINT degine g gotowe ustawienia (wzorce).
Wzorce te mgna edytowé oraz dodawé@i usuwa wzorce niestandardowe. Po
okresleniu zadanych ustawig dla wszystkich obszaréw poddu mazna zapiséa
te ustawienia dla catego okna dialogowego optymalizacji.

Optymalizator obrazkéw dla Internetu uthiwia wyswietlanie

podglkdu obrazka w rénych formatach do publikacji w
Internecie.

Aby wyeksportowa¢ obrazek do publikacji w Internecie
Kliknij kolejno Plik » Eksport dla Internetu.

Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisalik.

Wopisz nazw w poluNazwa pliku.

Usw zaznaczenie pola wyboKawatiki .

Wybierz format pliku z listyZapisz jako typ.

Whacz opcg Tylko obrazki.

Kliknij przycisk Zapisz.

Okresl zadane ustawienia w oknie dialogowym eksportu do wybranego
formatu pliku.

o N O O A WDN PP

Aby zoptymalizowaé i wyeksportowat obrazek do publikacji w
Internecie

1 Kiiknij kolejno Plik » Optymalizator obrazkéw dla Internetu.

2 Wybierz jedn z nastpujacych list, znajdujcych s¢ ponizej okien podgidu:
* Typ pliku
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» Wzorzec internetowy

Jezeli chcesz, aby podgl obrazka, szyblg pobierania, warkd procentowa
kompresiji, rozmiar pliku i paleta koloréw byly automatycznie aktualizowane,
upewnij sg, ze wlczona jest opcjRodghad.

3 Wybierz opcg ze wszystkich list ponej okna podgidu obrazka, aby wybéa
format pliku, w jakim obrazek ma zostaapisany.

Czerwone obramowanie wskazuje wybrany format pliku.
4 Kliknij przycisk OK.

5 W oknie dialogowyn¥Zapisz na dysku obrazek do publikacji w Internecie
wpisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

6 Wybierz folder, w ktérym chcesz zapiésabrazek.
7 Kiliknij przycisk Zapisz.

Mozna réwniez

Zwiekszy liczbe obszaréw podghu W prawym gérnym rogu kliknij jeden z
przyciskéw wywietlania obszarow
podghdu.

Przesun¢ widok w inne miejsce obrazka  Przegmij wskanik myszy w pierwszym
oknie podgidu.

Powigkszye Wybierz stopié powiekszenia z listy
Stopien powigkszenia

Edytowa ustawienia wzorca dla Kliknij przycisk Zaawansowanew

pojedynczego obszaru poddu jednym z obszaréw podglu. W oknie

dialogowymEksportuj dostosuj opcje
wzorca. Wybierajc formaty plikowGIF
lub PNG8 mazna modyfikowa palet
koloréw i ustawienia w oknie dialogowym
Przeksztak w obrazek z palej.

Zapisd biezaca konfiguracg ustawie Kliknij przycisk Zapisz ustawienialg dla
obszaru podgHu kazdego obszaru, ktérego ustawienia
chcesz zapisa

Zapis& wzorzec niestandardowy Kliknij przycisk Dodaj (4.

Usum¢ wzorzec niestandardowy Kliknij przycisk Usun [=|.

Corel PHOTO-PAINT: Tworzenie obrazkéw do publikacji w Internecie 527



Mozna rowniez

Wyswietli¢ podghd czasu pobierania Wybierz prdkos¢ z listy szybkdci
pliku dla okrélonej prdkosci polaczenia potaczenia

w Mozna poréwna typy plikéw z oryginalnym obrazkiem, wybiegajw
jednym z okienek podgtlu opcg Oryginalny jako typ pliku.

Tworzenie i edytowanie prze§é

Przegcie jest interakcyjnym obrazkiem, ktéry zmienia swoj vadgbo kliknieciu
lub wskazaniu go wskaikiem myszy. Przyktadowo, klikacie przycisku mée
spowodowa zmiarg jego koloru, a wskazanie go wgkigkiem myszy -
wyswietlenie tekstu. Prz&gia s czgsto wykorzystywane na stronach WWW jako
przyciski nawigacyjne.

Tworzenie przej§é

Przejcia s tworzone wykorzystaniem obiektow, takich jak ksztalty, pgcicia
pedzla lub tekst. Mana wy¢ pojedynczego obiektu lub grupy obiektéw, jak np.
elipsa z tekstem. Prgja maj nastpujace stany:

* Normalny — wyswietla domylny stan,
e Ponad— wilaczany po wskazaniu przeja wskanikiem myszy,
* W dot — wiaczany po kliknéciu przegcia.

Kazdy stan sktada siz jednego lub wielu obiektow.
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( Lorem )

Trzy stany przégia: normalny, ponad i w dot.

Do przegcia mazna przypisa ustawienia, takie jak adres WWW, otwierany po
kliknigciu przegcia, lub tekst alternatywny wwietlany po wskazaniu przgja
wskaznikiem myszy. Mana okréli¢ cel dla stanu “w dét”, ktéry okéa, w jaki
sposob strona WWW jest otwierana w oknie praéaki. Do stanéw “ponad” i “w
dot’ mozna réwnie dod& dzwiek, ktory kedzie emitowany po uaktywnieniu tych
stanéw przégia.

Edytowanie obiektow przegé¢

Stany przejcia mazna edytowad, dodajc modyfikujpc lub usuwagc obiekty w

kazdym stanie. Podczas tworzenia pfe& obiekty oryginalneaskopiowane jako

stan “normalny”, “ponad” i “w dét”. Dodanie obiektu do stanu péeiej powoduje
dodanie obiektu do wszystkich standéw. Jednak dowolne zmiany obiektu stosowane
sa tylko do bieacego stanu. Mima np. iy¢ innego tekstu dla stanu “ponad”,

zastpujac oryginalny tekst w tym stanie.

Jezeli przefcie ma zostautworzone z wykorzystaniem obszaru do edycji lub tta,
nalery przeksztatai je najpierw w obiekty. Wicej informacji na temat
definiowania obszaréw do edycji mmta znaleé¢ w sekcji “Naktadanie masek” na
stronie 465.

Podczas tworzenia preja obrazek jest kawatkowany, a p&od¢ staje si
kawatkiem. Wecej informaciji na temat pracy z kawatkami obrazkéw oraz
eksportowania i optymalizowania obrazkéw podzielonych na kawatkneno
znalez¢ w sekcji “Kawatkowanie obrazkéw” w Pomaocy.
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Aby utworzy ¢ przejscie
1 Zaznacz jeden lub wtej obiektéw.
Podczas tworzenia preja obiekty oryginalne zostagniszczone. Jeli
chcesz zachowtaobiekty oryginalne, zapisz je przed utworzeniem priaj
2 Kiliknij kolejno Internet » Utwérz przejscie z obiektu
3 W oknie dokowanyniPrzejscie ustaw dowolne z nagiujacych wiaciwosci
przegcia:
* URL — okresla adres URL strony WWW.
* ALT — okresla tekst alternatywny, ktory véyvietlany jest po wskazaniu
przegcia wskanikiem myszy.
4 \Wybierz jeden z pomszych stanéw przégia z listyStany:
* Normalny
» Ponad
* W dot
5 Poddaj edycji wybrany stan przeia, dodaic, usuwajc lub modyfikupc
obiekty.
6 KIliknij przycisk Zakoncz przejicie [@).
Kazdy stan zachowuje obiekty skladowe, takewinazna kontynuowé edycg
przegcia.

Mozna réwniez

Doda dzwigk do stanu przégia W poluDzwigk wpisz nazw pliku z
dzwickiem, ktéry ma by emitowany, gdy
aktywowany jest wybrany stan przep.
Mozna réwnie klikna¢ przycisk
Przegladaj (), aby zlokalizowai wybra
plik dzwiekowy.

Okresli¢ ramke docelovy lub okno Kliknij typ docelowy na lgcie Cel: _self

przeghdarki dla adresu URL otwiera adres URL w bigcej ramce,
_blank — w nowym oknie przegtarki,
_top — w gtownej ramce przegfliarki,
_parent— w ramce najwyszego

poziomu.
Wyswietli¢ w przeghdarce podgid W oknie dokowanyniPrzejscie kliknij
przegcia przyciskPodglad w przeghdarce 3.
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Mozna rowniez

Utworzy¢ nowe przejcie Kliknij przycisk Utworz przejscie z
obiektu [@).

w W oknie dokowanynObiekty przegé s wyrdznione i zgrupowane, a po
prawej stronie obok ich nazwy znajduje &ionaobiektu przejscia e .
Ikonatekstowego obiektu prze§cia e & wskazujeze obiekt przeéjcia
jest tekstem.

W oknie dokowanyn©Obiekty ikonaobiektu przejscia zmienia kolor na
czerwony, gdy przégie pokrywa si z innym przejciem. Nie mana
eksportowd pokrywapcych st przefé. Przegcie naley przenidé, tak
aby nie pokrywato giz innym obiektem przé&gia.

Aby edytowaé przejscie
1 Zaznacz przégie w oknie dokowanyrbiekty.
Po prawej stronie nazw obiektow $wietlana jest ikonabiektu przejscia e .

Jeli okno dokowaneDbiekty nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna
dokowaneP Obiekty.

2 Kiliknij kolejno Internet » Edytuj przej scie.

3 W oknie dokowanynfiPrzejscie wybierz jeden z ponszych standw przé&jia z
listy Stany:
* Normalny
* Ponad
o W dot
4 Poddaj edycji stan przgja dodajc, usuwaic i modyfikujpc obiekty.

5 Kliknij przycisk Zakoncz przejcie @)

Mozna réwniez

Przywroct stan do bigacego stanu Kliknij przycisk Zresetu;.
Normalny, tak aby mdiwe byto ponowne
rozpoczcie pracy

Przywréct wszystkie stany obiektow w  Kliknij kolejno Internet » Wydobadz
przegciu do prostych obiektow obiekty z przejsciem.
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Podczas wyodbniania z przégia prostych obiektéw, obiektom
skladowym automatycznie nadawaaeazwy.

Nie ma maliwosci jednoczesnej edycji dwdch przej

Przefcie mazna edytowa klikajac je dwukrotnie w oknie obrazka.

Aby edytowd przepcie, mana take klikna¢ przyciskEdytuj
przejscie[@ w oknie dokowanyniPrzejscie.

Aby doda¢ obiekt do przejscia

1 W oknie dokowanynfPrzejscie wybierz jeden z ponszych stanow przé&gia z
listy Stany:.
* Normalny
» Ponad
* W dot

2 Otwoérz palet wysuwan Ksztalt | o o o ¢ 4 | i kliknij narzedzie ksztattu.

3 Przecagnij wskanik myszy w oknie obrazka, aby utwotzlsztak.
Obiekt jest dodawany do wszystkich stanéw pica;j

Mozna réwniez

Doda® pocigniecie pedzla Otwoérz palet wysuwarn Pedzel

| B % 7 ¥ |, Kliknij narzedzie
Malowanie B i przecignij wskaznik
myszy w oknie obrazka, aby utwortzy
pocigniecie pzdzla.

Doda: tekst Kliknij narzedzie Tekst 4& , kliknij w

obrebie okna obrazka i wpisz tekst.

&

)
D)
NN

G

Wiecej informacji o dodawaniu ksztattéw i paghie¢ pedzla mana
znalez¢ w sekcji “Praca z obiektami” na stronie 507.¢¢4j informacji o
dodawaniu tekstu mma znale¢ w sekcji “Praca z tekstem” w Pomocy.

Domysinie wszystkie poeigniecia pedzla s dodawane do aktywnego
obiektu. Aby utworzy nowy obiekt, mana take klikna¢ przyciskNowy
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obiekt & w oknie dokowanyn®biekty. Jeli okno dokowaneébiekty
nie jest otwarte, kliknij kolejn@kno » Okna dokowanel Obiekty.

Aby zmodyfikowa¢ obiekt w biezacym stanie przegcia

1 W oknie dokowanyniPrzejscie wybierz jeden z ponszych standw przégia z
listy Stany:
* Normalny
* Ponad
o W dot

2 W oknie dokowanyn©biekty zaznacz obiekt, ktéry chcesz zmodyfik@wa
Jeli okno dokowandDbiekty nie jest otwarte, Kliknij kolejn@kno » Okna
dokowanel Obiekty.

3 Zmodyfikuj obiekt.
Zmiany lxda zastosowane tylko do obiektu w ieym stanie.

3@\\ Przefcie maze wyswietla¢ inny tekst dla kadego ze standw. Aby
edytowa tekst w przejciu kliknij narzdzie Tekst 4 , wska tekst i gdy
wskaznik zamieni st na kursor, zaznacz tekst. Wpisz nowy tekst, aby

zashpic biezacy.

Aby usunaé obiekt z biezacego stanu przejcia
1 W oknie dokowanyniPrzejscie wybierz jeden z ponszych standw przégia z
listy Stany.
* Normalny
* Ponad
o W dot
2 W oknie dokowanyn©biekty zaznacz obiekt, ktéry chcesz ugéin
3 Kliknij dwukrotnie narzdzie Gumka « .
Obiekt jest usuwany tylko z bigcego stanu.

Odsytacze

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Wysytanie obrazkéw pocze-mail e-mail, wysytanie obrazkéw
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Aby uzyskaé wigcej informacji na temat W indeksie systemu Pomocy zobacz...

Wybieranie formatu pliku do publikacji w formaty plikéw, do publikacji w Internecie
Internecie

Kawatkowanie obrazkéw kawatkowanie, obrazki do publikacji w
Internecie
Wysylanie obrazkéw poczie-mail e-mail, wysytanie obrazkéw

Wybieranie formatu pliku do publikacji w formaty plikdw, do publikacji w Internecie
Internecie
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Zapisywanie i zamykanie

W programie Corel PHOTO-PAINT nina zapisywé pra® w czasie tworzenia i
edytowania obrazka oraz przed jego zaregieim. Obrazki mana zapisywéa
réwniez w wielu formatach plikow.

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy

» Zapisywanie obrazkéw

» Eksportowanie obrazkéw do innych formatéw plikéw
» Zamykanie obrazkow

Zapisywanie obrazkow

Obrazek mena zapisé, aby go zachowa Obrazki mana réwnie zapisywé
automatycznie w regularnych ogsach czasu i tworzykopie zapasowe plikow.

Przy zapisywaniu obrazka rir@a okréli ¢ format pliku, nazw pliku oraz folder, w
ktérym plik ma zostazapisany. Obrazkiasautomatycznie zapisywane w
wybranym formacie, pod wybramazws i w wybranym miejscu. Dongjnym
formatem jest rodzimy format plikbw programu Corel PHOTO-PAINT (CPT).
Zapisanie w formacie plikéw programu Corel PHOTO-PAINT (CPT) powoduje
zachowanie wszystkich wdeiwosci obrazka — obiektéw, ostatnio utworzonej
maski, kanatéw alfa, siatek, prowadnic i informacji o kolorach, cozlimia
pé&zniejsz ich edycg.

Aby zapisat obrazek

1 Kiliknij kolejno Plik » Zapisz jako.

2 Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisplik.
3 Wybierz format pliku z listyZapisz jako typ.
4 Wopisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

Do nazwy pliku automatycznie dodawane jest rozszerzenie odpowiednie dla

wybranego formatu plikow, ale nana je usung.
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5 Kiliknij przycisk Opcje.
6 Zaznacz dowolne z nagiujacych pol wyboru:

« Tylko zaznaczone— zapisuje tylko obszary do edyciji zdefiniowane na
obrazku, jeeli nie ma aktywnych i zaznaczonych obiektowzeliena
obrazku nie ma obszaroéw do edyciji, opcja ta zapisuje tylko aktywne i
zaznaczone obiekty.

* Nazwy_plikéw_do_publikacji_w_Internecie— zastpuje spacje w nazwie
pliku znakami podkrdenia. Znaki specjalneazastpowane znakami
zgodnymi z nazewnictwem plikéw stosowanym w Internecie.

* Nie pokazuj okna dialogowego filtrow— pomija wyéwietlanie okien
dialogowych z innymi opcjami podczas eksportowania

7 Kliknij przycisk Zapisz.

Mozna rowniez

Skompresowaplik Wybierz typ kompresiji z listyiyp
kompresiji.
Zapisa& plik w nowym folderze Kliknij przyciskworzenia nowego

folderu, wpisz nazw w polunazwy
nowego folderui kliknij przycisk
Utworz.

Okresli¢ informacje na temat pliku Wopisz komentarz w phllotatki.

&

L7
D
7N

Po zapisaniu obrazka zawieyeggo obiekty w formacie plikéw, ktory nie
obstuguje obiektow, w oknie obrazka ma kontynuowé prag nad
pierwotnym plikiem (ktéry nadal zawiera obiekty). Obrazek wraz z
obiektami ma@na wchz zapis@ w formacie programu Corel PHOTO-
PAINT (CPT).

Inna metod, zapisania obrazka jest Klikwie przyciskuZapisz @ na
standardowym pasku nagzi.

Przy zapisywaniu do obrazka ima dodd notatki, wpisujc tekst w polu
Notatki. Notatki mana przegidac w poluNotatki w oknie dialogowym
Otwo6rz podczas otwierania obrazka lub w oknie dialogowstportuj
podczas importowania obrazka. W przypadku niektorych formatéw
plikbw zapisywanie notatek razem z obrazkiem nie jestlime.
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Eksportowanie obrazkéw do innych formatow plikow

Obrazki utworzone w programie Corel PHOTO-PAINTzma& eksportowado
roznych formatéw. Wybér formatu plikéw zadg od tego, w jaki spos6b obrazek
ma byt wykorzystywany w przyszkei. Podczas eksportowania do innego formatu
plikéw niektore wtaciwosci obrazka mogzosta@ utracone. Kady format plikow
ma swoje wiasne cechy charakterystyczne i zastosowan@i. Ja przyktad
obrazek ma byedytowany w innej aplikacji do edycji obrazkéw, ima go
wyeksportowa do formatu plikbw Adobe Photoshop (PSD). Wielesaiavosci
obrazka, takich jak obiekty i maski zostanie zachowanych, tak mwazna
kontynuowd edyck obrazka. Jeeli plik ma by udostpniany, najbardziej
odpowiednimi formatami plikdwssTagged Image File Format (TIFF) lub mapa
bitowa Windows (BMP), poniewamaj charakter standardowy. Obrazki w tych
formatach ména otwieré w wiekszaici przeghdarek obrazkéw oraz aplikacji do
edycji obrazkéw i DTP.

Plik mazna take wyeksportowado formatu optymalnego do zastosowania w
pakiecie aplikacji biurowych, na przyktad Microsoft Office lub WordPerfect
Office.

Wiecej informacji na temat wéaiwosci obrazka obstugiwanych przez formaty
plikbw mozna znalé¢ w uwagach technicznych o poszczegélnych formatach w
sekcji ,Formaty plikéw” w Pomocy.

Aby wyeksportowa¢ obrazek do innego formatu plikbw
1 Kiliknij kolejno Plik » Eksportu;.

2 Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisplik.

3 Wybierz format pliku z listyPliki typu .

4 Wpisz nazw pliku w poluNazwa pliku.

Do nazwy pliku automatycznie dgizane jest rozszerzenie odpowiednie dla
wybranego formatu plikow, ale nana je usung.
Kliknij przycisk Opcje.
6 Zaznacz dowolne z nagiujacych pol wyboru:
* Tylko zaznaczone— zapisuje tylko obszary do edyciji zdefiniowane na
obrazku, jeeli nie ma aktywnych i zaznaczonych obiektowzeliena

obrazku nie ma obszaréw do edycji, opcja ta zapisuje tylko aktywne i
zaznaczone obiekty.

)]
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* Nazwy_plikbw_do_publikacji_w_Internecie— zastpuje spacje w nazwie
pliku znakami podkrédenia. Znaki specjalneazastpowane znakami
zgodnymi z nazewnictwem plikéw stosowanym w Internecie.

* Nie pokazuj okna dialogowego filtrow— pomija wyéwietlanie okien
dialogowych z innymi opcjami daginymi podczas eksportowania

7 Kliknij przycisk Zapisz.

(=3

Aby skompresow@obrazek w trakcie eksportowania, z liStyp
kompresji wybierz odpowiedni typ.

Aby wyeksportowat obrazek do formatu Microsoft Office lub
WordPerfect Office

1 Kiliknij kolejno Plik » Eksportuj do pakietu Office.

2 Zlisty Eksportuj do wybierz jedm z nastpujacych opcji:
* Microsoft Office
» WordPerfect Office

Kliknij przycisk OK.

Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisplik.
Whpisz nazw pliku w poluNazwa pliku.
Kliknij przycisk Zapisz.

o O b~ W

ﬁ Obrazki eksportowane sv rozdzielczéci 96 DPI bez zmian ustawie
zarzdzania kolorami.

Podczas eksportu do formatu Microsoft Office lub WordPerfect Office
warstwy na obrazku ulegagptaszczeniu.

Zamykanie obrazkow

Obrazek lub wszystkie obrazki mma zamka¢ w dowolnym momencie. el
obrazki zostam zamknéte bez zapisania, efekty pracy zogtatracone.
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Aby zamknaé obrazek

Aby zamkna¢ Wykonaj nastepujace czynndci

Obrazek Kliknij kolejnoPlik» Zamknij .

Wszystkie obrazki Kliknij kolejn@kno » Zamknij
wszystka
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Zarzadzanie kolorami
wyswietlanymi, wejsciowymi i
drukowanymi

Moze sk zdarzy, ze kolory wywietlane na ekranie niegla odpowiada
kolorom skanowanego obrazka lub wydruku. ddeanie kolorami umadiwia
doktadne odtwarzanie koloréw, @ki uzyciu profili koloréw oraz korekcji
wyswietlanych koloréw.

W niniejszej sekcji oméwiono nagujace tematy
» Praca z profilami koloréw

Praca z profilami kolorow

System zargdzania kolorami pomaga w agnicciu zgodndci koloréw pomédzy
réznymi urzdzeniami. Pierwszym etapem konfigurowania systemuwdasania
kolorami jest wybor profili kolorow dla monitora orazzkego z aywanych
urzadzen, takich jak skanery, kamery cyfrowe, czy drukarki.

Wybieranie profili koloréw

Rézne marki i modele monitoréw, skaneréw, kamer cyfrowych oraz drukarek maj
rézne przestrzenie koloréw, wobec czego wymagajnych profili koloréw.
Niektére powszechniejaywane profile g instalowane razem z aplikacj

Aplikacja ta korzysta ze standardowych profili koloréw ICC (International Color
Consortium). Profile koloréw mma wybra dla:

* monitora

» skanera/kamery cyfrowej

» drukarki petnokolorowej

 drukarki wychgow barwnych

» wewretrznej przestrzeni kolorow RGB
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Uzyskiwanie dodatkowych profili koloréw

Dodatkowe profile lub ich aktualizacje o znaléé¢ na dysku CD z aplikagjub
mozna pobra je z Internetu. Dogpne g inne profile koloréw. Wicej informaciji
na ten temat mma znalé¢ w sekcjach “Aby skopiow@aprofil koloréw z dysku
CD” na stronie 542 i “Aby pobiaprofil kolorow” na stronie 542.

Aby wybra¢ profil kolorow
1 Kiliknij kolejno Narzedzia P Zarzadzanie kolorami.
2 Kiliknij nazwe profilu pod jeda z nas¢pujacych ikon:
« Skaner/Kamera cyfrowa 4.
« Drukarka wyci agéw barwnych §2
« Monitor {&
* Drukarka petnokolorowa wa
« Wewnetrzny format RGB &@
3 Wybierz profil z listy.

Aby skopiowaé profil koloréw z dysku CD
1 Kiliknij kolejno Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.

2 Kiliknij list e profili koloréw znajdugca sic pod ikory urzadzenia i wybierz
pozycg Pobierz profil z dysku.

3 Wiz plyte CD-ROM z aplikad.

4 W oknie dialogowynPrzegladaj w poszukiwaniu folderu wybierz folder, w
ktérym znajduyj sie profile.
Aby zatadowa profile koloréw z innej lokalizacji, np. z sieci lub z dysku
twardego, wybierz folder, w ktorym znajdigie profile.

5 W oknie dialogowyninstaluj z dysku wybierz profil koloréw do
skopiowania.

6 Kiliknij przycisk Wybierz.

Aby pobraé profil kolorow
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Zarzgdzanie kolorami.

2 Kiliknij list e profili koloréw znajdugca sic pod ikory urzadzenia i wybierz
pozyck Pobierz profile.
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3 W oknie dialogowym zaznacz pole wyboru dladego profilu, ktéry ma by
pobrany.

4 Kiliknij przycisk Pobierz

5 W oknie dialogowyniZapisz jako, wybierz folder docelowy dla profilu
koloréw.

6 Jsli nowy profil koloréw ma by przechowywany razem z istraeymi,
pobierz go do folderColor aplikacji.

Mozna réwniez

Wybrat inny typ profilu Kliknij liste Typ profilu i wybierz typ.

Okresli¢ predkos¢ potaczenia Kliknij list Predkos¢ potaczeniai
wybierz predkaos¢. Im szybsza mdkosé
polaczenia, tym krotszy czas pobierania.

Zaktualizowa liste profili Kliknij przycisk Odswiez.

Powrdct do gtéwnego okna dialogowegoKIliknij przycisk Anulu; .
Zarzadzanie kolorami
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Drukowanie

Program Program Corel PHOTO-PAINT zawiera wiele opcji drukowania pracy.
Program

W niniejszej sekcji oméwiono nagtujace tematy
« Drukowanie pracy

» Tworzenie ukladow zadadrukowania

« Podghd zada drukowania

Drukowanie pracy

Program Corel PHOTO-PAINT unatiwia wydrukowanie jednej lub kilku kopii
tego samego obrazka. Mta okréli¢, czy wydrukowany ma zostdiezacy
obrazek, czy ok&one obrazki. Przed wydrukowaniem obrazkazmeokréli ¢
wiasciwosci drukarki, m. in. rozmiar papieru i opcje adzenia.

Aby ustawi¢ whasciwosci drukarki

1 KIliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Ogolne

3 Kliknij przycisk Wtasciwosci.

4 Ustaw wigciwosci w oknie dialogowym.

Aby wydrukowa¢ wyniki pracy
1 Kiliknij kolejno Plik » Drukuj .
2 Kiliknij karte Ogolne.
3 Zlisty Nazwawybierz drukark.
4 Wohpisz wartd¢ w poluLiczba kopii.
Jesli kopie map by¢ posortowane, zaznacz pole wyb&wortuj.
5 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:
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* Biezacy dokument— drukuje aktywny rysunek
* Biezaca strona— drukuje aktywn strorg

» Strony — drukuje okrélone strony

» Dokumenty — drukuje okrélone dokumenty

w Pole wyboruSortuj jest dostpne tylko w przypadku dokumentéw
obejmupcych wiecej niz jedm strore.

Okreslanie uktadu zadaa drukowania

Ukfad zadania drukowania mga okrdli¢, ustalagc jego rozmiar, potzenie i

skak. W przypadku podziatu zadania drukowania na fragmenty, fragmenty stron
zostam wydrukowane na osobnych arkuszach papieru, ktomanaéniej ztazy¢

w catas¢. Mozna na przykfad podzi€lzadanie drukowania, ktére jesteksze od
rozmiaru papieru drukarki.

Jeili orientacja zadania drukowaniazr sig od orientacji okrédonej we
wiasciwosciach drukarki, wywietlany jest komunikat z powiadomieniepe,

naley dostosowé orientacg papieru uradzenia drukujcego. Powiadomienie
mozna wyhczye, aby orientacja papieru byta automatycznie dostosowywana przez
drukarle.

Aby okresli¢ rozmiar i potozenie zadania drukowania
1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .
2 Kliknij karte Uktad.
3 Wiacz jedry z nastpujacych opcji:
 Jak w dokumencie— zachowuje rozmiar obrazka zgodny z rozmiarem w
dokumencie
» Dopasuj do strony— okresla rozmiar i potagenie zadania drukowania, tak
aby dopasowaje do drukowanej strony

» Zmien potozenie obrazka na— umaliwia zmiare polozenia zadania
drukowania przez wyboér patenia z listy

ﬁ Zaznaczenie opciimien potozenie obrazka naumazliwia okreslenie
wielkosci, potazenia i skali w odpowiednich polach.
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Aby podzieli¢ zadanie drukowania na fragmenty

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Uktad.

3 Zaznacz pole wyborDrukuj z podziatem na fragmenty.

4 Wpisz wartdci w nasgpujacych polach:
» Zaktadka — umazliwia okreslenie wielkdci naktadania sifragmentow
* % szerokaosci strony — umazliwia okreslenie miejsca na stronie

zajmowanego przez fragmenty w procentach

(=3

Zaznacz pole wybordnaczniki fragmentéw, aby dohczy¢ znaki
wyréwnywania fragmentow.

Aby zmienié¢ powiadomienie o orientacji strony
1 KiIiknij kolejno Narzedzia » Opcije.

2 Na liscie kategorii kliknij dwukrotnie pozyejGlobalne, a nastpnie Kliknij
pozycg Drukowanie.

3 Wybierz pozyct Powiadomienie o orientacji stronyz listy Opcja.

4 \Wybierz jedn z nastpujacych pozycji na licie Ustawienie
* Wytaczone — Zawsze dopasuj do orientaciji
» Whaczone — Pytaj, jéli orientacje sig roznia
* Wytaczone — Nie zmieniaj orientacji

Podglad zadaa drukowania

Mozna uzyska podghd wynikow pracy, aby stwierdgiw jakim potaeniu i jakiej
wielkosci zadanie drukowania pojawicsha papierze. Dokladny widok maa
uzyska, powickszajc dany obszar. Na podglzie mana wyswietli¢ wyglad
poszczegoblnych wysgow barwnych na wydruku. Moa take przyspieszy
podghd wydruku, ukrywajc grafike.

Przed wydrukowaniem projektu rixta przejrzeé liste probleméw zwazanych z
zadaniem drukowania, aby zidentyfikoiyaotencjalne kidy. Mozna na przykiad
sprawdz¢ biezace zadanie drukowania podtekm bedéw drukowania,
potencjalnych probleméw z wydrukiem oraz propozycji rezai.
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Aby uzyska¢ podglad zadania drukowania
« Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku.

(=3

Podghd zadania drukowania moa uzyska szybko w oknie dialogowym
Drukuj , klikajac kolejnoPlik » Drukuj , a nastpnie klikagac przycisk
podgladu w miniaturze [»|.

Aby powiekszyé strone podgladu

1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .

2 Kiliknij kolejno Widok » Powigkszenie

3 Wiacz opcg Procenti wpisz warté¢ w polu.

&

& N Podghd strony mana réwnie powiekszy, wybierajc gotowy poziom
powiekszenia.

-
=
v

Mozna take powkkszy fragment podgldu wydruku, klikagc narzdzie
Powigkszenie @ w przyborniku i zaznaczg obszar za pomaanarkizy.

Aby uzyskaé¢ podglad wyciagdéw barwnych
1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .
2 Na pasku wigciwosci kliknij przycisk Wiacz wyciagi barwne & .

-
~
&N

Poghd pelnokolorowy jest dogpbny po klikniciu kolejnowidok »
Podglad wyciagéw barwnych» Petnokolorowy.

Aby ukry ¢ lub wyswietlié grafik ¢
1 Kiliknij kolejno Plik » Podglad wydruku .
2 Kiliknij kolejno Widok » Pokaz obrazek
Znacznik wyboru obok polecenia oznaczagrafiki & wyswietlone.

w Kiedy polecenie menBokaz obrazek jest wyhczone, zadaniu
drukowania odpowiada prostatlograniczaicy, ktory sty do okrélania
potozenia i rozmiaru zadania.
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Aby wyswietli¢ podsumowanie probleméw dotycgcych zadania
drukowania

1 Kiliknij kolejno Plik » Druku;j .

2 Kiliknij karte Problemy.
Aby nie przeprowadzaanalizy wst¢pnej w celu wykrycia problemoéw, kliknij
przyciskUstawienia, kliknij dwukrotnie pozya} Drukowanie i usu
zaznaczenie wszystkich pol wyboru odpowiadggh problemom, ktore
nalezy pomirgg.

D=
Q\\ Mozna zapisé ustawienia, klikajc przyciskdodawania ustawig
analizy wstepnej [ i wpisupc nazw w poluZapisz styl analizy

wstepne;.
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